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TID FOR 
HJÄLTAR.. 



KAMPEN OM C1TADELLET 



Klarar du och dina hjälte- 
modiga Doomtroopers att 
förgöra den Mörka Legionen? 

Kampen om Citadellet 
är ett actionfyllt äventyrs- 
spel för 3-5 deltagare från 
12 år och uppåt. 



HOBBYPRODUKTER 



Ta upp kampen mot den 
Mörka Legionen med \ 
dessa produkter: 

, • Mutant Chrontcles 
rollspelet 

• Brödraskapet 
kampan/bok 

• Imperial kampanjbok 

• Blood Berets - brädspel 

• Fury of the Clansmen 
- brädspel 

• Mutant Chronicles 
figurer 



WOLFBANES LÄTTA KAVALLERI 

De snabba och tungt beväpnade ((Necromower^-fordonen används av Wolfbanes lätta 
kavalleri för att snabbt kunna ge infanteriet direkt eldunderstöd var som helst pä slagfäl- 
tet. De används även som spaningsförband, men det mäktiga mullrandet från 220-hästars- 
dieseln gör att åtminstone Wolfbanes helst undviker det. i händelse av närstrid gör de av- 
sitt-ning och drar Claynwe-svärdet från hållaren ovanför ryggstödet. Den mäktiga ultra- 
Chargern på vänster sida kan finriktas med vänster hand, medan man styr fordonet med 
den högra. Gas och broms styrs med pedalerna. 





SPECIALREGLER 

En grupp ur Wolfbanes lätta kavalleri be- 
står av en Hedgehog Necromower och 
dess förare. Gruppen har tre handlings) 
per runda och får åtta steg per förflytt- 
ningshandling. Den kan inte ta emot extra- 
handlingar från andra gruppers Klanhövdin- 
gar, men den kan ta emot Kommandon 
från en Kommendör. 

Necromowern får inte köra in i bygg- 
nader eller in i rutor med ståvärn. 

En Rammning går till exakt som ett 
Skalpell-utfall, men Necromowern Fål Byt- 
ta alla steg innan attacken Detta är den 
enda närstridsattack som Necromowern 
kan utföra. (En avsutten förare anfaller 
som en Klanhövding.) 

Föraren kan kliva ur Necromowern gen- 
om att spendera en handling. Han flyttar 
och agerar då precis som en Klanhövding. 
Hans Claymore-svärd fungerar som ett Vio- 
latorsvärd 

Endast Neaomower-förare kan köra 
Necromowern 

En övergiven Necromower kan anfallas, 
men försvarar då som vanligt. 

Om en Necromowei -förare elimineras, 
förstörs även Necromowern 



WOLFBANES LÄTTA 
KAVALLERI 

HEDGEHOG NECROMOWER 
AVSUTTEN FÖRARE 



Rust- 
ning 



när- 
strid 



•• ••• 



Eld- särskild 
strid förmåga 



H Mcq/förflytt 
jsnandimq 



ningshandimg 

ingen 



l (En avsutten förare har samma förflyttning, handlingar och bonusar som en vanlig Klanhövd 
Förflyttning handlingar Handlingar Bonusar på anfallsslaget Bonusar på rustningsslaget 



Öppen terräng 1 
Djungle 6 

Kullar 4 

Gå upp pä kulle +4 
Gåoverfuinvägg+1 



fiirtlylhiMij 

Närstrirjsattack 

Eldstridsattack 

Eldskur 

Mejning 



1 FullAuto 
1 Omladdning 
1 
2 

7 



Rammning 
Klättra i /ur 
Necromowern 



3 Närstridsattack mot figur i ståvärn QQ Anfallen över en ruinvägg (när- & eldstrid! Q 

1 Eldskur BO I djungelruta (nar- & eldstrid! >TI 

3 Fullauto Q Attackerad med mejning 

Eldstndsaltack frän toppen av en kulle % Uppe på kulle (när- & eldstrid) 

1 Närstridsattack nedför toppen av en kulle G Beskjuten uppifrån kulle 

Rammning ||| 



NG) 



in; 



1 3 svarta tärningar efter varje eldskur, mejning och Full Auto-attack, för varje fip du ^skjuter; om tre träffar = SLUT PÅ AMMO 
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Rams luftburna 
kavalleri 

Piloterna i «Twin BarracurJa IM »-förbari 
den anses normalt vara självmordskandi 
da -ter, men de som prövat på att flyga 
en sådan här tingest visar en helt annan 
förståelse: «Dom är spritt språngande 
galna». Specialförbandet Rams från kla 
nen Loughton känns igen på baskermär 
ket i emalj och rent guld, vilket av mark 
trupperna bärs på axelskydden pä deras 
Mk. Ill-rustningar. Den vänstra joystick 
en används för grovmanövrering av 
farkosten, medan den högra är till för 
den finjustering som krävs för att rikta 
in de dubbla Southpawarna. 



SPECIALREGLER 

En grupp ur loughton Rams luftburna kavalleri 
består av en Twin Barracuda och dess pilot. 
Gruppen har tre handlingar per runda och lår 

sex steg per förflyttningshandling Den kan inte 
ta amnl extrahandlingar frän andra gruppers 
Klanhövdingar, men den kan ta emot Komman- 
don Iran en Kommendör. 

En flygande farkost eller varelse befinner 
sig alltid på en av tre niväer: marknivå, trädtopp- 
snivå eller stridsnivå (högt uppe i luften] På 
marknivå gäller normala regler för Siktlinje. På 
trädtoppsnivå dras Siktiinjen som om man står 
uppe på en kulle. På stridsnivå har man SiktJirtjs 
till alla rutor pä spelplanen (och tvärtom ... ]. 

Att stiga eller dyka en nivå tar alltid en hand- 
ling. Ingen annan förflyttning kan göras under 
denna handling. Om man skall gå in i en ruta 
med kulle måste man först befinna sig på träd- 
topps- eller stridsnivå. Om man skall gå in i en 
ruta med ett stenblock måste man först befinna 
sig på stridsnivå. Twin Barracudan kan inte ta 
skydd . a r .t stå värn (betraktas som öppen ter- 
räng) eller en byggnad (betrakta som stenblock} 

Barracudiins dubbla So,.ihp;iws ; .u..im gia 
nater (normal skada: 4 svarta tärningar Ångrar 
sande rutor tar 4 röda tärningar i skada och mål 
som befinner sig två rutor bort tar 4 vita tämin 
gar i skada. Varje Soulhpaw-attack avfyrar en 
granat från varje Southpaw, och dessa kan skju-i 
tas mot samma ruta eller två olika rutor som > 
inte ligger mer än tre rutor isär, Om du sk|u'.er 
bägge mot samma ruta, gör bara FTT slag lör 
träffbestämnmg och lägg til ;vå tärningar löi 
skada. Om du skjuter mot två olika rutor, slå 
separata slag för träffbestämning och skada. 

Barracuda- pil eter kan inte anfalla i närstno, 
men de kan heller inte anfallas. 

För att ladda om måste man vara på markn - 
vå (eller på trädtoppsnivå och uppe på en kulle) 
Varje Southpaw laddas om separat. Man kan 
fortsätta skjuta med en Southpaw även Dm den 
andra har slut på ammunition. 
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Rams luftburna 
kavalleri 

twin barracuda 



RUST- 
NING 



Nar- 

STRID 



ELD- 
STRID 

2 Southpaws 



SÄRSKILD 
FÖRMÅGA 

Flyga 



FÖRFLYTTNING 
HÖJD 

Stridsnivå 1 

Trädtoppsrtivå ; 
Marknivå 2 



Southpaw 
Träffberäkning 



MED SIKTNING 

Marknivå 
Trädtoppsnivå 
Stridsnivå 
UTAN SIKTNING 

Marknivå 

Trädtoppsnivå 

Stridsnivå 



Handlingar 

Förflyttning 



Attack utan siktning 

fl Attack med siktning 
q Omladdnirtgaven 
Q Southpaw 
Stiga / dyka en nivå 

n i 



Anfallstärningar 
1 Träffrutan (en granat) 

1 Angränsande rutor (en granat) 

2 2 rutor bort (en granat) 
Träffrutan (två granater) 

3 Angränsande rutor (två granater) 
1 2 tutor bort (två granater) 



eeer 



Slå 3 vita tärningar för varje Southpaw du har avfyrat efter varje attack; om tre träffar = den Southpawen har SLUT PÅ AMMO. 



BONUSAR PÅ RUSTNINGSSLAGET 

Stridsnivå 

Trädtoppsmva 

Pä marknivå i djungel (3©C 

På trädtoppsnivå i djungel 



finner* ■: 



VID TIDEN for Klanernas entré på scenen hade ds tre första megakorpora- 
tionerna redan utforskat och erövrat merparten av vert solsystem, och för 
modiga män och kvinnor återstod endast smärre områden att ta i besittning. 
Det mäktiga Capitol u9 hade i sin ständiga stråvan att fullfölja sin doktrin 
oro expropriationsrätt utforskat och befolkat ft/lars' Freedom Lands. Det alltid 
sä lojala Bauhaus ESi hade skapat sitt imponerande imperium av kvalitet 

sa 

och effektivitet i de venusianska djunglerna. Mishima HK hade drivit ned 
sina bopålar i den svedda planeten närmast Solen — vart skulle Imperials 
Qi folk ta vägen? 

Imperials bS parlament visste att inom en relativt stabil ekonomi år 
ett företags enda tillväxtmöjlighet ständig expansion, De hade visserligen 
kommit med i det interplanetariska affärsspelet för sent för att komma över 
de allra bästa landområdena, men det finns alltid alternativ, Irnperial 19 
var något av pionjärer i asteroidbältet, dar de grundade några av mänsklig- 
hetens mest lönsamma kolonier, De skapade stora rikedomar ur de karga 
klippblocken och skapade bosättningar där fä hade trott att människor nå- 
gonsin skulle komma att leva. 

Men detta var naturligtvis inte nog. I sin frustration över hristen pä 
marknadsandelar på de inre planeterna beslutade Imperials Ul ledare att 
man skulle koncentrera sig pa att överta redan utvecklade områden. Man 
köpte ett antal mindre frilansforetag och tog upp dem i Imperial-familjen. 
Vanligtvis var rent affärsmässiga övertaganden nog för att införskaffa nyck- 
elföretag, men om så krävdes tvekade Irnperial aldrig att ta till sina väpnade 
styrkor för att tvinga motspänstiga företag att rätta in sig i ledet. 

Till dess Irnperial IM börjat anse väpnat övertagande legitimt hade 
sammandrabbningarna mellan megakorporationema varit bittra men få. Nar 
välHögvördigheten på allvar agerade enligt parlamentets nya policykom stri- 
derna allt latare men då de sprang ur profithunger snarare än vrede fördes de 
mycket mer civiliserat — pa det sätt Irnperial Ifl har för vana att strida, 




Vi inom Brödraskapet såg potentialen i en så stark, 
plikttrogen och lojal organisation som Imperial Dch vi värva- 
de många bröder ur dess led. Bandet mellan var heliga kamp 
och deras har vuxit sig starkare genom åren, och det år en- 
dast det trogna Bauhaus som kan mäta sig med dom i sin loj- 
alitet med vårt öde som mänsklighetens frälsare, Få är mer 
hårdnackade i kampen för att hålla tillbaka och utradera det 
Stora Mörkrets skaror — kanske står anledningen till detta 
att finna i deras största skam. 

I sin nyfikenhet och jakt på nya områden att utveckla 
och exploatera gav sig Imperial i de urgamla Conquistado- 
rernas anda ut mot vårt solsystems ytterområde. Det de fann 
skulle komma att för evigtfärga mänsklighetens vardag och . 
befläcka oss med Morkrets högst påtagliga närvaro i vår 
värld. Imperials modiga man och kvinnor var beredda att 
lämna sin födelses solsystem, de skapelsens gölar ur vilka 
deras forfäder kravlade i den grå urtiden. 

Dä de sträckte sig utom räckhåll för vår sol — all vår 
krafts källa och det enda som stått emellan oss och evigt mör- 
ker eller snarare icke-liv — väckte Imperial det som aldrig 
skulle ha väckts. Innan de hann inleda sin färd mot avlägsna 
stjärnor och jungfruliga marker att upptäcka och utforska 
snubblade Imperial över den legendariska tionde planeten. 






o : 




När de första enheterna ur Imperials Special- 
styrkor landade på den sfär av sten och ondska vi 

kommit att kalla Nero anade de inte vad som vän- 
tade dem, vad som slumrade under dess yta. De- 
ras kraftiga sensorer avslöjade att något begravts 
djupt ned under planetens istäcke, och nyfikna pé 
hur och varför något sänkts ned så djupt i en up- 
penbart obeboelig planet borrade de sig nedåt Till 
mänsklighetens stora olycka hade de fått kontakt, 
Vilka som sänkt objektet så djupt ned i plane- 
tens steniga hjärta är okant, men anledningen tor- 
de inte vara svårfunnen. När den förste I mp er al- 
soldaten vidrörde objektet med sin behandskade 
hand — till hans släkts stora lycka är hans namn 
for evigt glömt - slets portarna som hållit tillbaka 
Mörkrets Själ och dess tjänare sönder. Den evigt 
förbannade Mörka Legionens vidriga styrkor stor- 
made fram, ivriga att besegra ett folk som med 
knapp nöd kunde se sitt eget mörker i ansiktet och 
var än mindre kapabla att besegra det När solda- 
ten vidrörde objektet lössläpptes det Stora Mörk- 
ret, det som en gång fängslats av ett okänt folk. 




Det tycks inte mer än rätt att de som iössläppte odjuren var de första att känna deras 
vrede. Impenal-kolonin pi Pluto utplånades sex dagar efter Uppvaknandet, andra Imperial- 
utposter i området for lika illa. Vid slutet av det första året stod inte en enda människa att 
finna på de yttre planeterna, Pluto övermannades nästan omedelbart och Neptunus stod in- 
te långt efter. Förlusten av dessa planeter var överkomlig eftersom de var glest befolkade, 
men alla de döda och lemlästade männen och kvinnorna — och barnen... 

Sporrade av såväl sin skam som det överväldigande hotet från den Mörka Legionen in- 
ledde Imperials Högvördighet — med stöd av parlamentets helt eniga båda hus — ett nära 
samarbete med de enda som visste hur att bekämpa Mörkret: det eviga Brödraskapet, Så 
svetsades del sorgeholjda Imperial och Kardinalens renande eld samman. Banden har vux- 
it sig allt starkare genom åren, och har sålunda också styrkt trupperna i deras kamp mot 
den Mörka Legionens hotande ondska. 

Under själva den långa och mörka nan då Avvärjandets Insegel bröts hemsöktes Kar- 
dinalen av visioner av det fruktansvärda misstag som höll pä att begås. Han såg vad Impe- 
rial ovetande höll på att väcka, och han visste vad som måste göras, Den Mörka Aposteln 
llian kom till honom i drömmen, och berättade skrattande hur Mörkret snart skulle skölja 
över den hjälplösa mänskligheten. Som alltid stark t sin tro genmälde Kardinalen att hans 
folk inte var sa hjälplöst som Mörkrets Själ trodde. Mänskligheten skulle bjuda Mörkret 
motstånd så länge minsta barn ännu kunde dra ett sista andetag. 



AWARJANDETS FÖRSTA INSEGEL 
HADE BRUTITS, 




3 

-c 
17 




Sedan denna ödesdigra natt har Imperial gjort vad de kun- utnätningskrig — men Bartholomewhade samtidigt skapat sig fi- 
nat for att hålla Kardinalens stolta löfte. De har överkommit ender bland flera av de starkare klanerna. 

många hinder, varav somliga uppstått inom 
korporationen. Generationer etter det att den 
Mörka Legionen först sköljde fram över Ner- 
os istäckta yta har många av Imperiais klaner 
glömt sin del i korporationens eviga skam, 
Istället för att ansluta sig till sina bröder såväl 
inom megakorporationen som det heliga Brö- 
draskapet har de vänt sin kraft till att skaffa 
sig makt över övriga klaner. 

Det var vid denna tid, under Kardinal 
Durand den Galnes oförglömliga styre, som : 
Kingsfield-klanen gjorde sitt desperata ut- f 
spel i ett försök att kapa åt sig Högvörrjighe- r > 

ten och makten över Imperial, Samtidigt som , 
dan Mörka Legionen stod vid deras dörr kas- 
tades Imperiais folk, dess stolta klaner som 
sedan århundraden inte upplevt fred, in i ett 
bittert inbördeskrig. 

Denna konflikt, som senare gavs det 
passande namnet den Bittra Fejden, ställde 
kusin mot kusin i ett politiskt, ekonomiskt och 
slutligen militärt kaos som vred Imperiais 
klocka åratal tillbaka, Trots att Bartholomew- 
klanen till sist vann slaget efter att nära nog V" 
ha utraderat klanen Kingsfield och erövrat 
dess tillgångar betalade man ett högt pris för 
segern. Bartholomew hade skuldsatt sig till 
ett antal allierade som alla stod bakom smärre nederlag för Murdoch, MacGuire och flera av de mindre klanerna hyser 

Kingsfield-klanen — vilken till sist gick under efter ett segdraget bittraste agg till Bartholomew ännu i denna dag. Fastän det sägs 



att tiden läker alla sår utgör denna konflikt ett bevis på att detta 
slitna talesätt inte alltid är med verkligheten överensstämmande 



Faktum är att denna fejd, denna Stora Förbitt- 
ring, med tiden underblåsts av småaktigt band 
lande och synder begångna på båda sidor. Del 
en gång så enade och mäktiga Imperial fram- 
står ännu som en av de mäktigare megakorpo- 



flikter som på intet sätt tjänar dem väl, 

Urgamla Imperial-legender hävdar att en 
ledare från äldre tider skall återfödas och sti- 
ga upp urfolkhavetför ätten gångför alla stäl- 
la allt till rätta, ena klanerna och återge Impe- 
rial dess forna glans och ära. Huruvida dessa 
legender spår sant återstår ännu att se. Till 



Vs*_ hindrade inte bara av interna stridigheter utar 



.^j också av de fiender de skapat sig då de mer 
i t vapen erövrat de andra megakorporationen 

nas egendomar. 

Många Kardinaler har vid ett flertal tillfäl- 
len uppmanat Hennes Högvördighet och parla- 
mentet att bilägga sin futila stridigheter, vilkn 
sannerligen bleknar i jämförelse med det kric 
den Mörka Legionen för mot mänskligheten 
Förhoppningsvis kommer Imperiais stolta klami 
en dag att inse vilken styrka de kan ernå i enad 
kamp. När de väl gör det kommer en det Godas 
styrka att återfödas mäktigare än någonsin. 

Utdrag ur den Åttonde Krönikan, 
listad på Fukido-katedralens väggar av LucretiiMarcellianus. 



VA 



HISTORIA 



Megakoi poral ionen Imperials historia ar en berättelse 
fylld av äventyr och intriger, Fröts all Uipm > 
nens tjänstemannakår är mer än väl titttagen Ibkuse- 
i,.', beiattelsernaom dess stolla liiiilulna pä ilr adla grunnei ellei 
individer som de fano gör jobbet. Trots att de ofla dras in i byrå- 
kratins kvarnar är det dessa män och kvinnor Imperial har all tacka 
för att de blivit en megakorp, liksom de utgör den k ratt 
som gör det möjligt För mesakorporationen att behålla 
sin nuvarande position. 

Imperial har alltid karakteriserats av specialisering, 
och var klan täcker in sina egna områden. Så snart en 
klan etablerat sig som den främsta inom sitt område lap 
l-.ii Lie övriga snari intresset del tillits irotj, allt ingen 
.inledning alt kopiera någon inom samma korporation 

Ku klans specialisering avgöi i llerlalet l.il vilket av 
parlamentets ministeriet klanen kontrollerar. Klanen 
Dunsirn var ursprungligen ett pappersmasse-, förpack- 
nings-, och distributionsföretag, och har därför ansvaret 
ii ii Miiiistenet lör formulär vilket ser till alt den jätteli- 
ka Imperial-byråkratin forses med den enorma pappers- 
mängd den kräver for att fortsätta sitt långsammil iiiabu 
de. Även ont klanen Dunsirn ansvarar ftir ytterligare ett 
dussin områden som kan i oränd ras med åren. kommet 
de aldrig att slappa kontrollen över Imperials pappers- 
produkter. 

Denna strategi gör Imperial eslremt starkt i vissa hän- 
seenden och fruktansvärt sårban i andra. Å ena sidan lör- 
hindrar den att ett flertal klaner koncentrerar sina resur- 
ser på ett och samma område och därmed håller varan- 
dras vinster nere, men skulle å andra sidan den klan som 
specialiserat sig inom ett visst område plötsligen utlade- 
ras av en eller annan katastrof skulle Imperial (åtminsto- 
ne liltfälligt) stå helt utan denna specialistkunskap. 

Det var just detta som inträffade då klanen 
Gallagher utsläcktes i en av den Mörka Legionens över- 
raskmngsattacker. Gallagher var utsökta svärdssmeder 
väts produkter var eftertraktade i solsystemets samtliga 
hörn. När de dog, dog deras ha urverk sk unnande med 
dem eftersom det fanns ytterst få svärdssmeder inom de 
iivi iga klanerna, 

Imperial tvingades tillgodose efterfrågan på svärd via företag 
utanföt megakorporat ionen, företag vars hantverkskiitinande var 
underlägset den un utdöda klanen Gallagher. friserna på redan 
smidda Galla gher-svärd sköt 1 MSjden, och en tid var det omöjligt 
.111 lä tag i ett sådant svärd for mindre än tio gånger ursprungspri- 



Idén till megakorporationeii Imperial kom från Michael Murdoch. 
överhuvudet tor klanen Murdoch. Denne var en magnetisk per- 
sonlighet, och det var den utbredda beundran för. närmast dyr 
kände av. honom som kom att bli Imperials grundsten Det var 

Inii som samlade de ursprungliga femtio ktupniatnmeina uiulei 
en ledning, och det var också han som styrde den nygrundade 
megakorporationen som dess omållligl populäre förste 
HÖgVördighet. Under hans ledning tycktes korporationen inte 
liiun.i bena nägia fel 




IMPERIALS GRUNDANDE 



Till att börja med benämndes inte de enskilda korporationer 
Imperial består av som klaner. Detta kom först senare, då var kor- 
poration kom att ägas av en familj som styrde sin lilla kungarike 
inom det större imperiet, Det stod efter hand klan att makten 
inom vart och ett av dessa kungariken med få undantag fördes 
villate från föräldrarna ull deras Kun Kiugslield var di' första att 
uttryckligen benämna sig själva som en klan. men termen vat sä 
passande att den stannade i folks minnen, och övriga korporatio- 
ner följde snart deras exempel 




IMPEHIALS 

UTMÄRKELSER OCH 

MEDALJER 

wn Imperial finns tre sorten armar- 
kelser: titlar, militära dekorationer 
och civila förtjänsttecken. 

TITLAR 
(HÖGVÖRDIGA FÖR- 
LANINGAR) 
- cssn ges de undersåtar som 
innehar vissa positioner inom 
Imprrink administration octt 
därmed tjänstgör direkt under Hennes 
Hogvordighet. Titlarna förmedias alltid 
av Hogrördigheten själv och åtskiljs i 
fur distinkta nivåer: vopnarskap, rid- 
dårskap och klamiirdighet. Titlarna 
jbrlånas de som utfört särskilda hand- 
lingar sam gagnat den Högvärdiga 
familjen, och ges ofta till ministrar, 
diplomater, forskare och företagare, 
men urat livvakter ocli tjänare har för- 
länats titlar — ju större tjänst, desto 
större belöning. Ingen har dock förlä- 
nats klanvårdigltet sedan den Hittra 
T-ejdcns efterspel. 

FÖRLÄNANDE AV 
VÄPNAR!" 
i- tom lörl 
naiskap (i 
hur i tal oc 
ull titulera sig Hami, 
quire/Namn. Mistrcss i skrift ) 

eller Master NamnMistrns ^^J 
Nomn i tal DtJSr också skapa I? *é 
•«ni enkel vapensköld utan 
i eller familjevapen. 
Hågru formella ceremonier 
äger inte ram vid installeran- 
det av en väpnare, utan 
Högvördigheleu sänder helt 
enkelt den utnämnde ett doku- 
ment som deklarerar dennes < 
nya titel, Vapenskölden kan ' * 
rim på slipshållarc, man- . * 
sthctllinappar eller målade på 
tmtningot (men då endas! ned- * 
on/Bf knät). Trots dessa 
begränsningar nr förlänandet 
ar räpnarskap en av de högsta 
hedersbetygelser en Imperiat-mcdborgg- 
re kaa tit 



Megakorpoi.uiuncns si i .t. i hcslutsf ältande styrelse kallades pail.i 
mentel ettel en urgammal regeringsform del ganska väl efterlik- 
nade. Imperials parlament uppdelas i Ivä kamrar; Underkammaren 
in Ii Overkaminaicn. Medlemskap I ill de lespeklivc kamiaina en» 
i.is pä skilda sa!!, men deras uppgiftet ii i princip desamma: ,m 
iaslslalla megakorporntinneiupölldes, 

Qverkammaren består av män och kvinnor som utsetts av sina 
respektive klandverhuvud. Fiir närvarande finns det 62 klaner 
inom Imperial, och var och en av dessa har en plals i Övericamma- 
ren. Utnämningen varar si länge som den utnämnde har sin klans 
godkännande, 

Sven Underhuset lwsi.1i a\ en n-piv-.ent.iiii frän vji kl.ui, men 
dessa Mcnihcis ni 1'arhamenl (\H':sl är valda representanter. Vein 
tom helst som är anställd av en klan har rätt att delta i vakt av 
representant, och därmed göra sin röst hörd i megakorpm ami- 
nens styrelse. Varje anställd har en röst oavsett storleken på sin 
aktieportfölj, uägut som gör Imperia! till en av solsystemets mest 
d emo krati ska org a n isati on et . 

Faslän detta system i teorin borde resultera i ett rakt och rätt- 
vist styre som åtminstone delvis bygger på folkets vilja, är verklig- 
heten sällan sä enkel De större klanerna har genom århundraden 
byggt upp stol ekonomisk och polilisk makt, och har också viss 
kontroll övei de mindre familjerna. De tre mäktigaste klanerna — 
Ballholomew, Macduiie och Vhudodi kontrolleiui mel an hall- 
ien av platserna i parlamentets båda kamrar. Det bör också note- 
ras alt de MP:s som följer i de tre storas ledband tillhör de båda 
kamrarnas mäktigaste ledamöter, och att det är de som leder 
megakorporationens viktigaste ministerier och kommittéer. 

Att ha ett visst mått av kontroll över ett antal parlamentsplat- 
ser är naturligtvis ytterst intressant, då parlamentet är Imperials 
huvudsakliga bcslutstal lande organ. Högvördigheten utses dessut 



om av parlamentsledamöterna, som även om del inte är någon 
regel vanligen utnämner en medlem av endera kammaren. Sätet 
som Hogvordighet behålls till dess antingen parlamentet eller 
llogvoriliglieieu själv slätler kabinellsfråga och misslyckas all 
uppnå enkel majoritet i parlamentets båda kamrar. 




DEN BITTRA FEJDEN 



linnen, il likniisl i, ide iai hundraden noder klanen Murdochs välvilli- 
ga sivre, men alla var inte nöjda med sin lott. Några klaner blev 
avundsjuka pä Muulorhs maki, och halvvägs igenom Kardinal 
Durand Xbs styre — även känd som di-n Galne på grund av sitt för- 
sök att under influens av den Mörka Symmetrin bränna ned Urna 
- nudeililä.sies en levoli av klanen kingslield, Mui duells liaitisla 



-i Bl" si t 



ti 



rivaler. Kingslield omgav sig med många av de mäktigaste klaner- 
na i ett försök att överta titeln och makten som Högvördighet. 

Det stod redan från början klart att Murdoch kontrollerade allt- 
för många parlamentsplatser för att kunna detroniseras med fred- 
liga medel. Kingslield inledde tillsammans med sina kompanjoner 



— varav den mest betydande var Bartholomew — en terrorkam- 
■'■in avsedd att B över de Murdnch-lojala klanerna på sin sida, 
Lönnmord, bombningar, utpressning, lullskaliga väpnade uttackei 

— ingenting vai Iräutmaiide för Kingsfield i dess desperata makt- 
kamp. Den vidrighet fanns inte som de inte var beredda all begå. 

Del blev ell låugl och blodig! krig som varade 1 lennoii ,11 
Många lusen dödades och åtminstone lika mänga skadades ellei 
lemläslades. Till sist bytte Bartholomew sida i sin avsky infor de 
dåd Kingsfield var beredd atl begå. och gjorde gemensam sak med 
de kl.uiei som slod i-nioi kugslichJ. Nära nog samtliga kingshclds 
allierade övergav dem snart därefter. 

Nigel kingslield. klanens överhuvud, -via all h.iiunh lians lolk 
inte skulle ge upp under några som helst omständigheter. Han vis- 
ste all suallel föl det förräderi klanen Kingsfield begått inte kunde 
bli anrrai än döden, och att kapitulation därför var otänkbar. 
Kingslield utkämpade en bittet sista strid i sitt klansäte och fort 
djupt inne 1 asteroidbaltet. men kunde inte motstå ett samfällt 
anfall I tån så många. 

Kingsfields säte. av sina grundare döpt till Camelot. jämnades 
nära nog med marken. Ett fätal av de närvarande klanmedlem- 
marna överlevde anfallet, och de som gjorde det hängdes snart 
därefter för högförräderi. Fndast ett fätal medlemmar av familjen 
Kingsfield undkom slutst riden, mest nämnvärd av dessa unge 
Richard Kingslield, Nigel Kingshelds barnbarn, som fördes 1 
Säkerhet av sin barnflicka strax efter det att Kingsfields förräderi 
avslöjats. 

Richard Kingslield avkomma lever än i denna dag. men denna 
familjs en gång så stora makt är nu mycket liten, 1 Intkl den Bittra 
fejdens efterspel fråntogs klanen merparten av sina tillgångar och 
1. 11. nog hela sin pnlniskii inflytande. Kingsfield är lonfarande, 
sioli över att vara en av de självständiga klaner som vägrar atl 
elkanna lojalitel ull någon annan, men mänga anser .ill ik-11.1 

främst är ett spel för gallerierna då ingen klan med minsta stolthet 
någonsin skulle sälta sin lil till dem igen. 

Under slutstriden lyckades inte anri-Kingsfieldklanerna — nu 
ledda av den klan som dittills klarat sig bäst ur striderna, klanen 
Bartholomew — (3 ned den enda återstående klanen på knä. 




Camclnt var helt enkelt lör val beläsi M.m beslutade sig då fiii all 
smula sönder asteroiden i en massivt bombanfall, for att sedan 
ti i I ja tipp med stormning i full skala. 

Nar klanerna intog Camclot. Utmejslat ur själva as tern idens 
berggrund till atl likna en medeltida borg, fann de att huvudbygg- 
nådens tak rasat in och dbdat merparten av invånarna. Nigel 
Kingslield och hans fem vuxna barn befanns vara bland de dödade. 
Klanen Kingslield fortsatte striden utan sin ledare, men di de inte 



hade mfij lighet au samordna sina insatser dukade de snart under 
infor de övriga klanerna. 

Efter striderna genomsökte imperials utredare Cimeloi i j.iki 
på Nlgel Kingsliekls kropp. Man lyckades dock inte hitta minsta 
spai rflel kl,möw'rhuvudel ellei hans haru ellel ens deras m.sl 
uing.ii . I mts detta märkligt spårlösa försvinnande avskrevs det 

hel ed liitkl gen atl kropparna tioligen begravts i en del ,i\ 

slottet som ännu inte hade genomsökts. Trots fortsatt sökande 
lyckades man dock aldrig bina kropparna. 

Deua gav kraft ål teorin att Kingsfields på något sätt varit 
inblandade i någon aspekt av den Mörka Syimmetrin, antingen 
via någon av de Mörka Apostlarna eller genom själva Mörkrets 
Själ Några av den lidens Bartholnmew-medlemmar antydde an 
delta vaiil skalet till alt de slutligen brinn med 1i>iiad.uiiu, men 
ingen ku någonsin nitryckligeu angivil delta «uu skal Dn ,u 
dock möjlig! all Hartholomews, som just stod i begrepp all la 
makten över Imperial tor egen del, var ovilliga all beblanda sig 
med någon som lläckais av dei Stora Mörkret, 

Några tinningar i ärendet har dock aldrig helt sell dagens 
ljus. Camelot ligger numera övergivet och till Större delen för- 
stört. Rykten gör gällande att pirater av och till använder det 
som operationsbas, men ingen har någonsin gjort helhjärtade 
försök att hekialta detta, bnligt vissa legender påslås också att 
förbipasserande skepp ska ha sen män och kvinnor i urgamla 
Imperial rustningar pal rotlera länga Camelots sond riga murar, 
men ingen bar någonsin lyckats långa dessa figurer på film. 




DEN STÖPA FÖRBITTRINGEN 



Den bittra Fejdens förgreningar gjorde sig påminda långi efter det 
atl sjSlva stridigheterna (ätt sitt blodiga slut. Klanen Bartholomew 
hade visserligen gått segrande ur kampen som den överlä g set star- 
kas te kvarvarande klanen, in en de hade gjort sig till ovän med 

■ iv,.i då de till en början ställde sig på Kiugstields sida. Bland 

dessa ranns framförallt de två näst mäktigaste klanerna, de uppåt- 
gående MacGuiies och de torna regenterna. klanen Murdoch. 

Till en början gick klanerna dock samman for att återskapa sitt 
rama imperium. Åren av inbördeskrig hade utsatt Imperial för stora 
skador, och inte bara av in t em an. De hade rörlorat en slor del av 
stna marknadsandelar till de övriga megakorporationerna. framför- 
alli ull f.apitol som ivrigt lagt beslag på de Imperials marsianska 
områden de kunde komma över. 

Faktum var atl merparten av dei Imperial övenagil och hållit 
med vapenmakl återgått till sina ursprungliga ägare under den 
ISiltra fejden. De mer luieiagsainma klanerna sålde tillbaka dessa 
tillgångar i inbördeskrigets början då de insåg att de inte dels 
kunde behålla så många vitt spridda områden ocli dels hoppas 
klara sig helskinnade genuin ett iiihtudeskrig. (aiigare klaner för 
mkie klamra sig fäst vid sina dyrköpta områden (ill dess de slets 
ifrån dem da deras uppmärksamhet i.ir riklad al ett an häll 

Även om fruktansvärt många människoliv gick förlorade under 
den Ritt ra Fejden var den ekonomiska förlusten minst lika förödan- 
de för många av klanerna. Förenade endast av viljan att överleva : 
megakorporationernas hårda värld gick klanerna samman bakom 
den klan som skicklig! sindu tillräcklig! länge pä bada sidoi för au 
säkerställa sitt uppstigande I ill makten: klanen Bartholomew. 
Klanens överhuvud. Jasper Bartholomew, installerades som 
Hogvärdjghec, och under hans ledning påbörjade Imperial sin 
mödosamma vandring mot ekonomisk stabilitet, 

Medan mega korpors tion en läkte sina sår bilades den politis- 
ka maktkampen. Del var en hektisk och händelserik tid. Familjer 
och individer spelade elt högt spel om maktpoMiionei som skul- 
le kommu att behållas i ärhiuuliadeu, väl medvetna om atl minsu 
snedsteg som lade ytterligare vanära till klanens namn inte skulle 
ses med blida ögon. Flera klaner suspenderades under omstruk- 
tureringen lör brott mot andra klaner. Andra fråntogs helt sina 
medlemskap, även om förseelser som medförde detta straff var 
ytterst fa. 

Flertalet klaner rättade dock in sig i ledet bakom Bartholomew. 
som åtminstone tills vidare vunnit MacGuires och Murdochs mot- 
villiga stöd. Detta var en tid då enskilda medlemmar av Imperial 



tvingades visa upp en enad front för utomstående: inte sedan 
megakorpoialiniiengi lindades hade del la vaiu sä Iruklaiisväil fin 
Imperial. odl Kaiiholnmew utnyttjade situationen fullt ut. 

Detta innebal dock inte att de klaner som nyss varit inbegripna 

i ett bittert inbördeskrig efter stridernas shn plötsligen anfl d 

Je v. ti .india s le. oib ekonomiska stvrka — snarare ti nu 

Misstron var till och med större än den någonsin varit under den 
Bittra Fejden, mestadels beroende pä att de klaner som tidigare 
bekämpat varandra nu tvingades samarbeta. Det var ur denna 
ömsesidiga misstro och osäkerhet, sprungna ur inget mindre än 
remlon års inbördeskrig, som den legendariska Imperiat-byråkratin 
föddes. 

För alt lugna de ulafiga och ofta varandra motstående fartligor 
klanerna luftade inför var fråga som togs upp i parlameulel, inslil- 
lade Jasper Hartholomew en otrolig mängd ministerier och rinilei 
ministerier. Denna enorma papperskvarn hade till uppgift all i il le- 
da, granska, debattera och omgranska varenda resolulion. hand- 
ling rtler ickc-handling som någonsin kom upp på Imperials dag- 
ordning. Visserligen innebal detla en förlamande mängd pappers- 
arbete, men del hade också en lugnande ellekl pä de ständigt 
i.ii.iiMhl klanerna Nai sä mänga represenlaiuei hän sä mänga 
olika klaner arbetade med och kom med synpunkter på snart sagt 
vartenda äieude av någon som helst vikt, skulle eventuella intrig- 
makare stöta på så många hinder an de skulle (a ytterst svårt all få 
någol gjort. 

Vninligtvis uppstod del problem trols delia det log bala 
längre titl for dem all komma i dagem. och än längre tid att 13 dem 
älgärdudc. Del vai längi il rån den perfekta lösningen pä linpenal-, 
problem, men del val lim som helst en lösning. Även om lösningen 
sänkte Imperials arbetstempo gjorde den del ålminslone möjligt 
för megakorpoialionen att fortsätta arbetet. I den meningen, om 
än inte i någon annan, lyckades Jasper Bartholomew, 

Skapandet av byråkratin fick dessutom som bieffekt att 
omställningen trän krigsekonomi lill fredlig dim gick någol smidi 
gare. Krigsveleranei , särskild sådana som handikappats på ett elfel 
annat sätt, sögs i lusental upp av administrationen. Som tnest var 
nära tjugo procent av Imperials befolkning på ett eller annat sätt 
anställda inom den administrativa apparaten. Jasper Bartholomew 
hade på egen hand lyckats skapa en helt ny socialklass beslående 
av tjänsteman. 

\är situationen lugnat sig och Imperials ekonomi till sist hade 
stabiliserats blev öppna politiska motsättningar och imnger ålen- 



FÖRLÄNANDE AV 
RIDDARSKAP 

kr som ititkbna till riddare har t 
Mini rått ull kalla sig Sfr eller 
* i lame Namn, och i skrift Namn 
R.l. respektive D.t. (Riddarn av 
Imperial/Dam av Imperial). Dubbandet 
lill riddare äger ram under yl lera! pam- 
piga ceremonier jour hålls två gånger 
om året, en gång på Låna och en gång i 
fukido. Det år iällan mer un ef t dussin 
riddare dubbas åt gången. 
Militarbefalhavare och hjältar, politiker, 
forskare, författare och i princip vem 
som helst kan förlänas ett ridderskap 
som erkänsla for del man uträttat under 
/ii ef. Detla är den största dra ra raiHil 
Imperial-medborgure kun vederfaras. 

Den sumjårlänuls el i ridderskap har 
rät l lill en egen vapeuskiild med vi l 
matta ocli en hjälm sum ovanför. 
Vapenskölden Jtir behällas av nddarem 
närmaste familj under tre generationer 
Samtidigt som del äldsta barnet av 
samma kon som riddaren har ratt till en 
vapnanitel. Vapenskölden vitas ofta 
som blaztmmrkt. men kun också fhre- 
komma på inryckta På rustningar far 
del endast förekomma nedanför hajtea. 
FÖRLÄNANDE AV 
KLANVÄRDIGHET 
I It fä lin fuaiilj upphöjd lill klmr 
I värdighet är un in rf ig fm (fm sim 
Isfri en Imperial-medbargare kan 
vederfaras, men trols alt möjligheten 
rent juridiskt existerar grunden ingo il 
Worirr — de redoii befintliga kl 
tillåter det helt enkelt inte 

Rit den nya klanens Överhuvud s.ut t f 
inga begränsningar vad gnfler ut/m 
mondrf eller visandet av vapenskölden 
Som medlem av klanens kärnfamilj kal- 
las man Lord eller Ladv. snedun klnneas 
överhuvud kallas hertig, greve, baran, 
hövding eller vad llögvördighelen na 
angav nar klaaen grundades. I rent juri- 
diskt hänseende katt medlemskap av en 
klan endast ärvas av man. men heders- 
medlemskap utfärdas ofta til) nära släk- 
tingar inom andra klaner. 

(Dekorationer och jbnjänsttecken 
återfinnes i kapitlet tHosåttningama:) 



gen vardagsmat. När Imperial nu än en gäng stod starka och mer 
än kapabla alt mäta sig i konkurrensen med Capitul, Mishima. 
Bauhaus och nykomlingen Cybertronic. hade klanerna återigen 

möjlighet att motarbe 1 a va i andra istället lör art samarbela. Del vlii 
(i Den stora förbittringen kom till liv. 

Tack vare Imperial- byråkratin kunde klanerna sjösätta nya 

mrriirei <«h planet pa hut Ji 1 skulle kunna avancera |>a sma niot 
slåndarklauers bekostnad — trygga i förvissningen att korporatio- 
nen skulle Itu isätta utvecklas tiberörtl av alh iiuim ännu en Hitler 
fejd. Urgamla rivaliteter som legal begravda sedan mer än el t 
århundrade kom plötsligt till liv då klanerna med förnyad kraft 
återupptog sill intrikata rävspel. 

Tjogtals oförrätter, såväl verkliga som inbillade, steg upp ur 
sina sedan länge orörda gravar. Det huvudsakliga niälei 1iir Den 
stora förbittringen var den klan som översett merparten av 
Imperial Linder den Hiiu.i fejden endast tor att återvända i tid lin 
all komma med på den vinnande sidan — Barlholomew. 
Dessutom hade klanen Harlholomew som den makligaste kvava 




rande klanen inom megakorporationen inte bara skaffat sig ett 
antal liender genom åren — de var också föremål för de mindre 

bemedlade klanernas bittra avundsjuka. 

MacCuire och Murdoclt. Intperials andra och tredje mäktigaste 
klaner, ar Hartholomews främsta rivaler, då del liggei mer bakom 
rivaliteten än vanlig ekonomisk konkurrens. Klanen Murdoch hål- 
ler Bartholomew ansvarig för deras maktförlust eftet den Bittra 
fejden, De menar att om Bartholomew inte hade ställt sig på 
Kingslields sida i Fejdens inledningsskede, hade förrädarklanen 
aldrig vågat eskalera del hela till väpnad konflikt. I detta ligger för- 
modligen mer än ert korn av sanning. 

Klanen MaeCuires motvilja mot Bartholomew härrör ur de vid- 
righeter Bartholomew begick mot dem under sin lid på Kingslields 
sida imdei den liillu leideii I stridigheternas inledningsskede 
lönnmördades Cassandra MacCuire. klanens malnaik. då hon 
besökte en pantomimteater. En bumb. utplacerad av klanen 
Hartliolomew, utlöstes då den åldriga Lady MacCuire sleg iu i sm 
väntande limousin ulanliir funas berömda Gloucesler Thealer. fil 
tiotal oskyldiga barn omkom också i explosionen. 

Ull dess den, i inträltade hade \lac(aure tvekats hälla 
sig utanför konflikten, men stod nu plötslig! i stridens 
hetta med eu ohämnad klanmodei i sina armar. Till en 
början pekade indicierna ut klanen Murdoch som den 
ansvariga, då den skulle ha placerat ui bilbomben son) en 
varning till Mariiiures au hålla sig utanföi stridigheten». 
Och visst var det sant atl Mnrdocli befarat alt den mäkti- 
ga MacGuire-klanen skulle förena sig med Kingsfield nmi 
dem. vilket skulle vänt spelet till den regerande 
Högvördigherens klara nackdel — men det var inte 
Muidochsom låg bakom dåd. -I 

Det tog MacCuire — assisterade av en opartisk grupp 
revisorer från Brödraskapet — en lid all insamla bevis- 
material, men till slut kom sanningen fram. Dei var 
Kingsfield som hade placerat ut bomben samtidigt som 
de hade försökt få det att se ut som om Murdoch var de 
skyldiga. Kingsfield hade hoppats kunna använda denna 
vidriga taktik till att «övenala> klanen MacCuire att ställa 
sig på deras sida i kampen mot Murdoch. beväpnade med 
sanningen i ärendet övertygade Brödraskapets Kevisoier 
den förut neutrala klanen all ställa sig på 
llögvördigheleus sida för all sedan utkräva sin hämnd på 
Kingsfield. 

Senare kom rlel fram all klanen Hartliolomew hade 

Ii. ill eu lingei med i ulplace del av bomben Samlidigl 

som MacCuire brann av lust all låta Bartholomew betala 
för sitt vidriga dåd, fann de sig plötsligen slå allierade 
med sin forna fiende mot ett än större hot mot Imperiali 
hnllevnad - klanen Kingsfield. MacCuire beslutade sig 
föl atl det var långt mycket viktigare alt krossa revolten 
och få ett slut på den Bittra fejden — återbetalande av 
blodssktilder skulle del bli tid lör senaie. 

(ui nu i.n liden rill klanen Barlholomevvs olycka 
kommit. MacCuire och Murdoch vill, tillsammans med ell 
antal andra klaner, se Barlholomew gä under i rök och 
eld, och de arbetar på atl förverkliga denna önskan. 

Denna maktkamp går under benämningen Den stora 
förbittringen, och på ömse sidor om dess frontlinje ligga 
Imperials tre mäktigaste klaner: Murdoch. Bartholomew 
in Ii Mact.iiue \lei an hälften ai de ätcMJeiule klanerna 
slödei uppel någon av de.ssa tre, och de övriga klanernas 
lojalitet är — fastän de av rent poliriska skäl inte uttalat] 
öppet — vida känd. 

Hå senaie lid har Hemligheterna lagt sig något, men 
de har på inget sätt bordlagts, Dagens koullikier avgörs 
med större sannolikhet i styrel sennu men, ofta bak stäng- 
da dörrar, snarare än som en serie vilda eldstrider på 
l.unas galor. Skulle Murdoch eller MacCuire se minsta 
chans alt stiuta Hartliolomew skulle de dock kasta sig 
övei den. 
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Imperial är en unik mcgakojpnration på sä säll att den är 
ntet av ett konglomerat ta en korporation, Varje klan fun- 
gerar pä egen hand sinn en lnlaiiskiiiiKn-.il ii ni, im-n lills.nn 
inans nlgör dessa den kanske starkaste megakoipoiauonen 
Klanerna kommer frän vill skiftande hakgrundei odl lin ull parla- 
mentet med sig ett brett spektrum av talanger och förmågor. 

Imperial har en trygg bas i del fak mm att sa ml liga medlem- 
sklaner har gäit med pä att rätta sig efter maioruetsviljan som den 
utfaller i parlamentet. Detta är hörnstenen i Imperial* styrka. Utan 
denna överenskommelse skulle megakorporationen inte vara 
annat ärt en löst sammanhållen skara loredet tingar. 

Hans Högvärdtghel Mieliael Murdoeh. den förste Högvördige 
Ledaren, uttryckte detta i sirt instJI.itionst.il vid kröningen: 
■Styrkan ar vår mångfald. Kraften är vli enighel 

Trots att Imperials klaner liar sina respektive intressen i snart 
,.r.-.i Samtliga solsystemets ekonomiska hörn, samarbetar de som 
kollekliv for mega korporationens allmänna bästa, Delta innebär 
rramforalll au underhålla relationerna till de övriga megakorpora' 
tionerna, att sköta Imperials monolitiska byråkrati, au India stånd 
mot den Mörka Legionens styrkor och att öppna och förbättra nya 
expansionsotniåden, såväl fysiska som ekonomiska. Det sistnämn- 
da — odi då särskilt tillvägagångssätt el ,n del snm särskiljer 
Imperial Iran de oviiga ineMkoiiniiatimieiii.i 

Vilan den lörsle Hogvoidigllelclls d,ii:,u li.n liiipiii.il iippel 
oinfaltal policyn art väpnad erövring är ett legitimt medel lör all 
förvärva egendomar och öppna marknader. Del '.äger sig självt all 
denna policy har getl Imperial en hel del problem med de owiga 
megäknrporationcma. Faktum ar all problemen ar så stora att ryk- 
len gör gällande alt Kailellen skapades lille baia Ibr att koordine- 
ra striden mot den Mörka Legionen, utan också lör all ge de övri- 
ga megakorporationerna ett tömm i vilket de kunde lufta sin ilska 
mot Imperial. 

Megakorporationen är förhållandevis tö rd o ms I ti i sina väpna- 
de erövringar — det spelar dem ingen roll vilken av konkurrenter- 
nas egendom man erövrar. Imperials nära relation till 
Brödraskapet har på senaste tiden dm k gjort det lättare lin dem 
att välja angreppsmål. Megakorporaiionen delar Brödraskapets 

nu, ilade åsikt au Cybertronic är en ny manifesta i av det Stora 

Mörkret, möjligen i form även sjätte Mörk Apostel. Många företag 
och områden har anfall ils och övertagits av Imperial i namn av alt 
utradera (."ybertronics mörka inflytande. 

Imperials inililiirei h.n lill oeli meil .invant ileila snm en 
invikt föl au anfalla övriga megakorporationers egendomar, då 
man påstått att dessa i hemlighet inliliietais av Ly-hemomes 
agenlei. Ihland ai detta lakliskl sam. men oflasl är del der mle, 
och detta sakernas tillstånd är troligen solsystemets sämsl beva- 
i,nle hemlighet. 

Somliga Imperi al-tjänstemän har i privata sammanhang 
uttryckt olust inför sitt foretags militära aggressioner , men ingen 
hai någonsin bett om ursäkt for dem. Imperial vet all de måste 
fokusera benhårt på expansion om de ska överleva i ett ekono- 
miskt system där merparten av de bästa områdena redan är tagna. 
Därför slog man också in på ett nytt spår när man koloniserade 
asternidbältet och de yttre planeterna, men eftersom dessa ntnra- 
den .a viierst glest befolkade hal koloniseringarna misslyckats vad 
gäller att skapa nya marknader. Därlor har Imperial tvingats vända 
sig inåt och 'kolonisera» andras egendomar. 



Mär Imperial erövrat någon annan megaknrpi nations egendom 
hamnar del genas! pä iopsedlai nih i estrasandinngai - inl.e 
bara från offrets indignerade svartmålningai .11 hlodninliga 
Haskiai. man oiksa Iran Imperial:-, Moll otbasuneladi segerbud 
skåp. Detta är dock inte alltid fallet. 

fjslan de större oju-ratiouenM ges mycket stor publicitet 
ser Imperial gärna att de iåi sköta sakci och ting 1 1 v st het. 
faktum är att man ofta använder uppståndelsen över en incident 




som täckmantel lör en operation soio kanske inte rikligt I ål en 
närmare granskning. När man bör att Imperials högra arm med 
inni i bann gjon anmi en erövring kan man därför vara ganska 
säker på an dess vänstra arm — vanliglvis 1 Innu av ISC-1 
genomfort en något känsligare operation. 

Imperial drar sig inte heller lör att ge sig på mindre frilans- 
föreiag. Oftast är dessa for små for att erbjuda något egentligt 
motstånd, varvid parlamentet eller någon av klanerita helt 
enkelt erbjuder sig all köpa egendomen ifråga lill ett högsl 
godtagbart pris. Del sägs all ISC lörr i tiden fåll i uppdrag all 
övertyga motspänstiga ägare om det förnuftiga 1 att sälja, men 
sedan Yardenavslöprde Arnold-altaren bar ingen någonsin lyck- 
ats bevisa något sådant I neh med Arnold affären kom del dock 

In 11 Morgao-klanen låin im r i pressa ägaren tillCimmerian 

Rinderv att sälja. Vad Morgan-klanen inte visste var dock att 



KLANMÄNNENS 
BLOD OCH ÄRA 

petmvendårm och åvetnoWnpn 

i Wnlfbanes .SVan Callagher var 
_ i. iitmntW. Pä vägtn till Alnklnm 
(itndell hade han oeh hurts mun tvingats 
hugga, meja oeh bränna sig fmm 
genom Nekramatanter. Cenlurinner, och 
Odöda Legionärer i en lill s yn« oandlig 
ström. Trots dftta battt rit lyikats kros- 
sa allt motstånd nästan hett utan eguu 
förluster eller skador — sånär soin på 
Mkhaels mm drags ned oeh försvann i 
detfraågande bävan onda knatar dt 
huggit sig fram igenom. 

Sean torkade den ruttnande vätska 
som runnit genuin fiendernas vener ur 
ansiktet och vande sig om fär att se till 
de tre kvarvarande männen, de mndign 
få anm följt honom anda lut. ttVackrc» 
James Keegan glodde imiiki lilltmkapä 
honom med ru grimas som förvred hans 
perfekta unlelsdrng — han var ivrig alt 
kamma vidare, ucb gjorde ingen hemlig- 
het fl v det heller. 

ne Rown 0'Nriff såg lite sknknd 
111 lian hade känt Micbaels sedan de 
"esttttmngslågertill 
r uodde dock att bon 
kunde räkna med Ittman — han badt 
„nt val. Det torde 
fyra mor Alokbm hnrder. 

Gråhänge liani Qeywnll morrade 
som un familjs uaauie ur/i spärrade 
Mod pd maifcri. «Nd. Gallaghen. brinn- 
made han getinni sitt hladn ■-*■' ' 
skugg med en gnkn glimt i 
motade Ögon odl gjartlr en men 
gest med sin MegtKharger, «rarf i 
namn vantar ripa ft> 

Sean säg upp förbi New Km 1 H 1 
ner iRDl dlndellets sinnessjuka arkitek- 
tur sam skiit upp genom Venus' jord mh 
vidare upp mot den stormiga liiniloi 
Blixtar for väsande över skyn. Snart 
skulle regnet störta Red duer d™i. 

Som svar på Cmywolfs fråga stitrtade 
en skvadron Odöda Legionärer ledda av 
en jättelik Centurian uppfor kullen riiurt 
nen nyss erövra!, tk stumma 




Legionärernas anfall ackompanjerades 
endast av det nervpåfrestande gnisslet 
från deras illasittande och omaka rust- 
ningsdelar och metallklangen från deras 
vapen, 

Sam log bistert mot sina mön. 
Oavsett vad han fin sökte intala sig själv 
nät han stod omgiven av vänner vid en 
varmaode brasa pä en imperialpub så 
var det detta soio gällde, Det var dello 
han levde far. tlngenlmgatls, vanLiam. 
lugmiitgalts.' 

Så gav han upp ett vilt stridstjiit och 
kastade sig n\ul fienden med den aoriko 
Clayoiore sontjbljt släkten Callagher 
genom århundraden Grrywul} lade ut 
en matta av undastodsetd genom vilken 
infe em odöda kunde gå. Keegan och 
0'Neill var andetaget efter sin befälha- 
vare, oth deras kalloaude Aggressors 
började återigen anla sin normala och 
glitdhela temperatur 

hamrar, Odöda Legionärer förstärk 
tes plötsligen av eo våg Nekromulanter, 
och det Stora Mörkrets horder svepte 
framåt. Sårar stndea i fult gång Med 
blixtrande Claynmre som lie häggSeao 
tipp ett hrett spår i den svarta katta 
kem. Htmtm och Vccktx James ■ 
lugnt kvar och skapade med korta oth 
volriklade kulkärvar växande likhiigal 
på ömse sidor om sig Creywolfslng bet! 
enkelt om Mega-diocgern pä full autn 
och mejade vilt skrattande ned hela 
anfallsviigor til gången. 
- r ällagher grinade bistert för sig själv 

våg efter våg av skräckva- 
teber strömma m pä New Hoccas tat % 
Han insug ntt de var för många och ntl 
detta förmodligen skulle hli lians titta 
strid. Mm vilket sätt att dö, tänkte han. 
Vilket härligt sätt att dö. 



Cimrnerian Hindery var fullt av Kättare som förutom vardagliga 
tryckeri- och bokbinderiuppdrag också gjorde en bok känd som 
Mörkrets Bok, en hånfull spegling av Brödraskapets Codex 
i ardinalis. N.ii del hela kommti i dagen fanns viss bevisning som 
antydde stl Morgan-klarten hade kam till företagets anknytning 
till Mörkret, men i forhör hållna i ett särskilt parlamentsutskoll 
h [Lindes samtliga klanmedlemmar. 

Det som håller Imperials ekonomi pä fötter — (in utom des i 
ständiga strävan att utöka sill imperium — tf dess hloni.sli.uide 
militärindustriella komplex. Oetta passar också som lund i hand- 
ske med megakorporationens poticy vad gäller väpnad erövring, 
eliersum Impei i, ils väpnade siyrkni si.itii.liK1 in i behov ,iv un-i och 
bättre utrustning. Detta nära nog omäuliga behov ingöt därmed 
en god mai knad fördel militäiindusnrella komplexel. 

Det hela resulterar i ett cirkelresonemang, där det uttalade 
behovet av en ständigt växande ekonomi utgör grunden till beho- 



vet av expansion och kolonisering, vilket i sin t tu skapar en enorm 
efterfrågan på krigsmateriel. Eftersom en stor del av arbetstillfäl- 
lena inom Imperial ligger antingen inom det militär industriel la 
komplexet, eller inom företag som till stor del är beroende av 
detta för sin orderingång, hålls Imperials medborgare sysselsatta 
— vilket naturligtvis gör korporationens medlemsklaner nöjda. 

Hen enda större nackdelen ät ilen all Imperial t princip ,11 i 
behov av etl Ständigt krigstillstånd, eftersom det annars inte sknl 
le skapas någon eflertiägan på kiigsmaleiiel. Del niiliiantnlir.ii ni 
la komplexet skulle därmed gå under — tillsammans med hela 
Imperials ekonomiska system. Naturligtvis är det teoretiskt möj- 
ligt att styra om megakorporationens ekonomisk,! svsiem till en 
IredsekoiHimi, men eftersom del inte är någon hiisl pil niiilsiaii 
dåre att gå i strid mot — vare sig del gäller etl Misliima-loielag 
eller ett landområde den Mörka Legionen vill åt — är det ingen 
som oroar sig. 



IMPERIALS FOLK 



Imperials medborgare, ellei »Imperials äi ett ytterst stolt och 
kunnigt folk. lin av de slöista komplimanger som kan ges en 
lni|ieiialniedhoig,ne ,11 .111 denne .11 ■ kompetent». Olyckligtvis kan 
denna term inte appliceras på Sinnliga medborgare — särskilt 
inte de som ,11 verksamma inom megakorporationens enorma 

liVl.ikl.lll 

•Imperials» lägger myckel slor vikt vid sina klaner. Man kan 
ostiallåt tala nära nog hur illa som helst om megakoiporaiiuneii. 
men man bör akta sig for att säga något ofördelaktigt om en av 
ili-,', kliinei liuiiii klanerna tuSeieras n.ilui liv.lvis 1 11 in.nvicl äsikiei 
och klagomål, men en ulaulörslåeiule tilläts aldiig la del i delta. 
■Imperials- tvekat inte ett ögonblick att om så krävs försvara sin 
klan mod livet som insats 

Detta hör förmodligen samman med det Fakltnn atl de Hesla 
fortfarande känner sig mer som medlemmar av sina respektive 
klaner än som medlemmar av Imperial i sin helhet. Visserligen är 
man myckel stolt över det klanerna tillsammans lyckals åstad- 

kuiiiiiia Liudei Imperials fana, men del konuuei ill kritan lig- 

ger de flestas lojalitet hos sin klan. Klanernas ledare erkännei 
likafullt vikten av parlamentets fortsalla existens och rällar sig 
efter de beslut son» där fattas oavsett de egna medlemmarnas 
personliga upplalliiing.n 

En anledning till atl -Imperials» håller sin klan framför mega- 
korporationen kan vara del faktum all det är just klanen han eller 
hon möter i vardagslivet. Samarbete klanerna emellan sköis vanli- 
gen eiid.ni 1 parlamentet. Av 01 Ii '.ill kan klaner samarbeta mot etl 
gemensamt mål, men delta kan snaiasl betraktas som undanlagel 
som bekräftar regeln. Uppdelningen i klaner är sä markerad att ull 
■ 11 h med merparten at Imperials väpnade sin km ,« uppdelade på 

samma sätt, 

Flertalet elitförband styrs dock av Imperials regering oeli 
består av soldater från snart sagt samtliga klaner. Hella har tvä 



-t, il I 01 Jet första vill man undvika tal om att någon klans soJdotei 
behandlas eller ulrusias bättre än de övrigas — i försvarets sp< 1 1 
alsivikoi representeras och behandlas alla jämlikt. Föl det andra 
vill man undvika au någon klan lyckas bli en militär supermakt på 

egen Iland, eftersom övriga oth mtiulie befästa klanei skulle se 
denna megaklau som ell hot såväl mot sin egen som själva mega- 
korporationens existens. 

Special styrkornas medlemmar har en särskild plats i 
hnperiallolkets hjärtan. De är megakorporationens hjältar och ar, 
tillsammans med högadelns medlemmar, de förebilder vanligt lolk 
ser upp lill med en respeki som gränsat lill ilviknn. 
Speciatstyrkoma är nästan 1 högre grad an parlamentet det kilt 
som håller Imperial samman och g or det till någoi mer än etl van- 
ligt konglomerat. Det osjälviska samarbetet mellan män och kvin- 
nor sprungna ur skilda bakgrundei är eo källa ull inspiration lm 
samtliga •Imperials», från enklaste arbetare ända upp lill Hennes 
Högvördighet. 

Au bli medlem av spetialstyikoiiia är vart och vartannal barns 
dröm inlöt framtiden. Del är en ärofull och respekterad position, 
och till skillnad från adeln där lodseln är enda inträdel, liar vem 
som helst möjhghei m komma med. Medlemmar med arbetar 
klassbakgrund tinne] Mg plötsligen sia skuldra vid skuldra med lolk 
födda lill deras överhuvuden. 1 specialsryrkorna spelar del ingen 
roll vad ens föräldrar heler — här är kompetens det enda som räk- 
nas. 

De långrandiga [alen om behovel även en.kl megäkolpolation 
kan man hell enkelt glömma, Del var visserligen delta behov som 
en gång fick klanerna att gå samman, men del var (01 länge sedan. 
Del är stoltheten över specialstyrkorna och de förhoppningar som 
kreisai kung Jens ■•om loieu.u Imperials lolk 1 vardagen. Del .,1 
dessa ung .som göi mega korporationen till en samhälle. 



«GOD JUL.» 





I Grundreglerna ges en mängd olik. i bakgamdei en spelare 
kan använda fur atl skapa frilansande rollpersoner. Dessa 
lidw) säkeiligen Kr de sinn Inte liar turen au tillhöra 
Hennes HSgvärdigbets undersåtar, men för tlijj som har födslorät- 

irii luren eller viljan .ill bli ni ilcl av Imperial li.i denna melod föl 
skapande av rollpersoner hrisrer. loliandr urin pi i-^oiHitlis lin 
(lig som vill bli en del av den ärorika och imperiebyggande mega- 
korporationen Imperial. 

Använd reglerna nedan iiii all skapa 01 Ii utveckla nva Imperial 
rollpersoner. Spelarna bör egentligen inte lillålas använda 
Grundreglerna — och borde inte heller vdja göra det — eftersom 
nedanstående regler skapats särskilt fin Imperial. Med dessa regler 



skapa-, tia i fui färgslai käre och mer intressanta [mpeiialinll|ii>i sö- 
ner. Naturfigtvii bör redan skipade rollpersonci behållas som de 
är, men spelarna ucli spelledaren hur kanske använda dessa regiei 
lil all vidareutveckla ucli fördjupa rollpersonens bakgrund, 

All skapa en Imperinl-rollperson är i princip detsamma sinn all 
skapa en vanlig Grundregel-figur, Del finns dock några slora skill- 
nad, -i . varav den viktigaste äran (iii allra linsi måste bcst.iunna vi I 
km kl. ni. <i. 1 1 -.i II. - -i i familj inom denna, du ull tillhöra. Den andra 
stoia skillnaden n att du btstamrnei dina grundegenskaper bero- 
ende p.i vem du fakliski är. Del linns ytterligare några mindre skitl 
nadei men de förklaras på vägen. 



ERIALS ARV 



Impeiials samtliga medlemmar, fi.in yngsta nvlödda håra till äldsta 
gubbe, måste lillhoia en klan. lin peisous ursprung säger mel om 
personen än någonting annat, åtminstone ansei man så inom 
1 1 1 ■. I ' -. ■ 1 1 . 1 1 . Innan du göi någonting annat måste du alltså bestämma 
vilken klan du tillhör, ellei med andra nid, vilket alv du hai. 

Man kan bli Imperial -undei sa le endast på två sätt, 
iMi av det törsta naturligtvis dr all lodas till det, Nästan alla 
legendariska Imperialhjältar har tött.s in un megakorpora- 
liorten. Ära och berömmelse liflkornnit'1 sällan utsocknes 

Del andra sättet au bli medlem av Imperial är att 
hyras in. Samtidigt som Imperial lägger slor vikt vid 
familjens och därmed personens namn inser man an alla 
måste börja någonstans Man hvi gaiua m specialistei 
med färdigheter intodda klaiiinedlenunai s.ikn.u. men 
dessa inhyrda kan aldrig åtnjuta lin delarna med ett 
Imperial-medborgarskap fullt ni. 

I spelsammanhang är dock dessa män och kvinnor firi- 
lansare som hyrts in av en klan. och därlöi låiniias dr hai 
.11 sidan. Den som vill spela en sådan rollperson kan helt 
enkelt skapa den med hjälp av Grundreglerna, för att 
sedan tillsammans ined spelledaren se vilka klauei sinn 
kan vara intresserade av hyra in någon med dessa färdig- 
heter Den som vill spela en fmpei lalmedborgare bör där- 
emul läsa vidare. 

läs igenom klanbeskrivningarna nedan, och välj sedan 
in en av dem som din klan. Ut t antingen avgöra om vakt 
är svårt — använd tabellen nedan. Om spelledaren så vill 
kan alla som vill spela I mperial-rollpersoner tvingas Slå mot 
iliTni.i tabell, vilket lägger ytleiligaie en slumpfaktor ull 
spelei och förhindrar att spelarna alltid våljei att tillhöra 
ij), iv de makligare klanerna. 

När du vall klan slår du en Till för atl avgöra om du 
tillhör klanens kärnfamilj ellei någon av tlr sekundära. 
Medlemmar av kärnfamiljen bar klanens namn som sina 
efternamn, och [illhör klanöverhuviuleis nä iste släk- 
ting» . Övriga familjer är sådana som genom åren på ett 
illei artnai sätt tagits upp av klanen. Dessa kan vara 
slakt ined kärnfamiljen, men eftersom de bär ett annor 
lunda efternamn >aknat de de särskilda privilegiei detta 
namn medför. 

Familjer las upp av kärnfamiljer pä en mängd olika 
salt En anfader kanske gille sig med en dol let ur kärnfa- 
miljen. Familjeföretaget kan ha köpts upp av klanen, eller 





.GIFTERMÅL OCH 
NAMN 

/Impeiial antar gifta kvinnor makens 
tfttritamit, En klanledares dotter 
anses dörjöt inte längre tillhöra kla- 
nens kärnfamilj sedan Hon väl Itargift 
sig — hon har uppgett födstorätten för 
såväl sin som sin avkammas det. Med 
tanke på vissa kärnfamiljers enorma 
jlorlrt Sr det naturligtvis möjligt pr en 
kvinna atl gifta sig med en man som 
också lian tillhör denna. Dello år inle 
heller ovanligt, men giftermål mellan 
personer med samma far- eller morfar- 
åldrar är dock förbjudna enligt lag. 

Dejlesta gifter sig inom klanen, men 
giftermål mellan klaner är låirgl ifrån 
ovanliga — särskilt inle mellan kämfth 
mifj*r. t dessa senare fall åtföljs gifter- 
målet ofta av någon sorti ajliusmässigt 
samgående, liksom av en allmän för- 
bättring or relationerna mellan dt två 
klanerna. Inom tmperiat underskattar 
man inte giftermålet som ett diploinu 
tiskt medel. 





ATT BYTA KLAN 



Observera atl det bara finns tre sätt for en rollpyson att (ler om rollr 



jersGiiewéär 



i , Du kan förskjutas av din familj eller klan, varvid du 
I förlorat samtliga privilegier och kallas Avfälling Ise slu- 
tet av delta kapitel for närmare information om Avfälling). 
Vill du spela Avfälling Lin du göra något som tvingar kla- 
nen alt förskjuta dig, eller lie Ii enkelt av säg a^Jf ditt klan- 
medlemskap. Du kan förskjutas utan ege^ffsk vilan när 
spelaren slår fram uppväxt- och särskilda händelser. 

2. Du kan svära trohet till en qy klan. och förskjuts di 
automatiskt av din föregående kten. iki ses därefter 
sam vilken, irjttflSpi stim helst av den nya... k lan en, 



mctlli-nim.ii av den nya klanens kärnfamilj, ulan ses istäl- 
let som en sekundärfamih bestående av en person (eller 



HUR KLAN MEDLEMSKAPET 
PÅVERKAR 

ROLLPERSONEN 

Ditt klanmerjlemikap hai en djupgjrnd* inverkan på ditt liv, även 
nm du av någon anledning skulle besluta dig för all lämna klanen 
ni Ml Avfälling, kLinmedlemskHpei avgör vilka skolor Ii kummel 
in på. vilka jobb du kan 13 och vad som kan hända dig under upp- 
växten och åren innan du inleder din karriär som äventyrare. 

Slå fram din klantillhörighet med hjälp av tabellen »Imperials 
klaner», Den som inte vill låta stumpen avgöra klaniillhiirighet bör 
läsa igenom beskrivningen av klanerna, och med spelledarens hjälp 
il.nellei viili.i den som känns ['.ill. I)n k.m också skapa en helt ny 
och egen klan efter tycke och smak. Huvudsaken ar all man är nöjd 
med klanen, ellersom man förhoppningsvis ska kunna spela roll- 
personen en längre tid. 





IMPERIALS 






KLANER 


J 




1T1O0 


KLAN / 

AuJtlnniH' 


I 




1 i 


1 




4-8 


Baiiholomew 


i 




9-m 


Br .nm aghan 


F 




12-13 


Drougan 


i 




14 


Dunsirn 


t 


\ 


15-17 


Fergan 


i 




18-21 


Fieldhausen 


j 




22-24 


Finn 


1 




25 


1 Gallagher 






26 


i Kingsfield 
Loughmn 


j 




27-29 






30-34 


MacOuire 






35-38 


Morgan 






so -ir» 


Murdoch / 


A 




46-41 


Murray / / 






",0-5 1 


0'Laughlon / 






■ 52-53 
.4-60 


Oakeniisls /**, 






Paladlne / ^ 


\ 


I ' 


61-64 


Smythe / 






65-100 


Slå om eller skarn 
en egen klan / 











FAMILJETABELL 

När du väl besläml din klaniillhönghel slår du på denna klans 
tannljetabell (hitlas eller beskrivningen av klanenl, föl au se om 

rollpersonen ullluii klanens kärnfamilj eller någon av dess sekun- 



iör en annan ses dock inte med blida ögon, och 
söner som gör det för många gånger kan upppeka au 
deras nya klan inte litar på dem — han eller ÉKn har ju 
trols allt övergett sina herrar fornt. Kan man dt verkligen 
lita på att rollpersonen är trogen de nya? / 

3. Om din rollperson är av kvinnligt kö/ kan hon gifta in 
sig i en annan klan, varvid hon orwdelbait blir med- 
lem av sin makes klan. Klanbytet skor i all vänskapiighel 
så länge klanerna inte är a Urformen l ligt msiällda till 

varandra, Giftermål mellan klaafriedlemmnr har genom 
ärhundiadcna ingåiis som bp^ftelse pä och grundmu 
rande av atrarsrelalionci nv/imi kl.iuei IVun är del enda 



(LnLiimlier. Om spelledaren så vill kan spelarna istället välja vilken 
familj de ska tillhöra. 

Din familjetillhörighet avgör din Socialnivå. vilken i sm un 
avgör vid vilka skolor du kan 13 din grundläggande inbildning 
Naturligtvis kan familjetillhörigheien påverka rollpersonen på 
, n ni i.i mei subtila sä ti om spelledaren så i inskar. 

Tabellen visar också den minimala Socialnivå familjemedlem- 
marna lever på. Din socialnivå kan aldrig sjunka under denna 
miniminivå — om du inte lämnar familjen, vanid socialnivån 
bestäms av din nya familjelillhörighet leller avsaknad av sådan). 

Observera att »vanligt" Imperialfolk kommer från klanernas 
sekundärfamiljer. Medlemmar av kärnfamiljerna sjunker aldrig så 
lågt i status att de tar jobb som gruvarbetare eller ens kypare. 
Skulle någon likväl mrvJvi k.rs siigei familjen in och ger denne ett 
jobb. Skulle detta visa sig omöjligt betecknar familjen den olyck- 
lige som Odugling och försörjer denne. Oduglingens Socialnivå 
upprätthålls på den nivå individen v.iiii sig vid il.igsu umiligj 
sotralinvä föi den aktuella kärnfamiljen). Medlemmar av andra 
familjei har inle tillgång till detta skyddsnät, även om klanen ser 
[ill all arbetande medlemmar aldrig kommer ned under 
Socialnivå 2. Arbetslösa kan dock halka ned till Socialnivå I 




GRUNDEGENSKAPER 



Vid bestämmandet av en Imperial-rollpersons grundegenskaper 
används en annan metod .in den som beskrivs i Grundreglerna. 
■ Impnialsa t let* liar skräddarsvtts för art pä ett korrekt salt spegla 
rollpersonens utveckling som klanmedlem från barndom [ill vuxen 
ålder. Beroende på vilket livssiadium rollpersonen be lin ner sig i 
används olika tärningen Poi vai grundegenskap läggs tärmngssla- 
gen saniin.iii för att ge del slutgiltiga resultatet i vuxen ålder. 

1. SPÄD ÅLDER 

Hur man utvecklas under späd ålder Ifrån födseln till ire års ålder) 
beror bell och hållet på föräldrarnas Socialnivä. Ju rikare de är 
desto bättre har de råd att behandla sitt barn. Samtidigt som rike- 
dum på många satt äi i-n fniilel kan del dock också vara ull nack- 
del, ehersom barn i ill låg- och normalinkomsllagave härdas av 
Svårigheter rikemansbarn inte tvingas utslå, 

Dina föräldrars Socialnivä ai lika med din utgängsmvä plus 1 1'- 1 

PQRAIDRARNAS S(KIALNIVÅ 





i-a 


■it, 


7-0 


STY 


1 1-4 


1T3 


ro 


Ils 


IT4 


Ht 


irz-t i 


m 


!T4 


111 


1T2 


INI 


(72 


II! 


IT2+1 


1'SY 


1T3 


ITJ 


1T3 


ra 


114 


III 


m 



2. BARNDOM 

Kollpei sonen k, ni iindei sin barndom ( fyra ull alla års tildei) upp 
fostras i tre olika miljöer: gatumiljö, normal miljö och skyddad 
miljö, Gatubarn lämnas i stort sett vind för våg pä stadens gatoi 
.ii 1 1 Lu sig därför tidigt alt klara sig själva. Barn i skyddade miljöer 
lut allt kl en vakande Soräldei i närheten som ständigt är beredd 
alt fånga dem vid minsta tecken på att de skulle snubbla. Dessa 
barn har det lätt — kanske tor lätt. Barn ur normala miljöer har 
den stora turen att ha föräldrar som lyckas uppnå en god balans 
mellan di- Iv.i vtteiliglielcrna loräldinrna sällei tydliga graMCI 
men uppmuntrar samtidigt sina barn all bli alltmer självständiga. 

Spelledaren kan antingen välja en barndomsmiljö åt rollperso- 
nen eller låta spelaren slå fram den. Faltiga barn löper stöne rist 
att bli gatubarn liksom rika tenderar att bli |över)beskyd ilade, men 
detta är stereotyper som ständigt frångås. 

Observera att den som vid denna lidpunkt i livet lyckats samla 
pi sig PSY 6 kan gå med i B r< kl ra skåpet. De har tidigt visat sig så 
lovande au dt" ninedelbatl tas upp i organisationen. Den som väl- 
jer atl gå med i Brödraskapet kan sluta generera sm rollperson p.i 
•Imperialsältet» och välja ett yrke inom Brödraskapet nnei infor- 
mation om Brödraskaps-rollper.sonei hittat ilu i Brödraskapet!. 





BARNDUMSMHJt 








GATAN 


Sdk\ni 


SKYDDAD 


STV 


IT6 


IT4 


IT2 


FVS 


t re 


Il -t 


irj+i 


SM1 


JT6 


ll-l 


ITJ 


ini 


1T2 


II t 


1 1 1 1 i 


PSY 


ii; 


il t 


IT3 


PIR 


1T4 


II i 


il.' 



3. GRUNDSKOLA 

Det finns fyra sorters grundskolor lör Imperialbarn i åldrarna arta 
till fjorton år, en allmän m II lie olika privata internatskolor. Del är 
nu du låi göra ett antal [Ipfiv.miillval (baseras pä rollpersonens 
intelligens — se sidan 134 I Grundreglerna), Man kan endast 
komma in på internatskola som medlem av en klans kärnfamilj, 
eller om ens föräldrars Socialnivä är 7 eller högre. 

Spelledaien kan antingen välja vilken skola du kommer in på 
— valet baseras på din familjetillhötighel och dina grundegenska- 



per — eller låta tärningen avgöra. Mänga rollpersoner kommet 
naturligms n [vinnas gä i allmän skola, men det kommei all 
kunna hända dem värre saker senare i livet. 

Du som i barndomen går med i Brodiaskapel sänds till dess 
särskilda grundskola — las lätningsangivelserna som om den 
hade val ti en militärskola. 





GRUNDSKOLA 








Al 1 MAN 


V1II.ITAK 


AFKÄÄ 


vrniNSKAi' 


STY 


m+2 


1T44-4 


IT2+2 


+2 


FYS 


ITJ+2 


1T44-4 
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1T24-2 
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111) 


1T4+2 


ITfi+l 
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PER 


IIC 


IT4+2 


1T4 + 4 


112 



UPPVÄXTUTBILDNING 

Impena I roll personer använder nedanstå- 
ende tabell lör an se hur många Färdig- 

hctslillval de l.u Antalet haseias p II 

personens intelligens. Du får dessutom tvä 
fria år på eit skola, vilkel sammani. tgi t get 
dig lika många Uppväxt ti liv a I sum en nor- 
mal rollperson genererad enligt (inind 
regierna — om inte fler. 





IMPKRIAI. UPPVÄXT- 




UTBILJJNING 


INI 


ANTAL FRIA TILLVAI 


1-5 


t) 


6-9 


1 


10-14 


1 


15-16 


i 


17+ 


t 



4. HÖGSKOLA 

Mellan 14 och 16 års ålder läser du vid 

någon av de lolv olika högskoloi s 

beskrivs i kapitlet -Impetials skolor.. Vid 
valet av högskola kan du bortse från even- 
tuella krav angående grundegenskaper, 
medan övriga krav däremot måste uppfyl- 
la-, Ihii ,ui exempelvis komma m vid 
Stratford måste du tillhöra en klans kärn 
familj ellei ha Socialnivä 10. Skolan måste 
dessutom anges som »Möjlig skola» i klan- 
beskrivningen. | 

Lägg till din grundegenskapsbonus 
och gör dina avslutande Uppväxt tillval 
enligt skolans beskrivning t kapitlet 
•Imperials skolon. 

Du som andei barndomen beslutade 

dig lin ,ili gä t i i Brödraskapet nihiM.i. 

vid en av otganisalioiiens högskoloi. Läs 
tLiiiuugsLtngivelserna som om du utbilda- 
de dig vid Paxtoit. 




* 7 



MÖJLIGA SKOLOR 



Du kan söka in till ett antal Imperialstödda skalor. Vilka du 
tillåts siika in ull bestäms helt av dina jmndegewkaper, 
främst ktotillhörtgheten. Skolorna är uppdelade i sex 



olika kategorier med, en el i l- och en standardskola, i tUMW ^ 
var kategori. 



Speci.llilCI 



Elit 
Strafford 

WRloul 
Seren it y's 
Cardinal s 
Paxtun 
Babbage 



Standard 
Gatwav 



tangftty 

Hampshire 

Dmiihester 

linpeiijl Instituts ol Technology 



GRUNDEGENSKAP5BONU5 ÄLDER 14-16 
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SERENITY'5 
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Paxton 
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(Se kapitlet ttmperiuls skolon aqgarrufr Uppruxtliihal.) 



5. SUMMERING 

Nai 'in nu Lin li.im dina urnmlegeiiskapeis sluuummoi kan det 

luinl.i ait vissa ligger långt (iver det normala värdet, I d 

egenskaper iiver 23 minskas därtbr till 20. en grundegenskap pä 



21-22 reduceras till 19 och en pa 1'1 cllei JU l ill I K. Överskottet 
överfors till andra grundegenskaper enligt den vanliga ivå-mol-en- 
prineipen. h öVersfcottel il stort itt samtliga poäng inte kan 
användas gir (iverskjul ande poäng helt enkelt förlorade. 



UPPVÄXTHÄNDELSER 



N.ir du klarat dig igenom skolan ,ir del dags att il.i tre gånger tor 
uppvaxthändelscr. Tabellen äi densamma som den i Grund- 
reglerna förutom resultaten 13-20. Slår du fram något av dessa 
ivMili.it ska iln omedelbart slä (tam en klanspecilik uppväxlhän- 
ilekc I a i du tvJ gbtgei ett resultat markerat (•) slår du nm — 
men se til) att slå om på huvud tabellen även om resultatet las pä 
klainaheUen. 



När du bestämt klantillhbtighet och grundegenskaper, i två 
omgångar gjort llppvaxtiillval och tiv gångci slagit på tabellen för 
uppväxt händelse t är du lf> år gammal och icdo alt ge dig ut i värl- 
den. 



MÖJLIGA YRKEN 



Nar rfu överlevt uppväxten ar det dags all välja n%ol av de yrken 
som beskrivs i kapitlet «lmperials yrken-. Din klantitlhörighet, dina 
jiundegeftslopw och dm utbildning avgm vilka yrkesval stim sti 
öppna, Se »Möjliga yrken» i din k lan besk rivning frir au avgäl .1 vilka 
yrken du kan välja. 

Kär (in slutfört din törsta tva.Vsperiod inom ett yrke kan du 
liltingra välja att fortsätta jobba dtel ge dig ut i världen som 
äventyrare. Du tillåts byta yrke i intervaller om tvä åt, precis som 
beskrivs i Grundreglerna. Klantillhörighet, grundegenskaper och 



utbildning fortsätter all hegränw dill Yrkesval. 

Din spelledaren vill kan denne begränsa anlalei tillåtna 
yrkesrepetiiionci vilkri rnklasi pils termin au hesiämma alt 
roUpersoBéflH miste bli äventyrare vid en vis?, äldet. 
spel lodaren bor rim möjligt informera spelarna om denna 
begränsning innan de biiij.n inveckla stna rollpersoner. 



SÄRSKILDA HÄNDELSER 



Näl du genomgå] en I väai sprund nu un el I 
yrkeiliäsie ,in d,i p;'i tabellen ■ Impeiml s,n 
skilda händelser». Tabellen är densamma 

som i Grundreglerna, fortilc snli.inn 

13-28. Siar du 13-20 ska du omedel k in Ii 
för Idanspecifika särskilds händelser. Slår 
du 21 28 pH huvudtabellen ska du omedel- 
bart slå toi yrkesspecitika handel ser Far du 
trffångei ett lesullal in.ukeial med{«)jla 
du slä om — alltid pä hnvtidtabelleu, 




SÄRSKILDA FÖRUTSÄTTNINGAR) 



Många Manei liar säiskdda lin odl nackdelar levemperris kan 
endas; medlemmar a\ Mnrvjv ■klanen I.i värvning i Miaumicks, 
medan du som medlem av klanen Gallagher inte kan tillhora kla- 



nens kärnfamilj). IVt är dessa skilln.idei - angivna 1 beskrivning 
en av respektive klan — som gör Imperiais klaner unika. 




~ " 






• 
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ELTHORPE 



Klanen Axelthorpe började som ert stor och fristående uwesi 
mentbank. men vid liden for Imperials grundande biJd.iclc Charles 
Axelthorpe tillsammans med Simon och Nige) Smylhc fmperials 
största fmansmstitut ■ Smythe, Smythe & Axelthorpe. Detta är 

ett av de fä foretag som drivs av mer än en familj, men det passar 
Imperial perfekt. De övriga klanerna skulle ogärna se all den enor- 
ma makt stim kommer ur att handha megakorporalionens pengar 
sköttes av en enda klan, eltersom infen litar så fullständigt pä 
någon an i 

Arta nge mangel har dock fungerat förvillan svart friktionsfritt 
genom aren, och lyckades till och med överleva den Biura 
Fejden ulan nämnviircla skador. Del tyda !Om ran såväl Smylhe 
som Axelthorpe lyckas övervaka och upprätthålla varandras 
ärlighet genom ett inlrikai system av ömsesidig men likväl god- 
artad misstänksamhet, 

Flertalet medlemmar av klanen Axelthorpe gör karriär inom 
bankväsendet, men de som inle lockas av att handha slora penga- 
summor (förutom pä en rent privat nivå, naturligtvis I har endast 
två ytterligare val. De kan antingen iiverge alla tankar på karriai 
och försörjda av familjen leva en liv i lyx. eller ta värvning i 
Smythe, Sinythe & Axelthorpes specialstyrkor, namngivna efter de 
mynl de försvarar - Srerlings. 

Sierlings tillhör Imperials elittrupper, men ses trota detta s,il 
lan på slagfältet. Deras huvudsakliga uppgill är istället att försvara 
Imperials tillgångar gentemot de som kan tänkas använda 
Imperials egna militära taktik angående förvärv av tillgångar emot 
dem Sierlings ni bciedda an 1.1 emot vem del vara mande, men lä 
har hatt mod nog att öppet konfrontera dem. 

Sterlings soldater ses pä daglig basis vakta snart sagt .ill. 
Imperials hankei, men vaktal Liven de iransportskepp som fraktar 
värdefalls varor kors och tvärs över solsystemet. Naturligtvis kan 
Sterlings ges order att utföra även andra uppdrag, men alla vel att 
um de för ett ögonblick skulle brista i sin vaksamhet skulle 
Imperials bankvalv stå oskyddade lin plundtare. Stel tings vägrar 
hårdnackat att ge detta minsta chans att inträffa. 

FAMILJ ETABELL 

1T20 familj 

1-7 Axelthorpe 

8 .'ii sekundäilamilj 

SOCIALNIVÅ: Axelthorpe kärnfamilj: 9; sekundärfamilj: 7 
LÄGSTA SOOALNiVÅ: Axelthorpe kärnfamilj: 6: sekundärfamiij: 3 
MÖJLIGA SKOLOR: Calway, Wexford. I.augliey och Paxton 
MÖJLIGA YRKEN bvrakrnt. konsult, >\ibel.ue. Odugling. Soldal 

inom Specialslyrka. Student och Arbetslos. 
SÄRSKILDA FÖRLITSÄTTNINGAR: Endast medlemmar av denna 
klan och Smythe-klanen kan ges anstalmmg inom Smythe, 
Smythe & Axelthorpe ellei Sierlings Andra klaneis medlem- 
mar anses inte pålitliga nog att handha Imperials tillgångar. 



AXELTHORPE UPPVÄXTHANDELSER 
1T6 UPPVÄXTHÄNDFISE 

1 Militär tradition*. Din familj har en läng och stolt militär tradi- 
1 tion, och del finns ett antal högre militära i skikten. Studera 
två är vid Paxton sedan du avslutat din vanliga grundskoleutbild- 
ning. Höj samtliga grundegenskaper så de motsvarar Paxtons krav 
om de är lägre än så. 

2 r jNepotism*. Dina föräldrar fixar ett jobb åt dig p.i 
"Jlniperial-banken. I lo måste vissel ligen klara kl Liven lin 
yrket Konsult for all II och behålla jobbet, men du behöver aldrig 
göra tvågra INT/PER-slag för att klara dig. 

4Finansgetii • . Klart killen ska ha en miniräknare. Du antas till 
Wexlörds fyraåriga utbildning. Höj din INT till Ll om den äi 
lägre an si, 

Sliaiasmlle. lin andra ar det bara död materia, men i dina han- 
del titliii dalorei rena undren. Lägg t 2 til! ditt l : V i Datorer. 
6 Smärt kropp. Axelthorpes medlemmar är berömda for sin 
smarta kroppskonstitution. Lägg + t lill alla förflyttnings- 
relaterade FV. 

AXELTHORPE SÄRSKILDA 
HÄNDELSER: 

ITb SÄRSKILD HÄNOtLSE 

II el i kassan! En del av de pengar du har hand om eller ansvarar 
ftir har galt upp i rök. Ersätt omedelbart förlusten på 1000 
Sterlitig ur egen lieka eller lä sparken Ise resultatet 9 i tabellen 
Imperial särskilda händelser). 

2 Stark vilja. Ändlösa diskussioner med kunder eller chefer har 
h.ild.ll :■ I Mil dm I Vi. 

3 kvällskurs. Du har läsl lite vid sidan om. Gör två Fria tillval inom 
e x pe rt i som rådel Kommunikation. 

4Nepotism É . Dina föräldrai hxar en |nbb ål dig pä Impcrial-ban- 
ken. Du mitte visserligen klara kraven for vrkel Konsult tor att 
få och behålla jnhhel. men du behöver aldrig göra några INT7EK 
slag loratt klara dig, 

5 Juridisk begåvning'. Du verkai ha lalleuhet for juridik — och 
företaget behöver en advokat lill. Vill dir, kummel du in pä 
Högvördighetens ju ridikut bildning. Skulle det behövas får du höja 
dina grundegenskaper si all de motsvarar skolans krav. 

6 Inkallad! Du måste rätta in dig i Sierlings led och visa vad du 
gåi för. Eventuella krav borlses ifrån, men du måste fortfaran 
de lyckas med dina INTVPER-slag Idet första slipper du dock). Om 
du vill kan du lämna fiirbandel efter att ha fullgjort din först li kon 
trakt speriod om tvä år, men lill dess färdu lov ail bila ihop. 



RTHOLOMEW 



Mimen Bartholomew in för närvarande den mäktigaste Imperial- 
klaiien sedan de utulei den timra Fejden sk'l makten ui klanen 
Murdochs händer, Rarthnlnmew har inflytande (iver åtminstone 
femton andra klaner, vilket gör deras hloek (ill det största inom 
Intpcrials parlament. Såväl Murdoch som MacGnire skulle gärna 
rubba Bartholomews grepp över parlamentet, men lyckas inte 
samla tillräckligt ston stöd föl detta. 

Även om flertalet Impei ialmedborgare inte hyser någon större 
kärlek till Bartholomew au någon annan klan, är de helt nöjda med 
hur klanen sköter sina åligganden. I ett jörsök all undanröja even- 
tuella farhågor att man skulle missbruka sin mak l position lade sig 
Bart holomew-kla nen bakom en oberoende klans anspråk på titeln 
som Högvördighet. Klanen Paladine ar sedan dess naturligtvis väl 
medvetna om vilka de har att tacka för titeln, men låter likväl inte 
sina välgörare göra sig några illusioner om hur långt detta ska 
kunna hjälpa dem i den politiska kampen. 

En avlmpenals makligaste sektind.iilamil|erä! ytterst nära knu- 
len i ill familjen Barlholomeu'. (äeiulel-lauiil|eii hat sedan genera- 
tioner haft hand om Harilioliniieu' klanens tillverkning av I yngre 
vapen. De har belönats väl lör sina ansträngningar, och även om de 
iiiislan gett upp allt hopp om all erövra ett Klatiskap löi familjens 
del dubbas familjens meihuvinl med jämna mellanrum till ledamö- 
ter av Barlholomeu tv t.iendel Anns Mani ilacr uren slvrvlse. 

James har tre söner — grevarna Mark, Midtael och Byron — 
som alla innehar viktiga positioner inom ISC. Organisationen 
domineras av klanen Bartholomew. vilket är en del av förklaring- 
en till att de lyckats bibehålla sm maktposition inom Imperial 
trots trycket från så många motståndare. Mark är ISCs Senior 
Chief of Command, Överbefälhavare, medan Byron är klanens 
representant i Underhuset. 

lames' dotter, Lady limily, är en supermodell som gift in sig i 
ijiiiilien lirousau. (lilieruiälei Lme.mi p.i-.i.e. giundal mel pä poli 
lik än kiirlek, och anses av såväl klanerna Bartholomew och 
him:;, in wm allmänheten vara näiiol ,n ell skämt som äktenskap 
betraktat Lady Emily respekteras och älskas — till skillnad Iran 
maken Cerrold — dock av familjen Drougan, vilka hon represente- 
rar i Underhuset. Därigenom gör hon också sitt till lör att ytterliga- 
re befästa klanen Bartholomews grepp om parlament et. 

Klanen Bartholomews medlemmar är förutbestämda atl inne- 
ha maktpositioner inom såväl Imperial som Brödraskapet och 
Kartellen — detta tack vare det inllylande klanen hat inom dessa 
organisationer. Trols all man kunnat anta det motsatta lever 
dock flertalet klanmedlemmar upp lill de krav deras respektive 
positioner ställer på dem. Sir James iror nämligen inte på förbe- 
hållslös nepotism, utan kräver resultat på samtliga nivåer — 
resultat och fullständig lojalitet gentemol klanen. Ingen har gjort 
honom besviken. 



Bartholnmew-ktanens palats på Luna är ett av de mest hänföran- 
de och magnifika pä planeten, och kan till och med mäta sig med 
själva Keading 1'alaee. Palatset tjänar som internatskola och 
lokal lin Harlliuliiinew Dniversily, vilka endast antar klanmed- 
lemmar, Universitets fakulteter motsvarar normalskolm. mom 
militärhögskolan som omlällar såväl normal- som elitskolor, 

Eil medlem av Bartliolnmew-klaneti känns alltid igen pl litJ 
Häckfria utseende. De ses allt id iförda de allra finaste kostymer- 
na och dräkterna, och de bär endast de dyraste portfötyemi 
Männen bär håret kortklippt medan kvinnorna låter del växa 
långt. Bartholomew -k länen kritiseras ofta för au vara alltlör 
konservaliv, men med tanke på att det har lön dem lill den posi- 
tion de idag innehar är del en kritik de kan ta lätt på. 

(irendel familjen li.i lillhörl klanen Bartholnmeu sä Liue,c 
,111 vanligt tolk upphört att se familjerna som tvä distinkt åtskil- 
da — (.ireiidel-l.iiuilien äi dock inte vanligt tolk. ttose Greudel, 
familjens matriark, styr familjen med järnband. Denna kr.itltnlla 
gråhäriga kvinna, vars skönhet bleknat löga i läkt med åren, 
ållyds instinktivt av alla — hon omges av en ytterst påtaglig atira 
av makt . 

familjen gkk n]i]i i itaitbolomew-klanen Ii" många århun- 
diäden sedan då Bartholomew köpte aktiemajoriteten i Grendel 
ManurKtllring, firman är allmänt känd för sin tillverkning av 
tyngre indu si ri-u l rustning — en specialitet som gjorde dem lill 
ett självklart mål lör Bartholomew. Siumera är det dock troliga- 
re all man hör namnet nämnas i samband med delas vapendivi- 
sion som skapat så lyckade produkter som Bartholomew & 
Crendel XIV Mandible. 

I enlighet med företagets gamla traditioner vad gäller tyng ■ 
re innlstiiing 
koncern re rar 
sig BSiCI huvud- 
sakligen på till- 
verkning av tun- 
ga vapen. Vissel- 
ligen hat ilen 
kroppsstyrka 
som krävs lör 
au kunna an- 
vända merparten av deras vapen ordentligt krympt företagets 
marknadsandel, men B&G-vapen säljei fortfarande bra, sär- 
skilt lill samtliga megakoiporationers specialstyrkor och divi- 
sioner utrustade med fordon art montera vapnen på. Som av 
en händelse tillvetkai Gtendel även några ,u solsvstemeis 
bäsl.i lavetter. 





HERTIG SIR JAMES 
BARTHOLOMEW 

— trtig Sir James ilarrhofornei*, m 
åldrig man som vägrar låta det 
faktum att han är rullstolsbun- 
den Ii indra honom från att utföra sina 
liövdingasysslor, är klanen 
äortlinlcjmfivs överfwwd. Hertigen är 
en bitter gammat nian fylld avfbga mer 
åa hat — särskilt för klanen MaeCuire, 
sam han anser låg bakom den 
Wolfbane-artack som tvingade itunum 
alt sitta i rullstol och bära svart lapp 
OtcrräBstrrégri Kort grått liiii >■ tjuter 
upp ur hans kalnandt huvud och accen- 
tuerar de ilskna veck som korsar hans 
ansikte och panna 

Åren i rullslol bar intt 
gått obemärkta fiirbL 
fornes Iwr blivit sä 
enonnl jet ull han med 
kaapp nod mo ned till 
ratlstalshjulen med han 
derna. Han nlfiiljs dm k 
vanligtvis av sin högreste betjänt 
Alexander Marplt, som trots att han 
nått ansenlig ålder fortfarande är till- 
räckligt stark for att kunna slita hälften 
så gamla personer r stycken. 1'uiel ar en 
vanlig syn i Överhuset, dar James utövat 




BARTHOLOMEWS 
VAPENSKÖLD 

- afrmeiis vapensköld foralullcr ell 
hjul hållet or två lejon Hjulet 
. indikemr Hiirlhnlnin 
fordoitstilleerkninptndusirm. 
till klanetts rikedom och makt. K 
har sm tgr a bjultyp. utrustad med tvår- 
balkar, spärrar eller andra heraldiska 
symboler som särskiljer de olika grenar- 
na av familjen. Genom århundradena 
liar var gren skapat ta egen variation, 
ncli idag finns det tjogtnls. 




BRANNAGHAN 
i Srannaghans vapensköld sle- 
jjraf sig fil blåtl lejon, en symbol 
'i vildhet Hrannaglwns är, 
kända jm all visa i strid. Många klan- 
medlemmar påpekar stoll all deras 
lejon alltid står i ntiarkpnsition. Mf vit- 
rande sant kanske kan förklara varför de 
alftid fvdi försöka bevisa någonting — 
det kan å andra sidan också ha ntl göra 
med klanens rykte om sig att vara rast- 
läsa tjatar. 



FAMILJETABELL 

1T20 Familj 

1-7 Bartholomew 

8-12 Grendel 

13-20 An n a n se k u ndä rf a m ilj 

SOCIALNIVÅ: Bartholomew kärnfamilj: K: Crendel: 7: annan sekun- 
därtämilj: 6 

LÄGSTA SOCIALMfVÅ: Bartholomew kärnfamilj: 6; Crendel: 3; 
.iiiii.iii sekundäiiämilj: 2 

MÖJUCA SKOLOR: Bartholomcw-klaneu läser endast vid 
Hanbolomeiv Unhreraty, som inbegriper en skola for var och 
ni r, ,!r -,r> guuullypemu. Alla dessa motsvarat luirmalsko- 
I 'in militärskolan som innefattar såväl normal- som elit- 
skolor. Använd uppräknade skolor som modeli. 

MÖJUCA VRKEN: Byråkrat. Diplomal, Ingenjör, Konsnll, ISC-agent, 
Advokat, Qdugling, Soldal mom lörsvarssryrka, Soldat inom 
Spi-i uKiyrka. Student och Arbetslös. K.m bli Arbetare endast 
som medlem av annan familj än Bartholomew. 

SÄRSKILDA röRUTSÄTTNWGAR: Klanmedlemmar slipper kraven 
Tor inställning inom ISC, MWen position, men måste dock 
klara IVrPER-slagel. 

BARTHOLOMEW 
UPPVÄXTHÄNDELSER 

IT6 UPPVAXTHANDEISf 

IMiin.i niidiiion». Din tamili har en lång mil stoll militär tradi- 
tion, och det tinns ett antal högre mililärer i släkten. Studera 
två ar vid Bartholomew Mililary College Special Forces School 
sedan du avslutat dm vanliga gruikKkolruihildntng. Höj om itfM 
vändigt grundegenskaper si de motsvarai UMCSl-'S's krav. 

2*>NepotUfll a . Dina föräldrar fixar ett jobb It dig sam 
~ij Byråkrat vid ISC. Du miste visserligen klara kraven för 
yrket föl alt fä ui.h beliälhi jobbet, men du behöver aldrig göra 
några INTPER-slag för att klara dig. 

4Vapenlänatiker. Du far (■ I pä alla eldhandvapenfärdigbeter och 
Vapensystem. 

Sl.ismiinde munläder'. Du lyckas alltid fä som du vill, men det 
behovet inte betyda atl folk gillat dig M vättai gaina han 



ilnii.i .'linan ha skakat hand med dtg Lägg t- 2 till alla laidigh.- 
tel baserade pä Socialnivå, men dra -2 frän din PER. 

6 Smort munläder. Du har en siivertunga och får + I i alla kom- 
mun! kactonsfärdig heter. 

BARTHOLOMEW SÄRSKILDA 
HÄNDELSER: 

ITG SÄRSKILD HÄNDELSE 

Ijösses! Hur kunde du vara sä korkad? Du har gjort en fruktans- 
värd social blunder och tvingats ta jobb som Arbetare — och 
där ska du stanna under 1T3 yrkesn intim Rji a ti lära dig veta hut. 
Din Sucialiiiva rasar nedtill 2. Du kan undvika det förnedrande job- 
bet loch slöseriet med tidl genom att omedelbart dra ut på även- 
tyr, men din Socialnivå går inte att rädda. Lyckas du stå ut med 
liken i kön till stämpelklockan tas du äter upp i familjens varma 
biniii i.ii straflperiodenär över, ocli din Sotialnivå kommet Upp på 
sin Torna nivå igen. 

2 Stal k vilja. Andlösa diskussioner med kunder eller chefet hal 
härdat dig. Lägg -I l ill din KV. 

3Glamoröst jobb. Din PER-inodifikation i din nuvarande anställ- 
ning höjs med + I . Är du Arbetslös utförde du något mycket 
uppskattat i samhällstjänsten — höj din PER med + I, 

4\cpmrsm , 1 Dina föräldrar fixar ett jobb åt dig som Byråkrat vid 
ISC. Du måste visserligen klara kraven för yrket för att få och 
behålla jobbet, men du behovet aldrig göra några INTFIIR-slag tiit 
an kkua dig. 

5 Juridisk begåvning" Du verkar ha fallenhet för juridik — och 
företaget behovet en advokat till. Vill du, kommer du in på 
Högvördighetensjuridikutliililiung. .Skulle det behövas far du höja 
dina grundegenskaper så alt de motsvarar skolans krav. 

6 Inkallad! IM ansei a ti du iktdle kunna bli en bra \geiit och fm 
hoppningsvis har de rätt. Eventuella krav bortses ifrån, men du 
måste fortfarande lyckas med dina INT/PIiR-slag (det första slipper 
du dockl. Om du vill kan du lämna förbandet efter att ha fullgjort 
din första kontraktsperiod om två år, men till dess lår du lov all 
bit. i ibup 



ANNAGHAN 




Klanen Brantiaghan är en av de många kngarklaner inom vilken 
flertalet familjemedlemmar inte bar del i familjeföretaget ulan 
istället är medlemmar av Imperials forsvarsstyrkor eller klanens 
egna specialstyrka. Sedan de visat prov pä tapperhet i st rid flyttal 
många av dessa klanmedlemmar från sina olika uppdrag inom 
Imperials militär till Wolföanes. Andra stannar kvar och höljer kla- 
nen i ytterligare ära. 

Bnnnaghans lade grutiden till sitt välstånd genom au sälja 
läkemedel — vilket de i viss mån fortfarande gör. Vissa vill gon 
gällande att Brennaghans gav sig in i läkemedelsbranschen för att 
kunna vara säkra på att kunna ge sina soldater bästa möjliga hjälp 
och vård när de återvände från klankrigen. På säll och vis är del 
också sant, eftersom Brantiaghan- klanens egna trupper alltid får 
det absolut bästa i medicinsk väg. Andra klaners trupper har ibland 
klagat jiä delta, men när maklmissbrukel mänga klanei använt löi 
att hjälpa sina egna medlemmar påtalas brukar den kritiske gene- 
rat tys Ina. 

Även om de klanmedlemmai som utbildar sig inom läkaryrket 
utan tvekan skulle klara sig med den äran vid Cardinafs har 
Ii ra o nag hans sedan urminnes lider sökt in till fakulteten vid Mercy. 
Del |i.iLi|i"'s en gång att Mercy skulle vara den enda skola vid vilken 
Brannaghan-läkare skulle utbildas, och ännu har ingen brutit detta 
löfte. 

ftrarmaghans specialstyrkor går under namnet Blue Lions — 
efter lejon el pä klanens vapensköld. Löiuhuii all vara goda sold.i 
ter är Blue lions kända för sina sjukvårdare som anses vara bland 
de bästa inom Imperial. Grupper från Blue Lions underställs ofta 
stö! i e enheter h äu .indra klaner för att säkerställa bästa sjukvård åt 
de särade på slagfältet. 




FAMILJETABELL 

rna f ; >imiij 

1-14 läamiaghans 

1:> .''i sekundäffamilj 

SOCIALNIVÅ: Brannaghan kärnfamilj: 7; sekundärfamilj: 6 
IAGSTA SOCIALNIVÅ: Brannaghan !-..iiiil.uinl|. 'k sekwidärlämilj: 1 
MÖJLIGA SKOLOR: Babbage, Duiichesicr. Galwav, HT, Mercy och 

Paxlon. 
MÖJIJGA YRKEN: Läkare, Ingenjör, Konsult. Frihandlare, Arbetare. 

Cldugling, Soldat iiiimi lorsvarsstvrka, Soldal mom sjirn.il 

styrka, smdciii (h Ii Arbetslos 
SÄRSKiLDA KimJTSÄTTNIMGAR: Kian med lemmar slipper kraven 

Rit antagning lill Mercy Medital Siliuol. I Yl. I 'I V. slaget mäsk- 

Ju, !■ klaras. I ndas! medleimnai av Ili,mnaghaii klanen kan hli 

Blue Lians, 

BRANNAGHAN UPPVÄXTHÄNDELSER 

IT6 UPPVÄXTHANDELSE 

1 Militär tradition*. Din familj haren läng och stolt militji tradi- 
tion, och del linns ett antal högre militärer i släkten. Studera 
iva ,ii vid 1'jUiiii sedan du avslutat dm vanliga giuudskoleulhild 
ning. Motsvarar dina grundegenskaper inte skolans kiav höjder du 
dem till dess de gör det. 



2-3: 



I Forskare. Du måste visserligen klara kraven Itir yrkel lör 
att I ;i Uih behålla jobbel, men du behöver aldrig göra några 
InTTPER-jSaftöi att Mara djg, 

4 Vapenfanatiker. Du får + I pä alla eldhandvapenfärdighelei och 
Vapensystem. 



5/*" Extraordinär tålighet mot kemikalier". Du har visst 
"Dråii en bonus i arvsmassan Iran alla de generationer 

före dig som jobbat ined kemikalier- du är extremt tålig BWI 
artificiella substanser. Ligg i Ii till din l : YS så snart du måste 
slå på motståndstabellen mot gifter, gaser eller droger av 
något slag. 

BRANNAGHAN SÄRSKILDA 
HÄNDELSER: 

1TG SÄRSKILD HÄNDELSE 

1*">Läkarialaru:*. Du har rekryterats ull Blue Lions' Medical 
"JCorps. Tillbringa nästkommande fyra ,ii pi Mercy 
Medieai School, (tm din* grundegenskapei inte motsvarai ska- 
lans krav hiijei du dem till < det. 

4Nepotism". Dina foraldr.it fixar en jobb åt dig som Forskare 
åt dig. Du måste visserligen klara kraven tbt yrkel frir att lä 
och behilSl (obbet, men iln behöver aldrig göra några INT/PEK- 
slag (in att klara dig. 

5 Talang for medicinsk forskning* Du är en hejare med rum 
rör odi maikliga experiment och lin om du vill studera vid 
Babbage. Om dina grundegenskaper inte motsvarar skolans krav 
höjer du dem si att de gör del. Höj dessutom ditt fardighelsvär- 
de i Medicin med +2 — grattis! 

6 Inkallad! Du måsie rätta in dig i Blue Lions led och visa vad 
du gin tiii I i mim-Ila ki. ii fmrises ifr.ln. men du måste inii 
farande lyckas med dina I NT. PER- slag (del första slipper du 
dodt}. Öm du vill kan du lämna fiirfiaodei eltei att ha fullgjort 
din lörsla kontraktsperiod lim två år. men till dess tår du lov atl 
bila ihop. 




DROUGAN 



Liksom Brannaghan är Drougan en av Irnperials många krigarkla- 

itei. Drougans inkomst baseras på destillerandet av den finaste 
whiskv siilsysieinei någonsin Irambriugat. Drydten lagras uiulei 
rninsl lemton år i lunnor av rosenträ innan den buleljeras och 
släpps ut på marknaden, or 11 den tillhör utan (vekalt mänsklighe- 
tens 1 1| i K gsinedcl 

Mlnga av de man och kvinnor som inle är svv.els.uu inom 
whiskey-deslilleriema har istället sökt sig lill klanens specialslyr- 
kor, kända som Wikl koses. Itniugan klanen ar ett livligt och hull- 
lande lulk som med sioltllet i rösten liknar sig själva vid klanens 
blomma. Visst år de vackra nog alt tilldra sig det sorgsnast 
blickar, säger de, men de bar också vassa taggar som tvingar även 
ili- ivrigaste kunisörer till stot försiktighet. 

kl.ineti Drougarts vapensköld består av en gul ros på röd bot- 
ten. Den heraldiska rosen härstammar ursprungligen från del trä- 
slag Drougans tillverkar tunnorna whiskyn lagras i. Med åren hat 
rusen iloek getts allt sturre symbolisk laddning av klanmedlem 

marna — någoi s< m- minst visai sig i hur de jämlöi sig själva 

med den. 

Wikl Koses är trots sin märkliga vana att alltid bära med sig -.in 
klans produkt i ett lägel äver axeln eller en pltmla nedstoppad i 

kängskaftet vida kända som utmärkta soldater. I > ksä kända 

för atl ta en slurk av sitt eldvatten omedelbart före och eftei en 
strid av något slag. Naturligtvis slåss de alldeles lörträliligt utan sin 
dryck, men de föredrar att alltid ha tillgäng lill vad de kaltai sin 
■modersmjölk». De tycks verkligen tro på sin klans motlo <En 
droppe Drougans botar krämpan». 

Klanen Drougan är en sammansvetsad grupp med tå baud i ill 
andra familjer eller klaner. De band de imrs allt har är döds val 
värda alt nämnas. För bara några åt sedan gifte sig exempelvis 
v.iiviiiunlelieii Lady hnily Karttiolomcw med prins Gerrold 
Drougan i en ceremoni vars like solsystemet sällan skådat. 

Lady Emilv smälte väi in i sin nya klan — så väl att hon valdes 
att sitta som Drougan-k länens representant i parlamentets 
limlerhus. Hennes make, som visserligen är en dunung och snygg 
ung man, ät dessvärre dock inte lika populär bland sill folk 
Gerrold. klanhövdingen Harry Drougans andre son. har alltid känt 
bitterhet inför det faktum att det hövdingaskap han anser sig liir- 
m bestämd l«i kommer att hli lians äldre broders, »Svartc Prinsen», 
som han kallas, är därför ständigt på jakt efter något sal l att smut- 
skasta den äldre brodern Harry och därigenom erövra Drougan- 
klanens inni. 



Gerrold är uppenbarligen beredd till snart sagt vad som helst fbr 

att tilllredsställa sin maktbunger. Enligt vissa rykten ska i vid 

flera tillfällen till och med ha planerat au lönnmords sin far, 
Genomförandet av dessa planei ska dock ha hindrats av atl (,ennld 
inle lyckats lista ut hur han ska få del att se ut som om Harry var 
ilen .,1, eliter I v.ii.sia fall kan det 
bara vara en tidsfråga Innan 
Gerrold lyckas genomfora såväl 
lönnmord som kupp. 

Gerrold Drougan är doi k en 
foga älskad prins, och del är 
högst troligt att han med genom- 
förandet av sina planer skulle 
framtvinga en revoli bland kla- 
nens medlemmar. Olyckligtvis 
skulle detta förmodligen resolte- 
i,i i MiKliglietei mh blodsutgju- 
telse, eftersom ell rykte göi gäl- 
lande att Gerrold — enligt vissa 
bokstavligt talat — spelar under 
täcket med sin avlägsna kusin 
Wilma Drougan, själva Wild 
Roses överbefälhavare. 
FA MILJ ETA B ELL 

1T20 Familj 

1-19 Drougan 

20 sekundärfamilj 

SOClALNtVÄ: Drougan kärnfamilj; 7; sckundä] familj: 5 
LÄGSTA SOCIALNIVÅ: Drougan kärnfamilj: 5; sekund» familj; 2 
MÖJLIGA SKOLOR: Donchesrer. Calway, ITT, Paxton och SHatford. 
MÖJLIGA YRKEN: Ingenjör, l : ri handlare. Arbetare, (kl ugl ing. Soldat 

inom försvå rsstyfka. Soldal inom Specialstyrka, Student och 

Arbetslös. 
SÄRSKILDA FÖRUTSÄTTNINGAR: Endast medlemmar av It [811 

klanen kan bli vvild koses 

DROUGAN UPPVÄXTHÄNDELSER 

ITfi UPPVÄXlllÄNDELSK 

1 Militär t railuion* Din familj liai en lång och stol i militär tradi- 
tion, och det linns ett antal högre militärer i släkten. Studera 

två år vid Pasluii sedan do avslutat dm vanliga gniud.skol bild 





DUNSIRNS IRON 
MASTIFFS 

liii produkt sim i gjort Manen 
mest berömd är Kimberly 
Corporations Iron Mastiff, Dessa 
mekaniska melallhundar designades 
ursprungligen som jakthundar i miljöer 
normala hundar inte kan vistas i. exem- 
pelvis rymden. Iran Mastiffs harstam 
dess använts av ISCm-delningea FOX- 
UWNDfir spårande av Kättare i lått- 
befolkade områden 

Dunsirn föredrar en riktig hnnd 
främjar en Iron Masliffsom sällskap 
under traditionell jakt, mit vägrar där- 
for riskera sina fyrbenta vänners liv i 
strid. Därför gav klanen en g&ng i tiden 
sin cybemetikavdeluing, Kimberly 
Carporaiiun — i uppgift alt utveckla en 
passande ersättning. Dunsim har också 
setts använda Iron Musttffs i strid, ni™ 
när slaget är över stänger de av metall- 
maastir n och far nem till sina varmblo- 
diga vänner. 

DUNSIRNS 
VAPENSKÖLD 

. nusirns vapensköld heslår av 
tolv hjorthorn på gran battrn. 
Hornens taggar representerar de 
grenar ov klanen si »ti stammor från den 
furste liunsim-hovdingens tolv söner. 
Vapenskölden symboliserar hur grenar- 
na samarbetar och därmed km slänga 
fienden sönder och lantman. 



ning. Motsvarar dina grundegenskaper intt skolans krav höjder du 
dem llll dess ili' |>öi del. 

2Nepolism« . Dina föräldrar fixar ett jobb ät dig som Arbetare på 
whiskey-destilleriet. Du måste visserligen klara kraven för yrket 
föl ,111 Ki 1'cti behåll» jobbet, men du behöver aldrig göra några 
in; ri m slag föl ati klara dig. 

3 A Munvig. Du har ärvt Drougans berömda mun läder och lär 
"T" t 1 i alla kommunikalionsrärdigheler och ytterligare + 1 
(ja, del blir totalt +2) i Socialt umgänge, 

5r Extraordinär tålighet mol kemikalier'. Du bar visstfätt en 
"Obonus i arvsmassan från alla de generationer (lire dig sam 
jobbat med kemikalier — du är extremt tålig mot artificiella sub- 
stanser. Lägg +5 lill din FYS il snart du måste slå på nioiståndsia- 
hellen mol gitter, gaser eller droger av ilågol slag, 

DROUGAN SÄRSKILDA HÄNDELSER: 

1T6 SÄRSKILD HÄNDELSE 

1 Släppte loss lite val myckel Du föll under bordet under ännu 
en klansammankomst, och hövding Harry skäms å dina vägnar. 
Nästkommande tvä ät ar du Albelslös. Och du — häll dig nykter 1 



2\rpi>tism' . Dina föräldrar fixar ett jobb åt dig som Arbetare på 
whiskey-destillencl. Du måste visserligen klara kraven for yrket 
föl all la och behålla jobhel, men Ju behöver aldrig göra några 
INT/PFR-slag för att klara dig. 

31 Inbin -spiii!. ii .-•. Korpfotbollen pä helgerna hat gett resulial 
— lägg + 2 lill din STY och FYS. Skulle din Socialnivå rasa ned 
under 4 förlorar du denna bonus. 

4 Talang for kemi'. Du har alltid varit intresserad av familjeföre 
_ tagets verksamhet — läs vid HT och ta examen som kemisk 
iugemöi om du vill. Skulle dina grundegenskaper inte mol svara 
skolans krav höjer du dem lill dess de gör det — dessutom fli du 
FV +2 i Kemi. 

• Inkallad! Du måste rätta in dig i Wild Roses led och visa 
du när Iiii I wnluelln krav bortses ifrån men iln 
måste fortfarande lyckas med dina tNTPFR-slag Idet Törsta slipper 
du dock). Om du vill kan du lämna förbandet efter att ha fullgjort 
din forsla kontraktsperiod om två år, men till dess tår du lov alt 
bita ihop. 



5£[nkal 
"Dvad 



DUNSIRN 



I den grå forntiden var Dunsirn ett foretag inom massaindustrin, 
och även om man sedan dess lyckats bredda verksamheten är dei 

klanen Dunsirns fasia grepp om Imperials pappersindustri som 
skänkt den dess välstånd. Med solsyslemets i särklass största byrå- 
krati är hnpenal i ständigt behov av fler och bättre formulär av alla 
de slag — elt behov Dunsirn är ytterst villiga att tillfredsställa. 
Klanen iigei stora landområden på Venus och Mars där man odlat 
rrädråvaran till sin huvudptodukt. Dunsirn-klanen är även pionjärer 
vad galler att framställa pappet ur alternativa och lättare itervin- 
ningsbani material, Man odlat exempelvis enorma kvantiteter 
hampa på klanens territorium, 

lo nit om au förse Imperials ständigt malande byråkrati-kvarnar 
med [tapper står klanen Dunsirn också bakom en av megakorpora- 
tionens bästa specialstyrkoi. Iluulcrs. kända tor sin nästan överna- 




turliga förmåga all spåra och döda sin byte. finslipar sina strid- 
sfärdigheler genom jakt pä de lovdjur som strövar hill på klanens 
maiker. Fil Dunsirn-hem vore inte kompletl ulan hjorthorn ovan 
dörren eller ovanliga korvar i skatlenei . 

Vid vart åls sim hållei [hmsim en släktträd dä man samman- 
kallar samtliga klanens familjer från solsystemets alla hörn. Till och 
med ile män och kvumoi som lindel det nviigaaret lever i de skyl 
legravarna som skyddar klanens marker från yttre hot, tar sig liem 
til! den veckolånga festivalen. 

Dunsirn Days, som festen officiellt kallas, är förmodligen den 
största, blötaste och mest påkostade röjarskivan i solsystemet, odl 
ilen hälls årligen. Klanmedlemmar strömmar till frän alla håll, och 
vem som helst som år klansmedlem är välkommen. Många av 
näsan-i-vädrel -klanerna, exempelvis Rartholomew och Murdoch, 
avslår officiellt från att närvara, men självklart äi de där ända. 
Journalisterna älskar del. 



FAMILJ ETABELL 

1T20 Familj 

1-12 Dunsirn 

13-19 Kimberly 

13-20 Annan seku ndärlam i Ij 

S()CIAL\tVÅ: Dunsirn kärnfamilj: 8: Kimberly: 7: Annan sekundärfa- 
milj: 5 
LÄGSTA SOCIALNIVÅ: Dunsirn kärnfamilj: 2: Kimberly: 2; Annan 

sekundärfamilj: 2 
MÖJUGA SKOLOK: Dondicster, Calway. HT. Paxton och Straltoul. 
MÖJLIGA YkKEN: Gmutiisladnr. Ingenjör, Konsult, liihuntlhiie. 

Arbetare, Odugling, Soldat inom försvarsstyrka. Soldat inom 

Specialstyrka, Student och Arbetslös. 
SÄRSKILDA FÖRUTSÄTTNINGAR: Endast medlemmar av klanen 

Dunsirn kan bli lltinii-is 

DUNSIRN UPPVÄXTHÄNDELSER 

ITfi UPPVÄXTHÄNDF-LSF 

1 Militär tradition*. Din familj har en lång och stoh militär tradi- 
tion, och det finns ett antal högre militärer i släkten. Studera 

två år vid Paxton sedan du avslulat din vanliga grundskoleutbild- 
ning. Motsvarar dina grundegenskaper inle skolans krav höjder du 
dem till dess de gör det. 

2Nepotism', Dina föräldrar lixar ett jobb åt dig som Arbetare 
inom skogsindustrin. Du måste visserligen klara kraven löt 
yrket for alt få och behålla jobbet, men du behöver aldrig göra 
några !MVFER-slag för att ktara dig. 

3VLipenfanatikef. Du får + 1 på alla eldhaiulvnpcnlätdigheteroch 
Vapensystem, 

4 /"Skogsman". Dina föräldrar har lärt dig au uppskatta och 
"O respek lera vildmarken, och du har levt och vand un 
omkring i den under långa perioder, lägg +3 lill dina FV i l.il-i 
■Mm;;, i tull Klättra. 

DUNSIRN SÄRSKILDA HÄNDELSER: 

1T6 SÄRSKILD HÄNDELSE 

INepotism*. Dina föräldrar fixar ett jobb ål dig som Arbetare 
inom skogsindustrin. Du måsie visserligen klara kraven för 
yrkel for att få och behålla jobbet, men du behöver aldrig göra 
några INT.PER-slag för att klara dig. 

2Skogvakiare, Du har lått jobb som skngsvaktare i en av Dunsirn- 
klanens skogar. En rväårsperiod som Arbeiare kommer alt 
härda dig. så upp med mungiporna. Lägg +1 till din STY. FYS och 
FViJakt. 

3 H ob by-spotta re *, Korpfotbollen på helgerna har getl resultat 
— lägg +2 till din STY och FYS. Skulle din Socialnivå rasa ned 
under 4 förlorar du denna bonus. 

4 Mekanik-geni, Du är en liten demon med det mekaniska — om 
du vill kan titt ta examen sum mekanik-ingenjör vid HT, Om dina 



grundegenskaper inte motsvarar skolans krav höjder du dem ii» 
dess de gör del — lags dessutom +2 till din FV i Mekanik. 

5 Mästerskytt. Allt ditt jagande pä fritiden har inle bara fyllt fry- 
sen, det ger dig dessutom + I pä ditt FVi Gevär. 



6 Inkallad! Du måste ratta in dig i Hunrers led och visa vad du gar 
for. Eventuella krav bortses i frän. men du mii-.li- fori farande 
lyckas med dina INT/PER-iteg Idel Första slipper du dock). Om du 
vill kan du lämna förbandet efter att ha fullgjort din första kon- 
traktsperiod om tvä år, men till dess lär du lov att bita ihop. 



/ FERGAN 



Manen fergan liäller merparten av megakorporatio- 

tiens nötboskap. Övriga klaner håller ocksä boskap 
för eget bruk, men ingen av dem på den nivå Fergan 
häller. Fergan s biffkort anses tillhora solsystemets 
bästa, liotai endast av Capitols. 

Klanmedlemmar som inte hittas pä boskapsran- 
dierna återfinns vanligen inom Wolfbanes. De Nr 
utmärkta soldater, härdade av ungdomsårens skum- 
pande iiver öppna slätter vakande Över klanens 
betande boskap. Deras erfarenheter frän detta liv bar 
nrki.i gjorl dem till ypperliga spanare. 

Istället för att som gamla tiders cowboys rida till 
bäst, använder man sig av trehjuliga motorcyklar 
kapabla att ra sig fram i snar l sagt vilken terräng 
som helst. Klanmedlemmarna äi ypperliga förare 
och använder sig i sirid av denna skicklighet till att 
framfiira den dödliga Laughton Hodgehog Necro- 
mower. Ferganmedlemmar pä Necromowers utgät 
en hel Woifbane-division som förser de reguljära 
trapperns med otroligt snabbt och dödligt motori- 
serai understöd. 

FAMILJETABELL 

1T20 Familj 

1-12 I eig.nl 

13-20 sek undärfa milj 

SOCIALNIVÅ: Fergan kärnfamilj: 7: seluindärfamifj: 5 
LÄGSTA SOCIAIN1VÅ: Fergan kärnfamilj: 4; sekundär- 

familj: 2 
MÖJLIGA SKOLOR: Donchester, Galway, Paxlon och 

St latford. 
MÖJLIGA YRKLN: Conquistador, Arbetare, Qdugling. 

Safdn inom försvarsstyrka. Soldat inom 

Specialstyrka, Student och Arbetslös. 
SÄRSKILDA FÖRUTSÄTTNINGAR: Ferganklanen har 

ingen egen specialstyrka. Den klanmedlem som 

vill gä med i en sådan tar värvning i Wolfbanes. 

FERGAN UPPVÄXTHÄNDELSER 



1T6 UPPVÄXTHÄNDELSK 

1 Militär tradition-, Din familj bar en läng och stolt militär tradi- 
tion, och det finns ett antal högre militärer i släkten. Studera 
tvä år vid Pairton sedan du avslutat din vanliga- grundskoleutbild- 
ning. Motsvarar dina grundegenskaper inte skolans ki.iv hiijdei du 
dem till dess de gör del. 

2Stepotism*. Dina föräldrar fixar ett jobb ät dig som Arbetare på 
en bnskapsfarm. Du måste visserligen klara kraven för yrket för 
au IS och behålla jobbet, men du behöver aldrig göra uägra 
INT/PFK-slag for att klara dig, 

3 Vapenfanatiker. Du får +1 på alla eldhandvapenfärdigheter och 
V.i|-i-Tisystcm. 

4 F Född i förarsätet, Du är bäde snyggare och bättre förare 
"Dftl Niki Lauda. Lägg + I till ditt f-V i Markfordon. 
6Skogsman'. Dina föräldrar har lärt dig att uppskatta och 
respektera vildmarken, och du har levt och vandrat omkring i 
den under långa perioder. Ligg + 2 till ditt FV i jakt, 





FERGANS 
VAPENSKÖLD 

" tinnens vapensköld -ses ell 
iri.isiF.rtl avbildat f|Hrhm'urf r 
s™rt, omgivet av en kraas av gy/- 
knv laggtråd. Iklta visar Manens 
respekt far djuret man tivna r sig på, 
liten wsor också deras beredvillighet att 
med vilka medel som Itelst tämja andras 
krafter att använda som sina egita. 



FERGAN SÄRSKILDA HÄNDELSER: 

IT6 SÄRSKILD FIÄNDELSE 

INepotism". Dina föräldrar fixar ett jobb åvdig som Arbetare på 
en linskapslar™. Du måste visserligen klara kraven för yrket för 
alt fä Och behålla jobbet, men du behöver aldrig göra några 
IVF/FFK-slag för art klara dig. 

2Skogsvakimästare, Du har fän jobb pä en av klanens boskaps- 
farmer, f:n tväårsptriod som Arbetare kommer att härda dig. si 
upp med mungiporna. Lägg - 1 till din STY och FYS. 

3 II ob hy-spor tare*. Korpfotbollen pä helgerna har gett resultat 
— lägg +2 till din STY och FYS. Skulle din Socialnivå rasa ned 
under 4 förlorar du denna bonus. 

4 Mekanik-geni. Du lever i symbios med din motorcykel och kan 
reparera den med förbundna ögon. Lägg +2 till ditt FV i 
Mekanik. 

5 Mästerskytt. Du har skjutit fler skade- och rovdjur 
än någon annan på boskapsfarmen och får lägga +■ 1 
SO ditt IV i' Ge*». 

6 Inkallad! Du mäste rätta in dig i Wolfbanes led och 
visa vad du går liir, Eventuella krav bon ses ifrån, 
men du måste fortfarande lyckas med dina INT/PER-slag 
(det första slipper du dock). Om du vill kan du lämna 
förbandet efter all ha fullgjort din företa laniiraktspe- 
riod om två år, men till dess får du lov au bita ihop. 





F0ELDHAUSEN 



familjen Fieldhausen. som urspningeligcn tillhörde megakorpora- 
Lioiieu Bauhaiis, underordnades Imperial vid tiden för Kanlm.il 
Durand X:s kardinalskap. ]-'ami I jeioi t-t aget lokuserar sik uteslulan- 

de pj tillverkning jv sdv.il elcJh.itu1v.kpen som hep.nisr.idt' trupp- 
transport- t hl- 1 1 si ridsfordon av yppersta kvalitet. Dt* är kanske 
mest kända Tor sin Mk. 54 Main Batik' Tank. även känd som 
Bauhausbusen — företagets foisu produkt linda Imperials Ragg, 
Vi sv förvirring råder angående del faktum att Hauhaus behållit 
rätten till namnet Fieldhausen Motors trots art familjen Field- 
hausen inte längre tillhor megakorpnratinnen. Hanen I leldhauien 
har därför också ändrat namnet på sittfordonstillvcrkande förelag 
till Fieldhausen Autowerks. Båda Företagen står bakom utmärkta 
produkter, men Fieldhausen Autowerks nyare designet anses all- 
mänt överglänsa motsvarande produkter från Fieldhausen Molins 
Familjen logs till en början upp av Imperiat som en del av 
Kingsfield-klanen, men kämpade långe Bl .111 etablera sig som 
självständig klan, Tili slut upphöjdes de också under den Bin ra 
Fejden till klaiislalus av Murdoch-klanen, detta som tack for att de 
ställde sig på Murdochs sida mot de revolterande Kingslields. 
Fieldbausens avhopp spelade en viktig roll i Kingsficlds slutgiltiga 
Förlust, då detta avskar Förrädarklanen från dess huvudsakliga 
vapenleverantttr. 

Fieldbauseiiklanen äi den senas! skapade av Imperials 62 kla- 
ner. Den grundades under en politiskt och socialt extremt hektisk 
period, vars like ime skadats sedan dess. I liedsridei som dessa iii 
det i princip olänkh.iit att en in klan skulle kunna skapas, efter- 
som de eststeraiide klanerna ugui au Lita någonting minska 
deras makt. 

Fieldhausen klanen litar inte heller i for- 
si,, tagel |i.i iicmi m.uili.i t.iiiulieii. nth 
liar d ii 1 Ii 11 i uija seku ndärlamiljer under- 
ställda sig. Klanens vapensköld baseras på 
Banhaus' symbol ett solitt guldhjul utan 
kuggai eller ekrar. Delta representerar 
enheten hos den familj som huggit av sina 
Bauhaus-rötter. 

Fieldhausen tillhöt en av de fä Imperial 
klaner som helt saknar militär tradition. 
Detta kan tyckas underligt med tanke på de krigiska produktet kla- 
nen tillverkar, men inom klanen tycks man anse att man gör sin för 
Imperials försvar genom att producera så kvalitativ 111 rustning man 
någonsin kan. klanen Fieldhausen lämnar därför själva krigföran- 
de! ull megakorporalionens övriga klaner. Dess inuihViella mullu 
är "Vi gör dem. ni förstör dem.' 

i'., iuli.iiisli.il av förståeliga skäl aldrig ibilatii Imperial föl all ha 
tagit ell av deras bästa företag ilrän dem. Ut- göi fortfarande än i 
denna dag a III de kan För att locka tillbaka sina torna kompanjo- 
ner Skulle del visa sig omöjligt är man villig all utradera dem — 
ingenting kan f3 en Bauhausers blod an koka som äsvneii ,11 en 
Im peri a l-tillve rkad Ba ubau sbuse. 



FAMILJETABELL 

IT20 Familj 

I _'() I irldhausen 

SOCIALMVÅ: Fieldhausen kärnfamilj; 8 
LÄGSTA SOCIALMVÅ: Fieldhausen kärnfamilj; 6 
MÖJLIGA SKOLOR: Donchester. Galway, Hampshire. HT. Langfrey, 

Serenity*s, Sirat förd och Wexford. 
MÖJLIGA YRKEN: livi, 1k1.11 ( nuquistailor, Ingenjöi Konsult, Arbe 

lare. Odugling, Student och Arbetslös. 
SAKSKIIDA FÖRUTSÄTTNINGAR: Klanmedlemmar kan på kon tid 

skälla fram i stort sett vilka sorls slridslotdun som helst. 

Fieldhausen litar inte heller en sekund på den som liar några 

som helst band lill Banhaus, och naturligtvis gäller även det 

omviiiiila. 

FIELDHAUSEN UPPVÄXTHÄNDELSER 

IT6 UPKVAXTHÄNDELSE 

■t loiulagar-tradition*. En lång rad av dina förfäder var Kon- 
1 sulter. Sök in lill VVesfoids tvååriga inbildning uäi du avsluta! 
din normala gruntlutbitdning. Motsvarar dina grundegenskaper 
inte skolans krav höjder du dem till dess de göt det. 

2'}Nepolism* Dina föiäldrai lisai en inhb ,11 (lic som 
"■J Arbetare i fabriken. Du måste visserligen klara kraven för 
yrket för att få och behålla jobbet, men du behöver aldrig göra 
några LNT-VF.K-slag för an klara dig. 

4Mega-nepotism*. Dina föräldrar fixar ett jobb åt dig som 
Byråkrat inom Imperial-byråkratin, Du miste visserligen klara 
kraven föl yrket lör atl få och behålla jobbet, men du behöver 
aldrig göra några INT/PER-slag för att klara dig. 

SFäretagar-tradition*. En lång rad av dina förfader var 
Ingenjörer. Las två år vid HT sedan du avslutat dill normala 
grundutbildning. Motsvarat dina grundegenskaper inte skolans 
krav bindel du dem ull drss itu göi iLtt 

6 Född i cockpit. Du flygel bättre au de flesta låglar — lägg + l 
till ditt FV i Flygfarkoster. 
FIELDHAUSEN SÄRSKILDA 
HÄNDELSER: 

1T6 SÄRSKILD HÄNDELSE 

1*"jNep«lisni*. Dina föräldrar fixar ett jobb ål dig som 
"^Arbetare i fabriken. Du måste visserligen klara kraven fot 
yrket för atl få och behålla lobbet, men du behöver aldrig göra 
några IM BE K slag för alt klara dig. 

3 Kvällskurser vid Fieldhausen Technical College. Du får två Fria 
tillval inom expert isomrädet Teknik. 
4 Förråda Imperial?* Du fåi möjlighet att hoppa av till Bauhaiis 
Tackar du ja förskjuts du naturligtvis av dm klan. men Haiihaiis 
har lovat all hjälpa dig bibehålla den livsstil du vant dig vid. Ännu 
bättre är att din Socialnivå höjs med +1. 

5 Misshandlad ■ . Du anfölls av ilskna Bauhaus-hejdukar och slogs 
halvt ihjäl. Dra -1 från din FYS. 

6Spöat en Bauhauscr. De trodde att de hade dig, men den här 
gången var det du som stod kvar när dammet lagt sig. Du 
mosar några Rauhausers rejält och tolk ser dig i ett helt nytt ljus. 
Lägg + 1 till din PER. 



FINN 



I Medan flertalet klaner satsat på försvaret av 

medlemmarnas liv liar klanen him alltid lagt 
sin lid på att rädda dem. i.ångt innan 
Imperial länken ens vaknade lill liv i en 
sed, 1 11 länge död Murdochs huvud grundade 
kl, 1 nen Linn Metcy Medical School på Lutia. 
Martha Finn insåg alt ett solsystem inbegri- 
pet i nära nog konstant konflikt var i stort 
behov av utbildade män och kvinnoi som 
kunde ta hand om de som överievt slagen 
men mie undkommit skadoi. Därtill grunda- 
de lu ni också Mer ev i hjärtat av Urna. 



Sära nog samtliga klanmedlemmar är läkare, vilket avspeglar sig i 
klanens vapensköld som bär Brödraskapets kors i regnbågens fär- 
ger, symboliserande mänsklighetens enande lör allas bästa. 
Symbolen omges av olivkvistar, som representerar klanen Finns 
andra kall: fredsstiftandet. De klanmedlemmar som inte är syssel- 
satta inom sjukvården söker sig ofta lill diplomatyrkel, Den som 
inte har fallenhet för läkarvrkei kan kanske som diplomat avstyra 
orsakerna till smärtan och lidandet. 

Klanens diplomater anses vara slipade förhandlare och medla- 
re som alltid gör sitt yttersta för att behandla samtliga parter så 
rättvist som möjligt. Eftersom klanen är så uppslukad av tanken på 
konfliktlösning med fredliga medel vägrar de art gä ut i väpnad 



■•■iiii. i ii Ii lörMarai sig istället rara samvetsömma, Vad de övriga 
klanerna — snin dagligen offrar sina liv i (öisvaret av Imperial — 
lycker om det här kan du själv räkna ut... Klanen him är dock till 
sä pass stor hjälp for de sårade att man finner det svårt all kritise- 
ra dem i härdare ordalag. 

Vissa yngre klanmedlemmar har dock Insett an den Mörka 
leponen inle sår au lörh,mdla med. och liar i liuslration Över sin 
lin. pacifism lämnat den fin att gå med i Highlander Clan 
Warriors. t dessa enheter, kända som Bad Samamans, hittar man 
m eg a korporationens kanske mest stridbara kämpar — möjligen 
beroende på att de går i strid mot den Mörka Legionen lör hela 
sin familjs räkning, il.nl Samantatis går i smd endast mul den 
Mi ii ka Legionen. 



FINN UPPVÄXTHÄNDELSER 

i ifi t ipfn/ÄXTi [ändelse 

1"1 Ijakar-lradition* . fin läng rad av dina lör fäder var utmark- 
"Oij Läkare, läs fyra år vid Mercy sedan du avslutat din nor- 

niiila Ri u ndu t bildtvi ug. Motsvarar diti3 grundegenskap! i mie ■■!•■■ 
Lins krav höjder du dem t ill dtåS de gör det. 

4Nepniism", Dina föräldrar fixar ett jobb åt dig sinn Lakun 1 . Du 
måste visserligen uppfylla yrkeskraven för all (a och behålla 
j..hlvt men dit behövei aldrig slå nägnt IN I fl- K slag lin det 

5 Smort munläder. Du liar en silver lunga «rh får + 1 i alla kom- 
ni ii n ikat lonsf ärd ighel el . 

6 född Diplomat, Du li.n en talang föl all lä lolk an komma öve- 
rens. Lägg +1 till din IV i Köpslå. 






FAMILJ ETABELL 



FINN SÄRSKILDA HÄNDELSER: 



IT20 Familj 

1-12 Finn 

I i 20 sekundärfamilj 

SODAI.NI VA: finn kärnfamilj: 7; sekundärfamilj; ä 
LÄGSTA KOCIALNIVÅ: finn kärnfamilj; 4; sekundärfamilj: 2 
MÖJLIGA SKOLOK: Galway, Hampshire, Mercy, Seremcy's odi Strat- 

ti ii if 
VKiJI.IGA YRKEN: Diplomat, läkare. Odugling, Soldat inom speciat- 

styika. Student och Arbetslös. 
SAR.SKIIIJA HHitlTSATTNINtiAK klanmedlemmar slippcl kraven 
för antagning vid Mercy Medical Schuol. INT-PI.R-slagel måste 
dock fortfarande lyckas, lindas! klanmerileuimar kan ta värv- 
ning i Had Sam a rit ans. 



ITf> SÄRSKILT) HÄNDELSE 

1") Ijkanalang" . Du hat rekryterats till Had Samaritans' Med- 
"Jical Corps. Tillbringa nästkommande fyra år på Mercy Me- 
dical School. Om dina grundegenskapei Int* nnitsvaiai skolans 
krav höjer dn dem till dess de gör det, 

4Ni-pi >r i sm * . Dina liu.ihlui fixar ett jobb al dig som Läkare. Dn 
måste visserligen uppfylla yrkeskraven lör all fä och behålla 
jobbet, men du behöver aldrig stå något I NT 'PE R slag för det. 

5 Äkta medkänsla. Du bryr dig verkligen om dina medmänniskor, 
och det märks lydhgl på din satt Lägg + l till ditt FV i Sociall 
umgänge. 

6 Gå med i Bad Samarit ans! fin värvare frän Had Samarit a tis h;n 
gjort påstötningar. Eventuella krav bortses ili.m, mm du 
måste fortfarande lyckas med dina INT/1'f R-slag (det första slipper 
du dock). Om du vill kan do lämna förbandet efter att ha fullgjort 
dm första kontraktsperiod om två år, men till dess fSr du lov att 
bila ihop. 



GALLAGHER 



klanen Gallagher vat en gäng i liden solsystemets bästa svärds- 
smeder. Deras hantverkskonst var vida berömd, deras produkter 
ständigt efterfrågade, Gallagher var inte den rikaste klanen i peng- 
ar räknat, men la kunde mäta sig med dem vad gällde ära och sloll- 

hel De li.n genom irhuiidiadrna alltid val il val setida gäster bos 
var Högvördighet i Reading 1'alace. De har ofta hall Högvördig- 
lietens öra i viktiga frågoi, mh deras råd har alltid ansetts såväl 
sund, i som opartiska — en sällsynthet i dessa de politiska dolkstö- 
tarnas moderna lid. Trots att (iallagher-klanen alltid varit liten liar 
dess inflytande Över Impeiials politik alltid vida överskuggat dess 
storlek. 

Undei Nalhauiel Duiand XVIEs lionde år som Kardinal blev 
dock ti.illagher-klanen nlydligivis mal fin en nveiraskningsattack 
i ikläd nioi dess högsäte, I (ill t. ladius. Klanen ull adel ades nch foit 
Gladi tis jämnades nära nog med marken. Förövarna slog (ill uudei 
in ii .helgen, då i princip samtliga klanmedlemmar firade det kom- 
mande årel i (örtets Stora Sal. På ert enda fruktansvärt ögonblick 
förvandlades fest till fasa, och innan de lyckats samla sig till en 
mnialtatk vai klanen Gallagliei limmad. 

Endast unge Seati Ca I lag be i överlevde anfallet, och som kla- 
nens ende levande medlem installerades han omedelbart i sin rars 
ku mil Se.m hade olyckligtvis lrim.il sig i förslå hand fiii soldatyi- 
ket och eildasl i andra hand för svärdssmedens. Aflärsutbildning 
saknade han helt, Sean överlät därför skötseln av familjeföretagets 
ekonomi till Rourke, en familj som följt Gallagher nästan ända 
sedan klanen bildades. Nar det väl var gjort avslutade Sean sin 
utbildning och tog värvning i vViillbane Gommandos. dal han stigit 
till rangen kommendör och övcrhövding. 

1 sin unge hövdings frånvaro har Ruiuke-familjen handhaft 
skötseln av företaget med hyfsade resultat — med ell viktigt 
undantag. Utan Gallagher-smedemas enastående hantverkskonsl 
har klanens svärdssmide lålhl samman som ett korthus. Försälj- 
ningen har gått i botten och lämnat utrymme för andra — exem- 
pelvis Murray-klanen — alt slå sig in på marknaden. 



Spelaren bör notera att deras rollpersoner omöjligt kan bli med- 
lemmar av kärnfamiljen Gallagher — denna består av Sean och 
ingen annan. Efter massakern på familjen upplöste Sean Gallagher- 
kla nens specialstyrka, det legendariska »Vengeance 
Company». Endast ett fåtal av de kvarvarande klan 

ineiilr aiiia ai kiigaie. da familjen kinirke kuni en 

neiat sig på skötseln av klanens affärer. De som är 
kngaiv går vanligtvis med i lorsv.iissiufau. men 
några har också tagit värvning i Wolfbanes eller 
tfighlanders 

FAMILJETABELL 



IT20 faintli 

Gallagher 

i 15 Rourke 

15-20 Annan sekundärfamilj 

SOOALNIVA; Rourke: 7; Annan sekundärfamilj: 5 

IÄGSTA SOCIALNIVÅ: Rourke: 3; Annan sekundärfa- 
milj: 1 

\iu|i ii. a SKOLOS: Doochester, Galway, HT, Strafford 
och Wexlurd. 

MÖJLIGA VKKEN: Conouistador, Ingenjör, Konsult, 
irihandiate. Arbetare, Odugling, Soldat inom 
fii i svarsstyrka. Soldat inom Specialstyrka. Stu- 
dent och Ai betslös. 

SÄRSKILDA I-ÖKUTSÄITNINCAKj Caflagher-klanens 

iiiedleminai fan ga med len speiialslviln- .-nliei 
endast om de fiirsl lätt medalj lör t hörnor 
dentlig Bragd ellei fappcrhel i Fält. 




GALLAGHER UPPVÄXTHÄNDELSER 

IT6 UPPVÄXFHANDF.LSE 

IRiretagar-tradiiion'. En Ung rad av dilU förfäder var Kon- 
sul ler. Sök in till Wex lords tvååriga inbildning när du avslutat 
din normala grundijtbiWnmg. Motsvarar dina grundegenskaper 
inte skolans krav höjder du dem ii II dess de jjör del . 

2Nepot£nn*, Dina föräldrar fixar t-tt jobb it dig som Arbetare i 
vapensmedjan, Du måste visserligen klara kraven tor yrket för 
n la in Ii behålla johhel, men du behöver aldrig göra uaern 
IXTPFK-slag för alt klara dig. 

3 Vapenfanatiker. Du får + I pä alla ddharrdvapenrärdighclei och 
Vapensystem. 

4 Gatans kung. Du är ytterst frikostig med dina knogmackor — 
höj ditt FV i Slagsmål och Brottning med -t- 1 . 

Svärdets häxmästare. P.n Gallagher Claymore är som en 
förlängning av din arm, och du får höja ditt FV i 
Närstrid satt ack och Parera med *■ 1. 



5-6 



GALLAGHER SÄRSKILDA 
HÄNDELSER: 

IT§ SÄKSKILD HÄNDELSE 

INepolism* . Dina föräldrar fixar ett jobb ål dig som Arbetare i 
vapensmedjan. Du måste visserligen klara kraven för yrket för 
att få och behälla jobbet, men t\» behöver aldrig göra några 
INT/pER-slag för au klara dig. 

2 Administrationskurs. Het är ytterst viktigt att klanens tillgång- 
ai hanteras på ett effektivt sätt. Gör två Fria tillval inom expei 
t i som rådet Kommunikation 

t Gäcka Mörkret. Del verkar som om någon har något sär- 
skilt emot just Gallagher-klanen. Du stöter på en person 
som står under den Mörka Symmetrins influens — och inte nog 
med att du överlever incidenten, du blir dessutom starkaret Höj 
diuPSYmed +2, 

" Lön för mödan. Du har gjort ett bra jobb, och som lon för 
)mödan belönas du med en ovanligt väfsmidd Callagher 
Claymore. Svärdet gör + 2 poängs skada under attacker. (Du /är 
mle sälja, byfn eWrrgr bort rtl snArnr snörd. Del örett hedrrstnkm — 
är din heder kanske lill talu?l 



3-4:: 



5-61 



INGSFIELD 



Klanen Kingslield var en gång den näst mäktigaste kraften inom 
Imperial. underlägsen endast Murdoch — men det var länge 

sedan. Under Durand Xis kardinalskap inledde Kingsfield-klanen 
en ekonomisk och militär offensiv mot den regerande Högvördig- 
hetens klan, och man svor att stolta Miiidoch-klaneri och överta 
iroiien. De misslyckades totali och förfulades nästan pä kullen. 
Delta var i korta ordalag vad som hände under den Bittra Fejden, 
u.l del v, ii imperials allra mörkaste tid. 

Det som idag kvarstå i av klanen Kingsfield Hr längi mycket 
svagare. Vttersi få vill ha med dem au göra, eftersom namnet 
luniiLuiiLii bilder av förräderi och skam Del liiius viiiu.ue och 
luiloi.ue i all sorls tävlan, och Kmgslield-kl.mcn äi Imperials 
största förlorare. 

Det är pä grunt! av detta som klanen blivit föremal lör en 
mängd olika ■-!■.. mii sinn tidigare vanligtvis varit lörbehållna mino- 
riteter. En exempel: >Vad kallar man tio Kingsfields som står skul- 
dra vid skuldra? En vindtuniiel!» Skämten hlii allt uiare med aren. 

Som ett resultat av detta är det lä klanmedlemmai , även 
bland själva kärnfamiljen, som öppet avslöjar sin härkomst. 
Klanens specialstyrka. Black Hearls, krossades i den Bittra Fej- 
dens hektiska slulstrid, och upplöstes strax därefter. Merparten 
av klanens företag och affärsintressen övertogs under Fejdens 
efterspel av de segrande klanerna, och kvar stod Kingsiield-kla- 
nens medlemmar ulan annat än en mager pension de med knapp 
nod kunde överleva pä. 

När de väl vuxit upp fann arvingarna till hettigskapet Kingsfield 
au det inte fanns värsi mycket att ärva. De flesta avsade sig såväl 
familjenamn som Imperial-medborgarskap tillsammans med rätten 
all lörlöga ilvei sill förvaltad? kapital. Skammen som förknippa- 
des med alt la emot pengar ur dessa fonder var helt enkelt för 

stol Dess, i man oi h kvmnoi bytte d.ut anm o. h g,u sig med ro 

mindre .-.11111111,1 av del arv deras toräldrai Kimnal dem in isolsysle 
mel lör au bilda egna mindre frilansarlöretag. Det var deras chans 
.-.ii hona om på ny kula, och i de allra flesta Tall lät man dem göra 
del il red. Ingen irnsiig del egentligen räll au straffa barnen lör atl 
deras föräldrar begåll en oförlåtlig synd — alt de hade förlorat. 

De som stannade kvar och behöll sitt rätta namn tvingades 
leva med del Föga avundsvärda faktum all lieras förfäders misstag 
var intimt förknippat med själva deras ide ni il el. Delta, tillsam- 
mans med det faktum att klanen laltii trän Imperials toppskikt till 
den absoluta hullen, gjorde v.n och en av dem så biltra d? någon- 
sin kunde bli. Åren gick utan att mildra deras bitterhet, och 
Knlgsfield-kLmeiis tankar kom ofelbart att fokuseras kring hämnd 
och återupprättelse. 

Att klanen dessulom gjorts i princip maktlös av de som krossat 
deras förfäder fick naturligtvis vredens eldar att brinna än högre i 
del as bröst Sami liga klanmedlemmai hdei ulan undanlag av ell 
visst mått av förföljelsemani. Deras övertygelse om att alfa är ute 
eller all skada dem skulle kanske h.unsiåii som liilh utvecklad 
paianoia om del mir harte vaiil föl au del takiiskl hggei en viss 
sanning i del hela. 



Kingsfields känner en våldsamt behov av atl hämnas på de klaner 
som inte stod på deras sida i den Biltra Fejden — vilket vid krigs- 
slulet v, a samtliga klailei Dr al s.ir.skill foibillrade på klanerna 
Bartholomew (som de anser bestulit dem på deras rättmätiga posi- 
tion), Murdoch (som inledde striden med dem när de helt enkelt 
borde ha gått ur vägen], MacGuire (som ställde sig på motståndar- 
sidan — med deras hjälp kunde de ha övertagit hela megakorpo- 
rationeti och stvtt den sida vid sidäl och I u-ldhauseii (som svek 
dem ■„! all dr kunde bli Impeiials srxiioandra klan) Kingstield .u 
beredda all göra allt de kan för au skada någon medlem av dessa 
klaner så mycket som möjligt, när det är möjligt. 

Kl.inmertleuunarua är naturligtvis inte helt irrationella och 
hatiska. De inser mycket väl fördelama med att i det kortare per- 
spektivei samarbeta med andra klaner, särskilt om samarbetet 
lönar sig för dem och ställer lill det för deras större fiender. Det är 
bara så, an om de kan göra något på egen hand. så gör de det. Om 
kiugslield-klanen så bara lärt en sak av den bittra Fejden, så är det 
att en kingsfield inte kan lila på någon annan än en kingsfield. 

Del påstås atl vissa av de före delta klanmedlemmarna, de som 
.ivs.igi sig kl an medlemskapet, i verkligheten tjänar som hemliga 
agenter för att främja klanens sak. Det har naturligtvis inle gäll att 
bevisa att så är fallet, vilket har gjort det lill en av de mer populä- 
ra konspirationsteorierua. Tanken på au medlemmar av Kings- 
(ield-klanen skulle fara runt och försöka få igång ännu en Hitler 
Fejd tycks ha någon märklig dragningskraft på massorna, och liar 
därlbi varit ell centralt tema i ett antal filmer och andra populära 
former av massunderhållning. 

FAMILJ ETA B ELL 

IT20 Familj 

1-20 Kingslield 

SOClALNiVÄ: Kingsfield kärnfamilj: 8 
LÄGSTA SOC1AI.NIVÅ: Kingsfield kärnfamilj: 4 
MÖJLIGA SKOLOR: Samtliga. 
MÖJLIGA YRKEN; Samtliga utom Arbetslös. 
SÄRSKILDA FÖRUTSÄTTNINGAR: Inga. 

KINGSFIELD UPPVÄXTHÄNDELSER 

1Tf> I1PPVÄXTHÄNDFLSE 

1 Militär tradition*. Din familj har en lång och stolt militär tradi- 
tion, och det finns ett antal högre militärer i slakten. Studera 

två år vid Faxion sedan du avslul.il din vanliga grundskoleutbild- 
ning. Motsvarar dina grundegenskaper inte skolans krav höjder du 
dem till dess de gör det, 

2'jNepolismv Dina förälili.u lixai ell jnhh rit dig som 
™ Jliyråkral. Du måste visseriigen klara kraven för yrket löt 
att få och behålla juhbet, men du behöver aldrig göra några 
I NT/IT K -slag löi .ni klara dig. 



4Vapenfanaliker, Du (ar + I pä alla eld hand vapenfärdigheter odl 
Vapcnsyslfin 

5 Lismande munläder*. Du lyckas alllid la som du vill. men det 
behöver inte betyda art folk gillar dig. Man tvättar gäms hän- 
derna efter att ha skakat hand med dig, Lägg + 2 tiil alla färdighe- 
ter baserade på Social nivå, men dra -2 frän din PER. 

6 Ingel sinne för humor. När folk skrattar sig harmynta ser du 
oförstående ul. Dra -I Iran din PER. 

KINGSFIELD SÄRSKILDA 
HÄNDELSER: 

IT6 -SÄRSKILD HÄNDELSE 

1 Forråda Imperial?* Du ges möjlighet att hoppa av till — slå 1T4 
— l=Bauhaus; 2 = Cybenronic;3=Mishima;4=OipiluL Tackar 
du ja förskjuts do naturligtvis av din klan, men din nya megakoi- 
poration har lovat att hjälpa dig bibehålla den livsstil du vant dig 
vid. Aouu bättre al att din Socialnivå höjs med i I . 

2 Misshandlad av Murdocli * . Du anfölls av ilskna Mord och- busar 
och slogs halvt ihjäl. Dra - 1 frän din EYS. 



3Spfiat en buse. De trodde att de hade dig, men den här gång- 
en var det du som stod kvar när dammet lagt sig. Du mosar 
några Murdoch-kräk rejält och folk ser dig i ett helt nytt ljus. 
lägg i I lill din PER. 

4Nepotism*. Dina föräldrar fixai ett jobb åt dig som Byråkrat. 
Du måste visserligen klara kraven för yrket tor att fl och 
behålla jobbet, men du behöver aldrig göia några lN'171'ER-slag 
för all klara dig. 

5 Gå med dina bröder*. Du kontaktas av några före detta klan- 
medlemmar som ber dig gå med dem i deras strävan att rent- 
vå familjenamnet från beskyllningar om inflytande från utom 
Imperial. Om du lackar ja, måste du bli Avfälling. 

61nkall.nl! Trots din lamiljebakgrund, eller snarare tack vare 
den, anser 1SC att du skulle kunna bli en bra Agent — gor 
dem inte besvikna nu. Eventuella krav bortta ifrån, men du 
måste fortfarande lyckas med dina INT/PFR-slag Idet första slip- 
per du dock), Om du vill kan du lämna förbandet eller all ha full- 
gjort din första kontraktsperiod om tvä år, men till dess får du 
lov all bila ihop. 



OUGHTON 



Klanen Loughton är oerhört rik. Merparten av pengarna tjänade 
man pä att vara bland de första all göra anspråk på asteroidbal- 
tet. Klanen diversitierade sig dock suaii diirclier. och satsade 
slori inom den lunga industrisektorn. Allt delta bände långt 
innan megakorporationen skapades och de ekonomiska sektorer- 
na delades upp mellan dess medlemsklaner. Niii Imperial väl bil- 
dades lyckades Loughton så behålla greppet om flertalet av sina 
starkare företag. 

De flesta känner troligen I ill Uiughlonklauen tack vare dess 
[ordnnstillverkuing. Snart sagt samtliga fordon Imperial använder 
har, med undantag av nägra fä lysbilsmodeller, tillverkats av 
Loughton. Klanen äger och sköter dessutom Wilchmouih Yards |ia 
Lima, där 651. av [mperials alla flygplan och rvmdskepp — använ- 
da av nära nog samtliga hnperial-militärens avdelning — tillverkas. 

Man kunde kanske tro alt klanmedlemmarna därmed skulle 
(j i,i del av de enorma rikedomarna, men de är i me rikare än de 
llesta andra klaners medlemmar, Anledningen ull detla Ir de 
starka hand som knyter samman Loughionklanen och Brödra- 
skapet. Klanen donerar hela 5(Bi av sin nettovinst till den heliga 
organisationen. 

Banden till Brödraskapet ärdockingenren förlustaffär I or kla- 
nen. Brödraskapet köper nämligen merparten av sina fordon av 
just Luiighton och står därmed för en stor del av klanens marknad. 
Anledningen till detla står kanske att finna i att hertig Wilbur 
Luughtous yngre bror. Storadminislratör benig Thomas Lough- 
ton, är Fjärde Direktoratets Primus. 

Pä Loughton k la nens vapensköld syns en bagges huvud i en 
gyllene cirkel, där baggen symboliserar l.oughtons sedan gam- 
mali erkända envishet och tålighet. Vapenskölden känns igen av 
alla. eftersom alla ser den till valdags — på kylaren till varje 
Lotighton-fordon som någonsin byggts, l.oughtons specialstyrkor 
använder sig också av vapenskölden, och kallas därför kort och 
gott Rams I-Baggarna), 

FAMILJETABELL 

1T2U familj 

1-14 Loughton 

15-20 sekundärfamilj 

SOCIALN1VÄ Loughtun kärnfamilj: 7; sekundärfamilj: S 
LÄGSTA SOCIALNIVÅ: Loughton kärnfamilj: 4: sektmdärfämilj; 2 
MÖJLIGA SKOLOR: Samtliga, 
MÖJLIGA YRKEN: Samtliga, 
SÄRSKILDA fÖKlJTSÄTTN INGÅR: Klanmedlemmar som vill gå med 

i Rrödraskapet behåller sin Social nivå om den är högre äu 5 

när de går med i organisationen. 



LOUGHTON UPPVÄXTHÄNDELSER 

IT6 UPPVÄXTIIÄNDELSE 

IMiluäi tradition*. Din familj har en läng och stoll militär tradi- 
tion, och del finns ett antal högre militärer i släkten, Sludera 
två år vid Paxton sedan du avslutat din vanliga grundskoleutbild- 
ning. Motsvarar dina grundegenskaper i me skolans krav höjder du 
dem till dess de gör det, 

2Nepotism ■ , Dina föräldrar lisar ett jobb åt dig som Arbetare på 
Witchmoulh Yards. Du mäsle visserligen klara kraven För yrket 
for an få och behålla jobbet, men du behöver aldrig göra några 
lNT,1'EK-slag föl alt klara dig. 

3 Vapenfanatiker. Du får -t- 1 på alla eldhandvapenlärdiglretcr 
och Vapensystem. 

^Född i förarsätet. Du är både snyggare och bal tre förare 
i \iki Landa, lägg t 1 lill dill TV i Markfordon. 

6 Född i cockpit. Du flyget bättre ån de flesta fåglar - 
till ditt FV i Hyglärkosler. 



4-521 



gs+i 



LOUGHTON SÄRSKILDA HÄNDELSER: 

ITh SÄRSKILD HÄNDELSE 

INepotism* . Dina föräldrar fixar ett jobb åt dig som Al helare pä 
Witchmoulh Yards. Du måste visserligen klara kraven för yrket 
för all fä och behålla jobbet, men du behöver aldrig göra några 
INT/PER-slag for att klara dig, 

2 Hej hå, hej hå. . , Du har fält jobb i gruvan, men se det från den 
ljusa sidan. Två år som Arbetare härdar dig — öka din STY och 
ITSmed + 1. 

3Hobby-sportare". Korpfotbollen på helgerna har gen resultat 
— lägg I 2 till din STY och FYS. Skulle din Socialnivå rasa ned 
under 4 förlorat du denna honus. 

4 Mekanik-geni. Du lever i symbios med din motorcykel och kan 
reparera den med förbund na ögon. Lägg -2 lill ditt FV i 
Mekanik, 
[-Skickad till flygskola. Ta två Färdighetstillval i Fiygfarkoster. 

61nkalladl Du måste rätta in dig 1 Rams led och visa vad du går 
för. Eventuella krav bortses ifrån, men du måste fortfarande 
lyckas ined dina INT/PER-slag (del första slipper du dock). Om du 
vill kan du lämna förbandet efter att ha fullgjort din första kon- 
traktsperiod om ivå Sr, men lill dess får du lov att bita ihop. 





MACGUIRE 



MACGUIRES 
VAPENSKÖLD 

i Hast» MkCmu nqtntMMd 

rym en bagges huvud ovan ett 
wniffcmirl fjiifXTfa/bniifr, vilket 
symboliserar klanens uppstigande nr 
den liiltrn fejden sam näru nog sönder- 
del megukoiparutinnen. I'ä en perga- 
mentrulle uranfar baggeni huvud Står 
klannamne! stavat på det gamla \attel 
flvkC.uire). fri mikrofon, vilken represen- 
tenn klanens ursprung inom utikroelek- 
tronikiudustrin oeh dess ständiga intres- 
se i mediavärlden — hänger kedjad runt 
huvudet. 



Klanen MacCuires medlemmar ar om möjligt ännu stoltare över sin 
position Bil Rartholomew-klanens. MacCuire sitter på ett otal pro- 
minenta platser inom toppskiktet av hiipenaks admuihiiaiirin — 
si un exempel kan nämnas Mmislrv ol ludustry lespeklive Minislry 
ni ( oiK|nesl, 

Den stora förbittringen är. som tidigare sagts, ingenting annat 
än den Hit t ra Fejden i lönn ti om. MacCuire-klanen kritiserar aldrig 
öppet klanen Bartholomevv. och det är ytterst sällan de utåt visar 
sig oeniga, Politiskt rävspel och inflytande har ersatt väpnad kon- 
fliki och kanoner. Vissa kan ibland pislä sig längta tillhaka till den 
Bittra Fejdens dagar då allt ål minstone sköttes i del öppna, men 
lagen vill egentligen sr del slags dödande som uppslår då klan 
ställs mot klan. 




t YVd% 





Något slut går dock inte all se på den rivalitet och avundsjuka 
som hållit klanerna åtskilda sedan urminnes tider. Man har fram- 
kastat teorin att om inte denna tävlan klanerna emellan hade exis- 
terat, skulle inte heller klanerna 

göra del, Motsättningarna mellan 
familjerna skulle är del som skiljei 
Imperial från de övriga megakorpo- 
i, it lönerna, och det är också det 
som gör Imperial häl l re, menar 
man. Klanerna spönas att ständigt 
bli bättre och bättre i denna makt- 
kamp däi målet all dominera de 
övriga klanerna endast överskuggas 
av målet att tillsammans, som 
Imperial. dominera solsystemet. Vore del inte föi denna kamp skul- 
le lmpeii.il liininidligen fortfarande rara en samling In t sade Inlau 
sarförelag, eller som bast ett löst sammanhållet konglomerat av 
käbblande korporationer. 



Den eviga kampen mellan klanerna MacGuire och Bartholornew blii 
numera sällan synlig för den ston massan, ulan sköts istallei i 
linperials oräkneliga kontorskomplex. Så snart nya befälhavare över 
militära expeditioner ska utses, när leasingkontrakl köps in, när 
ministrar utses till posta — del ar dJ maktkampen äger rnm. 

Kampen om de viktigare postema kan vara våldsam, och är del 
ofta. Den klan som lyckas 13 in en medlem på en lopposl inom 
något ministerium lli Ökat inflytande även över de obetydligaste 
frågor. Man vet exempelvis aldrig när man kan behöva be en medi- 
amiuisler om en tjänst. De stridande parterna i detta spel går vanli- 
gen inte så långt som till all lömimörda motståndaren, men det hal 
hänt — när en Imperial-medborgares klans framlid står på spel skyr 
han eller hon inga medel. 

MacGuire klanen leds av hertig Rowan 
MacGuire med sin son Maleolm och döttrarna 
Madeleine och Michelle som närmast underly- 
dande. Greve Maleolm, 4 C J, är Imperials utri- 
kesminister. Lady Madeleine, 4S, är aHgamoi 
[överbefälhavare] över Wollbanes, och 39- 
åriga Michelle inneliai en i opposition inom 
Ministry ofConquest. 

Trots sitt uppstigande I ill maktens tinnar 
sedan den lattia 1'eiden - innan vilken de var 
en liten om än rik klan — äi Maitaiiie-klaiten 
mesl känd liii sina Wolfllanc t olniitandus. 
VVi,IiI,,iii,'s ai en specialstyrka inom försvaret 
som äuninsiouc till namnet inte stur under 
någon klans överinseende. Faktum är dock an 
förbandet har varit formellt knutet till klanen 
viact.uue. s numera agent tom anas spon- 
sorer och överbefälhavare, lie falske dian är en 
smula komplicerad, men t princip fungerar det 
så alt Wnlfhanes agerar som en slags legolöi 
hand som inte kräver betalning dä de utför upp 
drag åt MacGuire. Naturligtvis arbetar de gratis 
också nät mega kor po ra tio nen som helhet begär 
deras tjänster — precis som alla som är stolta 
över alt kunna kalla sig lör Imperial medborgare 

skillli' II, I mull. 

Hertigens barn har alla förtjänat den respekt 
de visas, men ingen av dem h.u lyckats uppnå sin 
(ars status som levande legend. Hertigen är en 
lång och bredaxlad man i sjuttioårsåldern med 
stålgrått bår och en glimt i ögat som motsäger 
hans ålder — han har åldrats med grace. 
Hertigen tränar regelbundet tillsammans med 
Wolfbanes och slår sig bra mot man och kvinnor 
som är hälften så gamla. Han har avsvm ii sig al Ii 
vad si nd heter sedan hustrun Millie dog under 
ett Wollbaneanlall mot ett av den Mörka 
Legionens citadell. I allt annat tycks han ha 
behållit sin aptit på livet, men stridslarmet livar 
inte längre upp hans livsandar, 

Det ar tack vare denna ändrade inställning 
hertigen pä senare år arbetat allt härdare lör att 
skapa verklig och varaktig fred mellan klanerna. Hans barn delar 
olyckligtvis infe hans inställning i frågan. Maleolm. Michelle och 
Madeleine njuter fort farande alltför myckel av slagfältets bistra 
skönhel for sm fäders smak, men hans vänlighet och den visdom 
åldern skänkt tycks så sakteliga tå dem att ändra uppfattning. 

Nalntjigtvis vilar inte beslutet att upphöra ined lientligheterna 
klanerna emellan enbart på MacCuires axlar, Samtliga klaner har sin 
egen dagordning, och uppgiften .it: ändra alla dessa pl.mei sä all de 
-n,n ,u ,a samma hall istället lo: al! moiaibeta vaiandia j ingen- 
ting mindre än överväldigande. Det är helt enkelt en strid hertig 
MacCuire omöjligt kan vinna på egen hand. 

Hertig MacCuire insåg för länge sedan att om han skulle lyckas 
påverka Imperial-medhorgareu i siäl och hjärta måste han la kontroll 
över mediavärlden. Den som styr medta, resonerade han, styr också 
vilken information medboigarna lär. och än viktigare: hm de l.ii den. 

l',i senaie ml h.u hertigen tuisoki linda m budskap om kamratskap 
och fred mellan klanerna i en bon till dem all bilda en ny pakt mot 
det som hotar att förgöra dem alla: den Mörka Legionen. 



Hertigen tror fulll och fast på fred mellan människor, men hyser 
inga som helst illusioner i den vägen vad gäller Mörkrets Själ. 
Spliltrade av inlerna stridigheter är Imperials klaner knappi hallien 
så starka som de kunde ha varit, och hertigen tvivlar starkt pä all 

ik-l i.iikvi "ni inii- Impcrial enas |i,'i nvll konunei megakorpn ra- 
tionell - tillsammans med resten av mänskligheten — att svepa?, 

Inni av fl. -i Stora Mörkrets mil dess Leg ers vilda ondska Df 

Miiik.i Apostlarna kommer inte att visa mänskligheten någon nåd 
menar hertigen, och «våf beslutsamhet att stå upp emot dem 
måste vata lika orubblig som deras önskan att utrota oss» 

FAMILJETABELL 

1170 Familj 

1-7 MacGuire 

S /Il sekundärt, iniilj 

SOGALNIVÄ: MscGulre kärnfamilj: 8; sekundärfamilj: 6 
LÄGSTA SOCIALNIVÅ: MacGuire kärnfamilj: 6; sckiindärfämilj: 2 
MÖJLIGA SKOLOR: Samtliga. 
MÖJLIGA YRKEN: Samrliga. 
SÄRSKHJ)A FÖRUTSÄTTNINGAR: Klanmedlemmar kan bortse från 

Wolfbanes antagningskrav, men måste fortfarande klara 
IM PIK slaget. 

MACGUIRE UPPVÄXTHÄNDELSER 

ITfi IIPPVÄXTIIÄNDELSE 

I 1 ") Militär tradition*. Din familj har en lång och stolt milit.ii 
",£ tradition, och det finns ett antal högre militärer i släkten. 
Studera tvä år vid Paxton sedan du avslutat din vanliga grundsko- 



leutbildning. Motsvarar dina grundegenskaper inte skolans krav 
höjder du dem till dess de gör det. 

3\epotisni" . Dina föräldrar fixar ett jobb åt dig som precis vad 
du vill inom valfritt Imperial-ministerium, Du måste visserligen 
klara kraven frir yrket tor alt få och behålla jobbet, men du behovet 
aldrig göra några IMTl-K-slag liir att klara dig. 

4 Vapenfanatiker, Du far + 1 på alla eldhandvapenfärdi(dteter och 
Vapensystem, 

5 /^Tränad av Wolrhanes. Dir hai tränat tillsammans med dma 
- O föräldrar, som båda är mycket goda krigare. Lägg +1 till 
ditt FV i Wolfbane-slagsmål. 

MACGUIRE SÄRSKILDA HÄNDELSER: 

ITfi SAKSKILD HÄNDELSE 

I^jNepotism 1 , Dina föräldrar fixar ett jobb åt dig som precis 
"jiv.iil du vill inom valfritt I mpeiial- ministerium. Du måste 
visserligen klara kraven for yrket för an få och behålla jobbet mm 
du behöver aldrig göra några INT/PEK-slag for att klara dig, 

3 Intressant personlighet. Din personlighet fascinerar de Mesta 
Lägg + 1 till din PER. 

4 Ad in i ni st rat i ou skurs. Du pluggar bra och Jlr ta två färdighets- 
tillval inom expert nom ra det Kommunikation. 

5 £ Inkallad! Du måste rätta in dig i Wolfbanes tet) IX Ii i Isa 
"Övad du går för, Eventuella krav bortses ifrån, men du 
måste !i inlärande lyckas med dina I NT/PER -slag (del llirsla slipper 
du dock), Om dti vill kan du lämna förbandet efter att ha tiillgjort 
din första kontraktsperiod om två år, men till dess får du lov att 
bita ihop. 






/MORGAN 



Klanen Morgan är Imperials svarta lin på mei än ett sätt. 1 ten ig 
Art lim Morgan, klanens grundare, intjänade sin föl mi igen hel 
nioiii en ,nn . il mer ellei ni i nd le Ijiisskygga områden, varav det 
minst olagliga var organiserat spel. Suait ett er det att klanen gått 
med i hnperial insåg Arthur att det enda sättet lör honom oih 
hans familj all bli tagna på allvar var att ge sig in i mer lagliga affä 
ter. Med de kunskaper han skållat sig på att använda övervak 
ningssvstem i sina spelhålor startade han en mycket framgångsrik 
liekiiMink avdelning som tillgodosåg säkerhetstänkande mg,™ 
s.ililiults särskilda behov. 

ISC blev snart Morgan hlectronics största kund, och affärerna 
gick lysande Ariluir Morgan var dock inte den som lade alla ägg i 
i.iiii ma korg, oavsell hur st nr eller kraftig korgen kunde tänkas 
vara. Klanen Moigan gav sig snait in p,i hemelektronik-markna- 
den, där de lyckades lika bra som de gjort inom alla sina övriga 
affärsområden. 

Allt delta förändrades naturligtvis med den Mörka Legionens 
inkomst. Elektronisk utrustning gick inte längre att lita på med 
tanke pä risken av inflytande av Mörk Sytnmetri. Morgan-klanen lät 
sig dock lille kmssas av något sådant, utan lyckades komma på ett 
sm idel är okänt hur) att åtminstone delvis skydda sina elailiklar 
frän att påverkas avclen Mörka Symmeiriii. 

Skyddet är sam bäst mediokert, men det är långt myckel 
båttre än flertalet konkurrenters mi it svårighet er. Rykten som 
säkerligen spritts av avundsjuka konkurrenter hävdar au Morgan- 
klanen samarbetar med den Mörka legionen, att de skulle ha 
ingåu en pakt med Mörkrets Själ föt att få sina produkter något- 
sånär skyddade. 

Klanen har naturligtvis tillbakavisat allt sådanl l al. för afl visa var 
man sinrl iniätlade M organ-klanen en egen specialstyrka, ltl.it k 
Betel s. vais enda uppcjli ,n ,m spiiia mli nedk.iiup.i källare pa 
mänsklighetens domäner. Till och med dess hårdaste kritiker måste 
medge ,ul Klack lierets har varit mänskligheten till stGrsta nytta 
Bd» förbandet bildades Ingen itiagjuttvi Bkn k Hereis' mod 

Ryktena angående den Mörka Symmeirins inllyiande har fort- 
sati att plåga klanen Morgan till denna dag, men lå lyssnar till dem. 
Skulle något sådant vara sant kan del bara gälla en ytterst liten inre 
cirkel, eftersom Mörkerinflytande av del slaget säkerligen skulle 
uppmärksammats om det hade gälll samtliga klanmedlem mai 



FAMILJETABELL 

172(1 familj 

I- In Morgan 

17-20 sekundärfainili 

SOCIALNIVÅ: Morgan kärnfamilj: H; sekundärfamilj: f> 
IjÄCSTA SOOAI.NIVÅ: Morgan kärnfamilj: 6: sekundärfamilj: 2 
MÖJUGA SKOLOR: Samtliga. 
MÖJLIGA YRKEN: Samtliga. 
SÄRSKILDA FÖRUTSÄTTNINGAR: Endast klanmedlemmar kan ta 

värvning i Black Berets, 

MORGAN UPPVÄXTHÄNDELSER 

ITfi UPPVÄXTHÄNDELSE 

1 Militär tradition* [lin f.iimli haren lång och stolt milrräi traili 
lion. och del finns ett antal högre militärer i släkten. Studera 
Ivå år vid Paxion sedan du avslutat din vanliga grundskoleutbild- 
ning. Motsvarar dina grundegenskaper inte skolans krav höjder du 
iteni ull dess de gör del. 

2 r >Neputi5m^ Dina tor åldrar tis.u et: jobb ;n di,; | 
" iJArhei are inom något av Morganklanens elektronik! i. ie 1. 1 : ,; 
Itu m.isie visserligen klara kraven för yrket för att lä och behålla 
jobbet, men du behöver aldrig göra några INT/PER-slag for all k ku a 
dig. 

4 Vapenfanatiker. Du tät ' t på alla eld handvapen färdigheter och 
Vapensystem. 

5E)leknisk begåvning Går något på slröm vet du lim man bygger 
ellei lagar del Lägg t I ull ditt FV i Elektronik. 
6 Spelare. Du är i princip född och uppvuxen i en spel hall. mli un 
är du redo att kupera kortleken liir egen vinning. 1 irgg II till 
din IV i Hasardspel. 

MORGAN SÄRSKILDA HÄNDELSER: 

ITfi SÄRSKILD HÄNDELSE 

I^Nepotism*. Dina föräldrar fixar etl jobb åt dig som 
"^Arbetare i någol av Mnrganklanens clektronikföretag. 
Du måste visserligen klara kraven för yrket för att få och behålla 

jobbet, men du behovet aldrig göra några INTVFER-slag lör alt 

kli ii. i dif. 




3 Intressant personlighet, Din personlighet fascinerar de flesta. 
Lägg + 1 till din PER. 

4PtTMiii]ipln;LjäiilvL'eklanele kurs. Du börjar komma ut ur dill skal 
och tår två Fria tillval ur expertisområdet Kommunikation. 
5 Gäcka Mörkret. Det [äg visst mer sanning i ryktena om den 
Mörka Legionen än vad du hade trott. Du stöter pä en person 
som Stär under den Mörka Symmetrins influens — uch inte nog 
med att du överlever incidenten, du blir dessutom starkare! Höj 
dinPSVmed +2. 



6 Inkallad! Du måsle rälia in dig i Black Betets led och visa vad du 
gär Rir. Eventuella krav bortses ifrån, men du måste fortfaran- 
de lyckas med dina INT/PLR-slag (det forsla slipper du dock). Om 
du vill kan du lämna förbandet efter att ha fullgjort din första kon- 
traktsperiod om två år, men till dess får du lov att bita ihop. 



URDOCH 



MURDOCHS 
VAPENSKÖLD 

urdochs vapensköld visar liell 
enkelt en stiliserad form av 
deras urgamla klamymM, lil- 
jan, tillsammans med deras stridsrop: 
tiCforyi. «Steel Lilties» är oekså namnet 
på hertginnans personliga livgarde. 



föi b, ii. i några geiierationei sedan stod Manen 
Murdoch som Imperials odiskutabla ledare, 
Inte nog med att man var den affärs- 
mässigt starkaste klanen, man man 
hade dessulom ett läst grepp 
om såväl parlamentets båda 
karmar som megakorpora- 
lionens tron. Allt delta 
slets dock ur klanens 
händer under det 
inbördeskrig som 
kommit atl kallas 
den Bittra Fejden, 

Bartholomew- 
administ rationell 
har aldrig lyckats (a 
så stor kontroll över 
lni|k'iial som Mur- 
doch-klanen en gång 
hade. Visserligen steg 
Barlholomew ul ur 
inbördeskrigets rök och 
aska som vinnande part. 
men lör all uå dil hade man 
tvingats ingå en slags koali- 
tion. Därför tvingades 
Bartholomew göra sådana offer 
som Murdorh-klaueu aldrig ens behöv- 
de öve i-väga — för första gången i hnperials 
historia kan dess mäktigaste klan exempelvis inte 
kalla Hogvördighetstitein sin, 

klanen Murdoch minns tiden före den Bittra fejden som en 
fredens och blomstringens tid för huperial, men så var inte alllid 
fallet. Del fanns problem under den gamla administrationen precis 
som det finns under den nuvarande. Meningsmotståndare i saken 
gör också gällande all om allt varit så rosenrött som Murdochs 
prislai hade den ISillrn fejden aldrig ägt rum. 

I ill dei m gen maler Murdoch-klanen all om det inte hade varit 
för hertig Carlton Kingsfields makthunger skulle revolten heller 
aldrig brutit ut. Merparten av Imperial-klanerna var före Fejden 





nöjda med sina liv. Hade inle Kingslield-klanen lustat efter makt 
som inte rätteligen till hörde den skulle huperial än i denna dag 
blomstrat under Murdochs styre, och inte plågas av den söndring 
som numera handikappar mega korporationen. 

framkastandet av alla dessa o m- in te-fö ratt-scenarion har 
dock inte på något sätt förändrat verk I ig het en. Ord krig el har tvär- 



tom fatt som enda resultat all existerande mot- 
sättningar fördjupats, Troligen har klanen 
Murdoch anstiftat den tysta revolt mot 
Bartholomew- styre t som kallas 
Den stora förbittringen. 

Fastän Bartholomews 
under loppet av ett par 
generationer har för- 
sökt minska Murdoch- 
klanens kontroll öyei 
Imperials regering 
har man bara nån 
halvvägs. Trots an 
Murdoch förlorat 
lumen 1 1 .ii klanen 
fortfarande stor 
kontroll över 

huperial och 

dess medlemmar 
drar sig inte för 
använda sig av sin 
makl. Klanen innehar 
höga poster inom hela 
hnperials administrativa 
apparat, och då särskilt 
inom försvarsstyrkorna och de 
tunga industri- och affårsdrivau- 
de sektorerna. 
Under alla dessa år har Murdoeh-kla- 
nen vari! den som hällu Hen siora (dihuliing- 
ens gryta kokande. Der var de som förlorade mest i strider- 
na mol Kingslield-klanen, och det relar dem till vansinne var 
gång de måsle knäböja lor någon som inte tillhör klanen. De har 
svurit atl en dag återta den tron som rättmätligen är deras i kraft 
av att det var de som en gång grundade själva mega kor po ratio- 
nell. Del al detta löfte som lagl hinder i vägen iöi de fredspro- 
cesser som annars kunde ha inletts — och rill och med avslutats 
— for länge sedan. 

Klanen Murdoch skiljer sig i fysiskt hänseende från Övriga kla- 
ner genom att bära håret uppsatt i den traditionella hästsvansen, 
Klanmedlemmarna klipper aldrig någonsin harel, eftersom det för 
dem är en symbol för styrka och virilitet. De vägrar helt enkelt all 
skiljas från minsta lock av sill hår, utom kanske som en kärleksgå- 
va lill den som vunnit deras hjärta. 

Murdoch-klanen är precis lika traditionsbunden inom andra 
livels områden, och följer en strikt moralkudex som reglerai deras 
klädesval och uppförande. Klanens män här höghalsade skjortor 
under exklusiva blazers, Oflasl Iför de sig långbyxor och höga 
snörkängor, men i formella sammanhang bär de den traditionella 
killen med rik! ulsirade dolkar i ell bälte vid höften. Kvinnorna bäi 
klänningar som kyskt döljer deras kroppar från fotled lill hals, De 
tillåts endast bära byxor i si rid eller någon sorts fysisk iräning, men 
bär då vanligtvis overall isiällel. I sportsammanhang tillåts de bära 
korta kjolar, som dock minst måste nå nedanför knäet, 

Klanen Murdochs makt är koncentrerad till Mars, som den har 
varit ända sedan Imperials bildande. Där slår merparten av mega- 
korporalionens råolje- och mineralindustri, klanens maktbas, 
under Murdochs styre. Till skillnad från de flesta övriga klaner har 
Murdoch vägrat investera i Fukido, Eftersom leasingavtalet på 
bosättningen endast löper på 11)0 år — varav vilka större delen för- 
ilulil — vill nian inie bli inblandad i Mishima-området då man 
anser att det hela är alltför kortsiktigt. 



Pil Mars rinns också klanens militärhögskola, Sereniry's Militärt' 

Ciiltcfsc. vilken är jämbördig ined såväl PaMnn som Hariholomew- 
klanens privata mihiäthdgskola. Här utbildas och tiäuas 
Hlghlatider Clstt Warrlors tillsammans med Murdodt-kitnertä egen 
specialstyrka Gulden l.ions. Det är endast Wollbanes och di* legen- 
dariska Blood Herels som ens kan mäta sig med dessa förband vad 
galler ära och framgångar i strid. 

FAMILJ ETABELL 

IT20 I .muli 

1-6 Murdoch 

7-20 Annan sekundärfamilj 

SOOALNIVA; Murdoch kärnfamilj: 8; sekundärfamilj: 6 
LÄGSTA SOCIALNIVÅ: Mm din h kärnfamilj: b; sekundärfamilj; 2 
MÖJLIGA SKOLOR: Alla utom Donchesler eller Paxton. Murdoch- 

medlemmar som vill läsa vid militärhögskola måste göra det 

vid Serenily's Mililarv College SMC liar både elit- oili sl.in 

dardskolor. Utgå från uppräknade skolor. 
MÖJLIGA YRKEN: Alla ulom Arbetare eller Frihandlare. Kan bli 

Arbetare endast som medlem av annan lamitj än Murdoch. 
SAHSKILDA FÖRUTSÄTTNINGAR: Endast klanmedlemmar kan ta 

väivmng i Gulden Hons, Klanmedlemmar kan också boiise 

från Highlander Clan Warriors' krav. men mäsie fortfarande 

klara IfflTPER-slaget 

MURDOCH UPPVÄXTHÄNDELSER 

llfi UPPVÄXT] IÄNDELSE 

1 Militär tradition». Din familj haren läng och stolt militär iradi- 
i"ii odl del linns en antal högre miliiärer i släkten. Studera 
två år vid Seren ity's Mililary College Special Forces School sedan 
du avstuiat din vanliga grundskoleutbildning. Höj samtliga grund- 
egenskaper sä de motsvarar SMCSFSs krav. 

2'lNepolisiiiv Dina tiir.ildrai Hxai v.ilbitt ImperiJljohh ,'it 
™«Jdig, Du måste visserligen klara kraven tor yrket löt an fä 
ni k l:i'i;all.i jobbet, men du bchövci aldrig göra några INlVPfk-slag 
lör all klara dig. 

4Vapenfanaliker. Du lår -t- 1 på alla eldhandvapeufärdigheleroch 
Vapensystem. 



5 Smort munläder. Du har en silvertunga och Or + 1 i alla kom- 
mun i ka t ionslä id ig heter. 

6 Underbarn, Het innebär vissa fördelar att tillhöra Murdoch- 
kiaueu. Du får giira två fria tillval, men inte lian Spn ut 
färdigheterna, 

MURDOCH SÄRSKILDA HÄNDELSER: 



ITft SÄRSKILD HÄNDELSE 

1" |össes! Mur kunde du vara så korkad? Du har gjort en fruk- 
tansvärd social Uunder och tvingats ta jobb som Arbri are 
och där ska du stanna under 1T3 yrkesrundor föi att läiadig vela 
I un. Din Socialnivå rasar ned Ull 2. Du kan undvika det förne- 
drande jobbel | och slöseriet med tid) genom att omedelbart dra 
ni på äventyr, men din Socialnivå gar inte att rädda, [.vekas du 

sia u-il liken i kön ull stämpelklockan las di i upp i liimil- 

jens varma famn när slraffperinden är över, och din Sot lal nivå 
kommer upp pä sin forna nivå igen. 

2 Stark vilja. Ändlösa diskussioner med kunder eller chefer har 
härdat dig. Lägg H till din PSY. 

3(,tamorösi jobb. Din PliK-modifikation i din nuvarande 
anställning höja med + I. ,\i du Arbetslös ut torde du nägol 
mycket uppskatlai i samhällstjänsten — höj din PER med + I. 

4Nepiitism*. Dina föräldrar fixar vallritt Imperialjobb åt dig. 
Du miste visserligen klara kraven lör vrkel löi .ill tå och 
behålla jobbel. men do behöver aldrig göra några INWl-K-slag 
föi att klara dig. 

5 juridisk hegåvti ing*. Du verkar ha fallenhet for juridik — och 
iiiiri.iv.it hi Imvei en advokat ull Vill du. kominei du in på 
Högviirdighetens juridikuibikliiiiig. Skulle del behövas lin il» 
hiiia ilin.i giundegenskapei så all de molseaiai skolans krav 

6 Inkallad! Du måste ratta in dig i f.olden Lions led och visa vad 
du går lör. Eventuella krav bortses ifrån, men du måste fort- 
farande lyckas med dina I NT/PER -slag (det forsla slipper du 
dock]. Om du vill kan du l.nnu.i lm handel efiei .ni ha fullgjort 
din förslå kuni ra k Isperiod om ivä år, men till dess far du lov all 
bita ihop. 




/ MURRAY 



klanen Murrav liai sen urminnes tider levt på alt tillverka det ingen 
Imperial-niedbtiigure skulle kunna klara sig ulan ni Murrays Urs 
innehar över 751c av marknaden — resten upptas till större delen 
di mmilie tamiliebriggenei urs pr.idukiei endas! säljs nli med 
lemmar av den klan som bryggt dem. 

Under de senaste irdortdena bai Murray-klanen dock även sia- 
nit Mg på svärdssmidi'. Näi Murrays nära släkl ingår Gallagher-kla- 
nen förintades tog manemol många flykt ingai b ån sin broderklan, 
Dessa flyktingar förde med sig Callag be i- klanens berömda och 
urgamla svärdssmideskonst, och Murray-klanen som insåg att 
iless.i imedei knappast skulle giira någon nvtl.i i ett bryggeri satte 
dem på att göra det de var bäst på — svärd. 

familjen Gallaghers ende överlevande, Sean Gallagller. gav kla- 
nen Muiray sin välsignelse. Detta har kanske de kvarvarande inom 
Gallagher klanen kommit att ångra eftersom de därmed ulsalls för 
siörre konkurrens, men Sean var så lacksam för Murrays vänlighet 
nini han-s folk au han vat villig att göra detta offer. Dessutom var 
hdllaghei -klanen efiei del stora manfallet inte i stånd alt upprätt- 
hålls produktionen av sina svärd, och Sean resonerade med rätta 
som så ,ill han hellre nveiläi Gallaghers förlorade foretag til! en vän 
än till någon annan 

Numera har Murrays och Gallaghers hillal en lösning som lycks 
passa alla. De kvarvarande medlemmarna av Galfagher-famijjen 
toils.itler att producera liandsmidda svärd av högsta kvalitet, mer- 
i.iiii i |i.i inihandsbolullmiig. Klanen Murrays iviirdsstuedei b.u 

hand om det reguljära svärdssmidandei, su is en maikani kva- 

fiietshöjning ännu kan massproduceras. Murray-klanen sköter för- 
säljning och marknadsföring lör båda förelagen och låter därmed 
Gallaghers slippa en uppgift de inte har någon lust att syssla med. 

Klanen Murray var det naturliga valet när det gällde an ta över 
l Millagbei -klanens svaulssiiude - deias fvini S Al kmsim division 



har Irots allt produceral eldhalidvapen i århundraden, familjerna 
Lyon och Atkinson är små. men rika Atkinsons hat alllid varit stol- 
ta över att det är de som står föi den yrkeskunskap som gör att tir- 
man (iverhuvudtaget kan tillverka vapen. Atkinsons sköter därför 
nästan all forskning och utveckling, medan Lyons koncentrerar 
sina insatser på försäljnings- och inarknadsföriiigssidan. Det var 
därmed inge! siörre problem lin 
Murray-klanen all på rekord lid l.i 
igång svärdssm ides-verksamheten. 

FAMILJETABELL 

1T20 familj 

1-5 M :'■ 

6-9 Lyon 

10-13 Atkinson 

14-20 Annan sekundär 

familj 
SOCIALNIVÄ: Murray kärnfamilj: 7; 

Lyon: 6; Atkinson: 6; Annan 

sekundärfamilj: 5 
LÄGSTA SOOALNIVA: Murray kärn- 
familj: 5; Lyon: 2; Atkinson: 2; 

Annan sekund.irt.imilj: 1 
MÖJLIGA SKOLOR: Alla utom Stratford, Galwayskolan drivs av 

Murray-klanen , som vägrar erkänna alt Strafford är bättre, 
MÖJLIGA YRKEN: Samtliga, 
SÄRSKILDA FÖRUTSÄTTNINGAR: Endasi klanmedlemmar kan ta 

värvning i Sham rocks. 




HERTIGINNAN DAME 
FIONA MURDOCH 

— urdurlj-fcldHfii leds av hertigin- 
na Finna Murdoch, en kvimw 
som trots sina 92 år anses lika 
knivskarp och listig som vilken ung 
makthungrig klanmedlem sam helst. Av 
respekt for hetmes envishet kallas hua i 
folkmun fltnperials tuffaste karl*: trots 
st t hennes klan år högst traditionell i 
sina vuideringnr har hon alltid undan- 
röjt de hinder som kommit i htnnes mjj 
ud grund av hennes könstillhörighet — 
si ni 1 1 1 ni de inte ens hade funnits. 

Hertiginna Fiona förlorade sin ntake 
i ett lönnmord för många år sedan. 
Trots att ingeit någonsin lyckats bevisa 
att Barihaloniewklunea låg eajfcom 
murdet flor Fionn aldrig ändrat uppfatt- 
ning angående förövarens klantillhlirig' 
lift. i Inder dr jiiljande åren mördades 
Itrnnrf barn ett e/trr ett av Cyhcrtronic- 
agenter, vilket gav Murdoch-ktaaen — 
och Imperialsom helhet — god anled- 
ning uti gä t krig mot den nyaste mega- 
korporationen. 

nr» äldsta levande barnbarn, Lady 
Miwra Murdoch. har tingrtts som dtviij- 
gfrsftn tiH (rertrgddmet. Dm 3fråriga 
Miwra är mer un villig att tuttta tronen 
nil lieiKies viljestarka moraitir en gång 
dött, me» lilk vidare ar han fullt 
upplaget! nv sina plikter som 
xlgznor iöverbefälhavartl över 
Highlander t 'lan Warriors. 
Moirn är vat meilveteu om alt ^r 
han en dog ntäste stnlla urii/uii 
rustn/iigen orft istället iföra sig 
hertigirmemaiiteln. men till dm 
tänker hon göra det mesta av 
det faktum att fa militära befäl- 
havare åtnjuter så stor rrspefrt 
mm ftrm gör. 
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MURRAYS 
VAPENSKÖLD 

klanen Murmys vapensköld ses 
en fyrkiöver på vitt falt. Klanens 
t not to av passande mig or kså 
«Murray — Om lock Never Runs QuL» 
Mnrrays specialstyrka liar uppenbarli- 
gen ingjf detia motto till sig. De kallar 
sig Shmnrocks fitlyrktövrama») och år 
köndo fiir att la sig 011 de mest farofyll- 
da uppdrag — och tom nio helskinnade 
ur dem. 




4-5S 






MURRAY UPPVÄXTHÄNDELSER 

ITG UPPVÄXTHÄNDELSE 

1 Militär tradition*. Din familj liar en lång och stolt militär tradi- 
tion, och del Snus ett antal högre mflttärer i släkte». Studera 
tvä år vid PaxKm sedan da avslutat <lin vanliga grundskoleutbild- 
ning. Motsvara: dina grundegenskaper inte skolans krav höjder du 

dem till dess de göi del. 

2Nepotism*. Dina föräldrar fixar ett jobb ät dig som Arbetare i 
bryggeriet. Du måste visserligen klara kraven Pur yrket fur att fä 



och behålla jobbet, men du behöver aldrig 
göra några INT/PEK-slag lör att klara dig, 

3 Munvig. Du har ärvt Murrays berömda 
munläder och får +1 i alla kommunika- 
tion sfärdig be t er och ytterligare +1 l i a. de! 
blir totalt +2) i Socialt umgänge, 

Murrays tur. Precis som klanmot- 
säger, tycks din tur vara for 
evigt, Höj ditt FV i Undvika med +1. 

6Exlraordiuäi tålighet mot kemikalier*. 
Du har visst fatt en bon tis i arvsmassan 
från alla de generationer före dig som job- 
bat med kemikalier — du ar extremt tålig 
mot artificiella substanser. Lägg +5 till din 
FVS sä snart du måste slå på motståndsta- 
bellen mot giftet, gaser eller droger av 
något slag, 

MURRAY SÄRSKILDA 
HÄNDELSER: 

116 SÄRSKILD HÄNDELSE 

-i Släppte loss lite väl mycket. Du föll 

1 under bordet under en klansamman- 

komst, och hövdingen skäms å dina vägnar. 

Nästkommande två år ar du Arbetslös — 

och du håll dig nykter! 

2Nepotismv Dina föräldrar fixar ett jobb 
åt dig som Arbetare i ett av klanens 
bryggerier. Du måste visserligen klara kra- 
ven för yrket lör all lä och behålla jobbet, 
men du behöver aldrig göra några 1NT/PER- 
siag for att klara dig. 

3Hobby-sportare*. Korpfotbollen på hel- 
gerna Ivar gett resultat — lägg +2 till 
din STY och FVS, Skulle din Socialnivå rasa 
ned under 4 förlorar du denna bonus, 

4 falang löi kemi*. Du har alltid varit 
intresserad av familjeföretagets verk- 
samhet — iäs vid HT och ta examen som 
kemisk ingenjör om du vill. Skulle dina 
grundegenskaper inte motsvara skolans krav höjer du dem till dess 
de gör det — dessutom får du FV ~2 i kemi. 

Inkallad I Du måste rätta in dig i Shamrocks led och visa 
vad du gäi lör. I.veuluelki krav bortses ifrån, men du 
måste lön farande lyckas med dina INT/PFK-siag (del första slippel 
du di it kl. Om du vill kan du lämna förbandet efter att ha fullgjort 
din förslå kontraktsperiod om två är. men till dess får du lov att 
bita ihop. 



5-6 



LAUGHTON 



0'Laughton-familjen tillhörde tidigare Loughtonklaneu, men 

skildes från denna under den Bittra Fejdens inledningsfas, När 
Fejden blossade upp på allvar underläi l.o ught o n -familjen Tulll 
medvetet att välja sida — eftersom de inte såg sig vinna på att 
gä med på någondera sidan höll de sig utanlör stridigheterna. 
Detta tillfredsställde visserligen merparten av klanen, men vissa 
medlemmai vägrade atl stillatigande se pä medan iuhoukssii 
get rasade. 

Un av dessa var den unge Rårna by Loughlon, Co mm an ti er 
t Ii it-lt .iin i Rams, som ansåg det vara varje god medborgares plikt 
att stödja sina ledare, Därför anslöt han sig i spetsen for en avdel- 
ning likasinnade krigare till Murdocb-klaueu, och utnämndes av 
denna som tack för trogen tjänst till hövding över en egen klan. Av 
copyrighlskäl ändrade han stavningen av klanens namn något, och 
eftersom han var »son o' Loughlon* gavs den nya klanen namnet 
0'Laughton. 

Avdelningen Rams som följt honom i strid döptes också om. 
Barnaby vände sig till sina soldater för att höra vad de ville kallas, 
och då männen beslutat att det nya förbandet skulle döpas efter 
baggens naturliga liende skapades Colden Panthcrs. 



Klanen 0'Laughton är unik på så sätt att dess enda affärsverk- 
samhet är militär erövring. De övriga klanerna har förutom sin 
huvudnäring också något annat alt fälla tillbaka på, men inte 
tfLaughton-klanen. Krig är deras verksamhetsområde, och affä- 
rerna går lysande, 

FAMILJETABELL 

i I >Xi Familj 

1-7 0'Laughton 

8-20 sekundärfamilj 

SOCIALNIVÅ: 0'Liughton kärnfamilj: 6; sekundärfamilj; 5 
LÄGSTA .SU<:i.UNIVÅ:01;uighlnu kärnfamilj: 4; sckundarlamilj: 1 
MÖJLIGA SKOLOK: Donchester, Galway och Paxton. 
MÖJUGA VRKEN: Odugling, Soldat inom forsvarsstyrka. Soldat 

inom Specialstyrka, Student och Arbetslös, 
SÄRSKILDA FÖRUTSÄTTNINGAR: Endast klanmedlemmar kan ta 

värvning i Gniden Fanthers. 



OLAUGHTON UPPVÄXTHÄNDELSER 
IT6 UIWÄXTHÄNDELSE 

■t "-JMilu.it tradition» Dm familj hal it lång och Stolt mililär 
1 ~J tradition, och det finns ett antal högre militärer i slakten. 
Studera [vä år vid ['aston sedan dn avslutat din vanliga grundsko- 
leutbildning. Motsvarar dina grundegenskaper inte skolans krav höj- 
der du dem till dess de gör del. 

4Vapenlänatiker. Du får - 1 på alla eld hand va pen färdigheter och 
Vapensystem, 

SBrtkjtafce. På något märkligt san lyckas du alltid hamna i brak. 
Oka ditt rv i Slagsmål med - I, men dra -I från Socialt 
umgänge. 

6 Smort mun läder. Du har en silvertunga och får + 1 i alla kommu- 
nikationsfiirdigheter, 

OLAUGHTON SÄRSKILDA 
HÄNDELSER: 

1T6 SÄRSKILD HÄNDELSE 

1 Viljestark. Ändlösa dispvtet med chefer har härdat dig — men är 
inte ditt inställning till auktoriteter lite problematisk 7 Öka hur 
som helt dm PSY med + I 



2 Glamoröst jobb. Din PER -modifikation i din nuvarande 
anställning höjs med + 1. Är du Arbetslös utförde du något 
myckel uppskattat i samhällstjänsten — höj din PER med + 1. 

3 Boxningsmatch. Du går ut i ringen mot en mäktig motstånda- 
re — slå JT4. l-2 = l)u loili. i .ide. Minska din Socialnivå med 
-1, Du kan försöka ta hämnd lenare — om du tors. 1 -1 Itu 
vann! Därmed ökades din prestige och dn får öka din Sot i.ilmvä 
med + 1 . Grattis — nu har du dessutom en skaffat dig en fiende 
K i ni h ii i nr i .iv hämndlystnad. 

4 £ Inkallad! Du måste ratta in dig i Goldeu Panthers led och 
"Ovisa vad du går fot . Eventuella krav bortses ifrån, men du 
måste fortfarande lyckas med dina INT/PER-slag idet första slip 
per du dock}. Om du vill kan du lämna förbandet efter att ha full- 
gjort din första kontraktsperiod om två år, men till dess får du 
lov .ni hita ihop. 



OAKENFIST 



I tidernas gryning tillhörde familjen OakenKst Murdörh-klanen, 
men det vai långl innan Imperial grundades och läligt innan nägni 
sjiLiin som dagens modei na klauei bums. Del var familjen 
i i;il'.i'nlist som var den del av Mtudoch- klanen som gav sig in i di'! 
orörda asteroidbället och för egen del lade beslag på många av dem 
for såväl gruvdrift som bosättningar. När Imperial grundades bröt 
sig familjen ut Murdoch-klanen och bildade co egen klan. och egen 
har klanen fortsatt att vara. 

Klanmedlemmarna skiljer sig i Ivstsk.i hänseenden från sina 
Murdoch-kusiner och det övriga Imperial pri ett antal olika sätt. De 
I' .i visserligen långt hår, som Murdoch-klanen, men inte i hästsvans 
n.iii i flätor. Männen låter skäggen växa. in.fi vissa (kilar också sina 
ikagg 

Klanen Oakenfists medlemmar är korta och satta. Del tillhöt 
sällsynt hetcrna att se någon som är längre an 1 7S cm, men flertalet 
ar klan kortare än så. Vad de saknar i kmppslängd kompenserar de 
dock mer än väl i kroppsstyrka — snart sagt samtliga klanmedlem- 
mar är kraftiga och muskulösa. 

Klanens släkthistoria är dessvärre kantad ,iv ett antal tall ,iv sin 
nes sjukdom. Denna tycks visserligen ha en större benägenhet alt 
drabba klanen) äldre medlemmar, men kan blomma ut vid vilken 
lider som lielsl. flertalet av kl. mens hen ig, ii h.u mist lämna I rönen 
sedan de långt innan livets slul blivit lullsländigl galna. 

Klanen OakenHst har inga egna special styrkor — dessa upplös- 
tes för många år sedan. Klanmedlemmar som vill ta värvning inom 
en specialstyika söker sig vanligtvis till Wolfbanes eller Highlandct 
Clan Warriors. 

FAMILJETABELL 

IT20 l.mnli 

1-16 Oakenfist 

17-20 sekundärt amilj 

StXIAlSlVA UakenftH kämfirmtlj: '. sckundäitamilj; ii 
LÄGSTA SOCIALNIVÄ: Oakenfist kärnfamilj-, 4: sekundärfamilj: 2 
MÖJLIGA SKOLOR: Samtliga. 
VKIjlK.A YRKEN Samtliga mom IS( agern 
SÄRSKILDA FÖRUTSÄTTNINGAR: Klanmedlemmar lår lägga - l ull 

sin STY men måste dra -1 från sin PSY. 

OAKENFIST UPPVÄXTHÄNDELSER 

I rf, SÄRSKILD HÄNDELSE 

1 Mililär tradition*. Din familj har en lång och stolt militär tradi- 
tion, och det finns ett antal högre militärer i släkten. Studera två 



år vid Paxlnn sedan dn avslutat din vanliga grundskoleutbildning. 
Motsvarar dina grundegenskaper inte skolans krav höjder du dem 
till dess de gör det 

2'JNepoiismv Dina rÖrlldrai fixai valfritt Imperialjobb ål dig. 
"jDu måste visserligen klara kraven för yrket lör alt 13 och 
behålla jobbet, men du behöver aldrig göra några INT.PER-slag för 
alt klara dig. 

4Vapcnlauatiker Dn lår t I på alla cldhandvapenlärdighetei och 
Vapensystem, 

5Smurt munläder. Du hat en silveruiuga och kil I I i alla koin- 
miinikatiouslardiglii'ii'i 

6Raaaahl Du lycker dig höra röster, se syner — har du blivit 
galen? Stå din f>SY pä motståndstabellen sta i H i..i svårighet*- 
grad. Misslyckas du med slaget blir du sinnessjuk i IT K) år. Du får 
inga Färdighetstillval under denna tid. och dessutom halveras din 
Socialnivå. 

OAKENFIST SÄRSKILDA HÄNDELSER: 

ITft SÄRSKILD IIÄNI1ELSE 

1 Viljestark. Ändlösa dispyter med chefer har härdat dig. ofta PSY 
med +i. 

2kaaaah! Du tycker dig höra röster, se syner — bar du blivit 
galen? Slå din PSY på motståndstabellen. Sia IT II) loi sväng- 
helsgrad. Misslyckas du med slaget blir du sinnessjuk i ITIO år. Du 
Or inga Färdigherstillval undei denna tid. och dessutom halveras 
dm Socialnivå. 

3 a Neputism* Dina föräldrar fixat valfritt Imperialjobb åt dig. 
"TT 1 1 i måste visserligen klara kraven löt yrkel lm all tå och 
behälla jobbet, men du behöver aldrig göra några INT/PER-slag lin 
all klartidig. 

5 Inkallad! Du måste rätta in dig i Wolfbanes led m Ii vk.i vad du 
går för. Eventuella krav honses ifrån, men du måste fnrllårande 
lyckas med dina INT-PLR-slag (del forsla slippei dn dockl. Om du ull 
kan du lämna förbandet efter all ha fullgjort din första kontrakts- 
period om två år, men till dess lår du lov att bita ihop. 

6 Inkallad! Du måste rätta in dig i Highlander Gan Warriors led 
nrh visa vad du gåi fin Eventuella krav bortses ifrån, men du 
mitte lörtfarande lyckas med dina INT/PER-slag (det tiusl.i slippei 
du dock). Ont du vill kttu du lämna förbandet efter alt ha fullgjotl 

'n lm .i.i kiiiui;tktspi'ii(i(l vä år, men till dess låi du lov att hita 

ihop. 




PALADINE 



PALADINES 
VAPENSKÖLD 

Manen 1'aladiues vapensköld ses 
en öppen tok ined vifn pärmar på 
_ lasmbläll fält Khmuiolltil 
tKnowledge is Power» slår skrivet på 
bakrus pergamcntlingade stilar. 
Vapenskölden symboliserar såväl kla- 
nens band till förlagsindustrio som dess 
filosop. Hökens likhet ined ( i tåex 
(lardinalis antyder också klanens nära 
tiHliuytnutg Hit Hrodraskapet. 



EN KUSLIG AFFÄR 

— r .-.,'. i ■ Rourke hade sett en he! del 
marklina saker sedan han förskjutits 
nr sin klan. Sam frihandlare i aste- 
..lidbatletjick man alt gSra med folk av 
alla slag — man kunde ju aldrig veta 
vilka kantakter som en dag skulle hjälpa 
en att göra Affären. 

Ikl for oHa frihaodlares dröm atl en 
dag lyckas med den stora affären, den 
inni skulle låta en bosatta sig pd 
Lyckliga Gatan for resten av lh<el. Jocko 
hade hunnit se ett antal lövande affärer 
gå åt Märktet. Ojljalrr tom si 
mrrkel mer lovande uf än den han 
på ined na — nren man kunde pi aldrig 
veta. Det gällde at: nda 

kontakt, vartenda spär mun hade, torr 
eller senare måste ju någon deal ge så 
mvcket som tten såg ut att göra från 
baljan. 

esådw mun. loklwti vnralt 
— yarså det gkk Ibr de flesta 
Jom klunlös var det inte 
många som brydde sig ont honom, och 
de som ända gjorde tlet befano sig inte i 
positionen atl de kunde hjälpa honom 
om något skalle hända. 

Föralldel, visst skulle gendarmerna 
kanske undersöka fallet, och kanske 
skulle de till och med lyckas få ihop pus- 
selbitama i det. men vid det laget skulle 
jocko jörnmdligen vara dåd sedan länge 
och inte vörsf hjälpt av del. frilrnndtere 
var hett enkelt tvungna alt försvara sig 
själva, eftersom ingen annan gjorde del. 
Inte bin det båttre av att jocko bara 
hade en enda partner med sig, sin gamle 
vän Waldo Strafford. Waldo var 



I iiii lu-ni |i,i Viatuu. asiernid 
hällers huvudhamn, sitter kla- 
nen Paladine saken. Deras långa 
historia ar ty] I cl av framgångar 
ni k ära. I jämlörelse ined 
Imperials övriga klaner framgår 
delta extra tydligt - ingen klan 
,n mei viiid.nl mit respekterad 
än Paladine. 

Del var också därför parla- 
mentet håra några .11 eftei den 
Hit t ra Fejden utsåg klanen Pala- 
dine till att besätta Högvördig- 
hetens tron. Visst finns dei 
mäktigare klaner inom Imperial. 
men Paladine var den enda som 
parlamentets båda kamrar lyck- 
ades rösta fram med enkel 
majoritet. Del gick åratal efter 
det att den siste Högvör- 
digheien ur Murdnch-klanen 
elöll till dess en efterträdare 
Ilade ulsetls Ilndei liden satl 
en llarttwiliimett pa linnen. Alla 
ei kände vissel ligen Murdoeh- 
klanens anspråk på tronen, men 
under den Bittra Fejden stod 
del klan .111 det håra skulle leda 
till mei bliidsutgjuu-lse att låta 
den dåvarande ätten behålla 
tronen. Av samma skäl avslogs 
såväl Batlhobmews som Mac- 
Guires trtman5pråk. Till sist 
nnmineiade klanen Smythe 
Paladine. 

Till en början baxnade flertalet klanet inför förslaget. Visser- 
ligen ansågs Paladine-klanen kapabla atl liandli.i Högvoi 
digltctstiielii. men de både aldrig visat minsta tecken på att vara 
nu 1 esserade av det. Paladines var om möjligt de mest förvånade av 
alla. 

Efter en kort debatt runda stod del dock klart att till skillnad 
han de [ivriga klanernas 311.sp1.1k motsatte sig ingen ut ropandet av 
en Paladine som llogvördighel — utom i så mnllo att man ansäg 
att den egna klanen vara en bättre kandidat. Överläggningarna 
fortsatte in på småtimmarna, men innan solen steg iiver [.tina hade 
den förste medlemmen av klanen Paladine utnämnts lill 
Högvördig het. 

Skillnaden mellan den föregående och den nya regimen stod 
snart uppcnhai lin alla och env.n Paladine klanen hade ingel som 
helst intresse av att låta den Bittra Fejden fortgå, utan stötte på for 
att snabbt tå ett slut på det inbördeskrig som höll på an trasa sön- 
der Imperial helt. Med en neutral klan på linnen kunde samtliga 
stridande parter äntligen Ils att lyssna till förnuftets rost. och efter 
några iv< koi vai inliouleskn^et nvei 

Större delen av klanens resurser har investerats i dess förlags- 
hus vars utgåvor tillhör solsystemets absolut bästa. Klanens redak- 
törer är myckel nogräknade med vad de till slöt filer komina i 
tryck, och på ett högst bokstavligt san har klanen format det fbr- 
llurna och framtiden — helt enkelt genom materialet de trycker 
och ger ul, Om det var sä innan den bittra Fejden är del än mer så 
idag. eftersom klanen med llögvördigheten bakom sig är ännu mer 
noggranna med lim de 1. 11 del 1 att Imma sm tuegakoiporatious 
moraliska karaktär. 

Ärtnu en anledning till att klanens inflytande är så starkt är dess 
starka hand till Brödraskapet, Snart sagt samtliga Brödraskapets 
Imperial-medlemmai skolas vid del Heliga Kapellel pä Victoria. 
Många klanmedlemmar följer Kardinalens ord. och del faktorn att 
Paladine-klanen har fatt hans oteserverade välsignelse väger myck- 
el 11111:41 

Vapenskölden härs med stolthet av Paladine klanens special- 
siyrka Hloe Heiels, vars soldater häl haskrai 1 samma lärg sinn 
vapensköldens bollen — lasurblått. Hlue Berels sätts av och lill in 
i strid, men fyller merparten av sin lid med ceremoniella plikter 




som att vakta Reading Palace och Victoria. Trots styrkans relativa 

avsaknad av si ridserfarenhet ifrågasättet ingen deras lojalitet till 
megakorporationen, och de som har haft förmånen all se dem i 
strid kan berätta att de är utmärkta krigare när så krävs av dem. 

FAMILJETABELL 

1T20 Familj 

1-12 Paladine 

1 1 .ii) sekundärfamilj 

SOCIAI.NIVÅ: Paladine kärnlamili K; sekiiiulärtamilj: (1 
LÄGSTA SOCIALNIVÅ: Paladine kärnfamilj: S: sekundärfamilj: 2 
MÖJLIGA SKOLOR: Samtliga. Klanmedlemmar omfattas inte av 

Sttattords antagningskrav. 
MÖJLIGA YRKEN: Alla utom Frihandlare. 

SÄHSKILDA FÖRUTSÄTTNINGAR: Klanmedlemmar kan fortsätta 
studera så länge de vill. Endast klanmedlemmar kan 13 värv- 
ning i Blue Berels. 

PALADINE UPPVÄXTHÄNDELSER 

ITf, UPPVÄXTHÄNDELSE 

IMilitäi tradition* . Din familj har en lång och stolt militär tradi- 
tion, och det finns ett antal högre mtlitärer i släkten. Studera 
två år vid Paxton sedan du avslutat din vanliga grundskoleutbild- 
ning. Motsvarar dina grundegenskaper inte skolans krav höjder du 
dem till dess de gör det. 

2 r jNe])olism*. Dina föräldrar fixar ett jobb åt dig som 
"Jlmpetiai-byråkrat. Du måste visserligen klara kraven for 
n kei lör art fa och behålla jobbet, men du behöver aldrig göra 
några ISTTCK-slag för att klara dig. 

4 Falköga. Ska någon hitta en nål i en höstack ät det du. Öka ditt 
FVi Perception med +f. 

5 Artigheten själv. Folk får helt enkelt intryck av atl de kan lita på 
dig. Höj din PER med +1. 

6 Smort munläder, Du har en silvertunga och lår f 1 1 alla kom- 
munikation sfardig h el er . 



PALADINE SÄRSKILDA HÄNDELSER: 

ITS SÄRSKILJ) HÄNDELSE 

i I.ashuuid I.agg ■ 1 till valfri Kunskap om färdighet 

21 udd Diplomat. Du har en talars r » r att (5 ftfl< *ö kommu öve 
ren», Ligg + I till ditt FV i Köpslå, 

3 dl inisl jobli. Din t •] -I K iniiililiLilinii i .lin nuvarande .iiv. i .ill 
niii(: höjs med +1. Äi tlu Arbetslös införde du något myckel 
uppskattat i samhällstjänslen — höj din i'IK med +1, 

4\i'|H!tiMii' Dina löräldiai lisal eli jobli äi dig som Impena] 
hvråkial. Du miste visserligen klara kraven för yrket for att 13 



Och behålla jobbet, men du behöver aldrig göra några I NT/PER- 
slag Ibralt klara dig. 

SGIidare. Du är rena kameleonten — öka ditt KV i Socialt 
umgänge med ■. I 

6 lnkallad> [) u måste rätta in dig i Rlue Rerets led och visa vad 
du går för. Eventuella krav bortses ifrån, men du miste fort- 
farande lyckas med dina INT/PER-steg (det första släpper du 
dock]. Om du vill kan du lämna förbandet etter alt ha fullgjort 
din törsta kontraktsperiod om två år, men till dess för du lov ,m 
liii.i iliuji 



SMYTHE 



Klanen Smythe utgör två tredjedelar av Smylhe, S myt lie h 
Axelthorpe. den mellanklanliga korporation som har hand nm 
Intperials bankaffärer. Kå andra familjei kan göra anspråk på att ha 
längre erfarenhet inom sina verksam hel som rå den än vad klanen 
Sm vt lie li.ii inom sitt. Klanen har tillhön megakorporadonen 
sedan dess grundande och få andra klaner sätter så stor vik l vid 
nrdhållighet och heder. 

Därför skakades också klanen om så mycket mer när pärla- 
meritet iden timra t e|dens efieidviiirisrai i vingades låta sina bank 
intressen gå samman med klanen Axeltlmrpes. Smylhe U Smythe 
blev plötsligt Sniythe. Smylhe & Axelthorpe, en affärsförbindelse 
som hållit sedan dess. Underligt nog fann klanen Smythe snart att 
man nivdes med all samarbeta med Axellhnrpes, och snart vänte 
i'änskapen fram mellan de två klanerna. De liar dock inte ii.iim.it 
sig så myckel att de övriga klanerna har fåll anledning att tro annat 
än att Imperials bankaffärer sköts på en oklanderligt san. 

FAMILJETABELL 

IT20 Familj 

1-7 Smythe 

8-M sekund är f;i milj 

SOUALNIVÅ: Smylhe kärnfamilj: 9: sek urtdärfa milj: 7 
LÄGSTA SIKJAI.NIVÄ: Smylhe kärnfamilj: 6; sekimdäitamili: 3 
MÖJLIGA SKOLOR: Galway, Wexford. Unglrev och Paxton 
MÖJLIGA YRKEN: Byråkrat. Konsult, Arhelaie. Odugling, Soldat 

mom Specialstyrka, Student och Arbetslös. 
SARSKUJM KÖRUTSATTNINCA».- Endast medlemmar av denna och 

klanen Axelthorpe kan ta anställning inom Smythe, Smythe h 

Axelthorpe eller Sterlings. Andra klaners medlemmar anses 

helt enkelt Inte tillräckligt pålitliga. 

SMYTHE UPPVÄXTHÄNDELSER 

IT6 IIPPVAXTHANDELSE 

1 Militär tradition*. Din familj har en lång och stolt militär tradi- 
tion, och det finns ert antal högre militärer i släkten. Studera 

D/J ll iid Paxron sedan du avslutat din vanliga grufldskoleutbiW 

ning. Iltij samtliga giimdeiiensLipet s,i de mot svarar 1'axliuis ki.n 



2 0Nepolism'. 
"J Imperials ha 



I ! Mi.i Ii ii åldrar fixar ett jobb åt dig på 
I Imperials bank. Du masta visserligen klara kraven för yrket 
föl »ti lä odl behälla Jobbet, men du behöver aldrig gina några 

I SIM R -s lag Kr att klara dig. 

4Fuiansgeni* . Klan killen ska ha en miniräknare. Du antas till 
Wexförds fyraåriga utbildning. Höj din I NT till 13 om den är 
lägre än så. 

5 Datasnille. Kör andra är del hata dikt materia, men i dina hän- 
der utför datorer rena undren. Lägg +2 till ditt FV i Datorer. 
6 Smärt kropp. Smythes medlemmar är berömda lin sm smarta 
kroppskonstitution. Lägg 4 1 till alla torflyttningsrelalera.de FV, 

SMYTHE SÄRSKILDA HÄNDELSER: 

II fi SÄRSKIIJ) HÄNDELSr 

II el i kassan! fin del av de pengar du har hand om eller ansvarar 
för har gått upp i rök. Ersätt omedelbart förlusten på 1000 
Sterlmg ur egen ficka eller få sparken (se resultatet 9 i tabellen 
I ni pe na I särskilda händelser). 

2 Stark vilja. Ändlösa diskussioner med kunder eller chelei li.ii 
härdat dig. I.ägg +1 till din PSY, 

3 Kvällskurs. Du har 18(1 lite vid sidan om. Göt två 
Kärdighetsiillval inom expert isområdel Kommunikation. 
4Mepotism*. Dina föräldrar fixar en jobb åt dig pä Imperials 
bank. Du måste visserligen klara kraven för Konsultyrket for att 
lå och behålla jobbet, men du behöver aldrig göra några INT/PliR- 
slag för att klara dig, 

5 Affärssinne*. Du verkar ha läl lenhet för arbete inom familjens 
företag, och kan läsa vid Wexford om du vill. Skulle dina grund- 
egenskaper inte klara Wexförds krav höjder du dem till dess de giii 
det, 

61nkalladlDu måste rätta in dig i Sterlings led och visa vad du gli 
för. Eventuella krav bortses ilrån, men du måste lon lärande 
!i< Lis med dina IN' LP Ii K -slag (del lörsta slipper du dock I . Om du 
vill kan du lämna förbandet efter an ha fullgjort din första kon- 
traktsperiod om två år, men till dess får du lov an bita ihop. 



AVFÄLLINGAR. 



ku Avfälling är en Imperial-medbm gare som inte längre är officiell 
medlem av någon klan. Detta inträffar vanligen när man lämnar sin 
klan — frivilligt eller ej — och väljer an inte söka sig till någon 
annan. Man bibehåller visserligen sina rättigheter som Imperial- 
medborgate. men åtnjuter inte längre de fötdelar och privilegier 
del innebär att tillhöra en klan. 

De 11 est a sel ned på Avfällingar, eftersom en person utan klan 
anses vai a en person ulan lörllulel mil ulan lörllulel anses iii.iil 
av llenalei vara uran heder, åtminstone till dess motsatsen bevi- 
sats. Avfällingar kan inte längre åka snålskjuts på sin klans ryk», 
utan måste skapa sig en egel namn. 

Det finns Avfällingar av alla söner. I princip vem som helst kan 
bli Avfälling — man skulle inte kunna se på någon att denne var 
det, om del inte var för Avfällingarnas avsaknad av klanvapensköld 
på sina kläder eller ägodelar. Flertalet klaner kan utan tvekan tänka 
sig att hyra in Avlällingar hän andra kl.mei sä länge de vet med sig 
att detta inte retar upp deras närmast allierade. Under anställ- 
ititigspi m-essen måste Avfällingar ofta genomgå samma grundliga 
kontroll av bakgrund och törlltitel som vilken annan inhyrling Ii. in 



Utom klanen — särskilt om anställningen gäller något amvarslylll. 

Vissa Avfällingar beslutar sig för att helt och hållet kniiiia 
Imperial. Detta förändrar inte deras status som Imperialmedhor 
gare, försåvin de inie avsäger sig det eller döms för förräderi mot 
megakorporationen. De Resta ser det fj 
helt enkelt hata som alt de valt all arbe- 
ta inom ett annat område an det de vuxit 
upp i. 

Många Avfällingar har naturligtvis 
förskjutits av sina klanei, och av den 
.inledningen utgår mänga ifrån all alla 
Avfällingar förskjutits. Avfällingar kan 
därför öppet diskrimineras av personer 
som inte oritar ge sig tid att bedöma dem 
pl egen hand. Många anser också alt 
Avfällingen törloiade länen till opartisk 
bedömning dä denne lämnade sin klan 

familjen är en viktig del av Imperial- 
medborgarens liv, och alt lämna sin 





Avfälling som Jocko, och nnde vnrir den- 
nes navigatör icrfmi rie sparkats ar 
Imperials Jlatta. Det hade l\m m it ,g('i jein 
år sedan dess. urli pant hade inte blivit 
en slerliirg rikare — fast a andra sidan 
hade dr inte blivit fattigare heller. Om 
au bara de dar Boii/ioiuträltrrt dök upp 
skulle de kanske äntligen se lite större 
Sedlar. 

Att sitta ort vänta sådär på en liten 
asteroidklippa gjorde Jocka nervös. 
Någun kunde kamma. förbi, och det 
kunde göra detsammu atn det vnr av ren 
slump eller list. De kunde blåsu en till 
atomer otfr rara Mngl borta innan 
någon upptäckte det. 

Plötsligen dök eu pankt upp på skep- 
pets radar, rx.li Jackas hjärta for upp i, 
halsgropen på honom. En saabb scan 
avslöjude titt skeppet var det de väutat 
på. och lin it drog «i dpip suck av lätt- 
nad när det landade på andra sidan 
Slätten stor som en jotbollsplan. 

Jocko lämnade skeppet och gick ut 
mot mitten av slätten for an dor invän- 
te sina kunder, tupnen som låg iham 
lastrum var inte precis ulogliga — iiaru 
aregistrerade. vdkel gjorde dem ytterst 
värdefulla jbi en viss sorts utänuiskar. 

Efter någon minut kam flnuhnus- 
pels ende besättningsman gående 
Sm slätten med ett rmgf iiffrvci r >irr 
solbrända ansikte. Illa ögon gnistrade 
under tians kmtklippta och ljusblonda 
här när han brände av ett perfekt leende 
och sträckte fram finridru till näbnimj,,.- 
Ih- skakade hand 

<0u har varorna h frågade baulmu 
sera fastän han redaa visste svaret på 

fhjjgni fadtonkkaåe 

*Qch du är som överenskommet 
rasan ' 

'fa*, ljög Jacka. Det Inans ingen 
anledning att avslöja den (illa livförsäk- 
ring lian hade. <Har du mina pengar?» 

Bauhansenr flinade mal honom, ett 
alldeles far brett (fin. n,Mtj.» 

tVo?* sade jocko oroligt och tog ofri- 
villigt ett steg tillbaka. 

•Del blir inga pengar fbr er, mr, 
Rourke, bara en utdragen och plågsam 
död.» Bauhausern loj; ett steg framåt. 



och hans hand fattade plötsligt tid 
med tit fralttmsvårdtimrl %■« tam 
inte verkade skada homim del nitat». 
Jacka insåg barn alltför val att den 
svarta elden inte skulle vara lika skon- 
sam mat honom. Han vände om och 
sprang Jbr livet. 

Ilnn slags till marken innan hon 
Ii tum ii två steg. Elden svedde hans 
kropp, brände hart blottad hud och 
hår. Han vände sig om urii såg har 
toiidwutrnT mJrmade sig med än mer 
lågande händer 

Så hörde han knattret från ett aula- 
ma) vapen och såg hur flammorna för- 
svann. Han vande sig mot sitt skepp 
och såg Walda stå vid dess ramp med 
et| rykande Aggressor i händerna. Så 
virvlade focka an en gång runt och såg 
I ill sin fnrivivluii hm den fallne bau- 
hausern reste sig upp, Model pulserade 
si ni vis nr såren med mumiens rörelser, 
men han kom ände på faller inh jnrt- 
sal le motjodto. 

Ihi verkade bli en jobbig dag. 



familj ,ir därför en stort slev,. Mänga Avfällingar känner — med 
rätt eller ej — stor skuld och längtat efter den dag då de kan göra 
avbön eller rentvå sitt namn odt välkomnas tillbaka t familjens 
liagn. Andra lämnade familjen av Fri vilja och känner bara lättnad 
över att lu gjort det. Ingenting skulle kunna fä dem att återvända 

i alla liill nästan ingenting. 

Avfälling kan du Ni på tvä sätt: 

1 Du tvingas lämna din klan efter att ha slagit på Imperial- 
tabellema Uppvätthlndelse ellei Särskild händelse, Vissa 
tabellresultat gei dig tnöjlighel .111 välja att lämna klanen, 
andra tvingar ut dig. 

2 Du bestämmer dig helt eukcli [ni .111 l.u 1 klanen undet upp- 

yäxten eller mellan bakgrundsutvei klingarna 

Sär du en gång blivit Avrälling måste du vid förekommande tillfal- 
len Ja pä Avfaljng-urbellema Uppväxthändelser och Särskilda hän- 
delser — inte på din föie detla klans. 
MOJLICA SKOLOR- Samtliga mom Wexlord eller Sereniry "s 
MÖJLIGA VKKI-.N: Samtliga utom Conmiistador, Diplomat, ISC- 
agéiit, Odugling eller Specialstyrke-soldat Ii annan special- 
styrka än Wolfbanes) 
SÄRSKILDA FÖRLfTSATTNWOAR: Inga 



•BwtfVrX.* 




AVFÄLLING UPPVÄXTHÄNDELSER 

ITG LIWÄXTJIÄNDELSE 

1 Militär tradition •. Dm familj liar en lång och slnll militär Iradi- 
linn. och det finns ett aniai liiigre militärer i sl.ikleu. Studera 
två år vid Paxlon sedan du avslutat din vanliga grundskoleutbild- 
ning. Motsvarar dina grundegenskaper inte skolans krav höjder du 
dem till dess de giir det. 

2Familj«lrag», Du ser precis ut som dm familj* överhuvud, orii 
alla '.0111 känner ull din klan ser ditt ursprung. Din lllufl moditr 
eras med - r > 1.11 du Ii il söker utge dig tor all vara någon annan. 

3 Knipslug. Du har ute på egen hand lärt dig en del saker klanen 
aldrig skulle tu lärt dig. Öka ditt FV 1 Bluff och I mgerfärdighet 
med fl, 

4Vapenfanatiker. Du fjr + 1 på alla eldhandvapenfårdiglieui 1 k Ii 
Vapensystem. 

5 Kvällskurs. Du har lasl lite vid sidan um. (rör en Färdighets- 
tillval inom espemsområdet Kommunikation. 
6 Smort munl.ider. Du haren silvei lunga or Ii får t I 1 alla kom- 
munikationsfärdigheter. 

AVFÄLLING SÄRSKILDA HÄNDELSER: 



1T6 SÄRSKILD HÄNDELSE 

1 Misshandlad. Du anfölls- av ilskna busar him 
din före detla klan och slogs halvt ihjäl. Dra 
-1 från din FYS. 

2Spöat ett pucko. De trodde att de hade dig, 
men den här gången värdet du som stod kvar 
när dammet lagt sig. Du mosar några medlem- 
mar av din före delta klan rejäli och folk ser dig i 
ett hel 1 nytt ljus. ligg +1 till din PER. 

3Slark vilja. Ändlösa diskussioner med kun- 
dei eller chefer har härdat dig. Lägg + I till 
din PSY. 

4i;iamori'!s[ lulih. Din 1'LR-nunlitifcarion 1 din 
nuvarande anställning höjs med +1, Är du 
Arbetslös utförde du något mycket uppskattat i 
samhällstjänsten — hoj dm l'i K un-,! ■ i 

5 Ki nit aktad av ISC. Ledningen föredrar agenter 
med få bindningar. Eventuella krav bortses 
ifrån, men du mitte lon lärande lyckas med dina 
INT/fLR-slag Idel törsta slipper du dockl. Del är 
helt upp till dig um du ska tacka ja eller ej — 
men eilarenlicl vore biu lin dit;. 

6 Kom aktad av militärens värvare. Slä IT4, 
)-'2 = Hig bland er Clan Warriors vill värva dig. 
3-4= Wolfbanes vill värva dig EventueHa krav 

I KS ifrån, men du måste fortfarande lyckas 

med dina INT.-pfK-slag Idet första slipper du 
dm ki. Det ,11 lu-li upp ull dig um ilu ska tacka ia 
el I el ej — men erl aren het vore bra for dig. 
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2T20 uppväxth Ändelse 

2i : ÖKSK[UTEN*. Uti anklagas för ett fiuklausvarl brun inni Jim 
klan. Skyldig dier ej kastas lin ut ur din familj till dess du på 
något sätt rentvått ditt namn. Pä grund av brottet! natur vill ingen 
annan klan ta emot dig heller — du är AvfiHIIng. 

3 GENETISK DEFEKT». Det verkar som om dina föräldrar va i I in- 
val nära släkt Por dill eget bästa, Inavel kallas del, och din PSY, 
SM I ni Ii I NT .sänks med '.' poäng vardem 

4IIANDIKAPPAD'. Du rakade ut föl en o I vika som näs un gjor- 
de dis till invalid, Dm toielselöimäga läses alltid pä raden 
ovanför den normala i Stridsvärdestabellen. 

5 SJUK*. En barnsjukdom sätter för evigt sina spär i din kropp. 
Slå 1T4. I = Skelett skada. Du tål helt enkelt inte sä mycket 
stryk. Dra -5 ftän din totala KP. 2 = Försvagad, I pressade situatio- 
net tenderar du att göra mindre lyckade saker — som alt svimma. 
Dina handlingar per runda ska alltid lusas pä raden ovanfui den 
normala i Stridsvärdestabellen. 3 = Hjärnskada. Du äi ärligt talat 
ganska trög. Din defensiva bonus och Ferreptionsbonus läses all- 
tid på raden ovanför den normala i Stridsvärdestabellen, 4=Tröga 
reflexer. Du är ju inte dum, men på något sätt rör sig världen 
snabbare an vad du gör. Minska din delensiv, i In mm, in Ii 1'eieep- 
lionsbiinus med -1. 

6[JORTIiYTlNG« , Du föddes in i din klans kärnfamilj men klanti- 
ga barnmorskor pa 1 ni pei i a I-sjukhuset blandade ihop dig och 
en nyfödd medlem av samma klans sekundärfamilj. Kärnfamilj ens 
blod rinner i dina ådror utan att du vet om del, och din Socialnivi 
är lägsta möjliga för din klans sekiindärfainilj(er). 

7ALLWRUCT BROTT. Skyldig eller inte. du har dömts lör att all- 
varlig! broti och sänds som straff på IT6 + 3 års arbetsläger 
|)ägg dessa till (fin stanålder på 16 år). lägg +3 till din STY, FYS 
och PER. men dra-! från SM i. IM och KV, HöjdÄ FViSagsnil 
ined i 4. Se även iesull.il ( J. 

8 MINDRE BROn, Du befinns skyldig till ell mindre brott och 
dams till 1T3 års fängelse (lägg dessa tili din starttider på 16 
år). Lägg +1 till din STY ueli PLR tull böj dill IV i Slagsmål med 
-2. Dra -1 frän din FYS. och se restillal '). 

9KR1M1MIM mm I II I iinli.it dömts (Si delaktighet i något 
brottsligt och ditl namn linns i brottsregistret — antagligen 
for resten av ditl liv 

i /\ KAMPSPORTAR F. Du lår -t- 1 på alla stndsfardigheier och 
1 Utåt dessutom göra ett Fritt tillval inom expertisområdel 
Strid och lägga +2 till din PER. 

11 VILD KONST. Plötsligt kan du påverka saker med tankekraft 
1 och kan använda en formel ur valfri Konsl. Du erbjuds 
ti medelbar I att gä med i Htödraskapet som Inkvisitor eller 
Mystiker. Vägrar du kom mel du au jagas si nu Kättare och måste 
omedelbart ge dig ut på äventyr — som Avfälling. 
-I ■") FÖRRÄDERI? Du ges möjlighet all hoppa av din klan och gå 
I Zmed i en annan. Slå' på klanl.ibellen för att avgöra vilken 
klan som kom med erbjudandet. Antar du erbjudandel förskjuts 

du av din gamla klan. 1 din nya klan ,u dm Soiialntvn den: tina 

som en medlem av en (icke namngiven I sekundärfamilj. 
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Slå för klanspecifik Uppväxthändelse, 



•j -i BEGÅVAD STUDENT- . Du lärde dig dubbelt så mycket 

Z I mm normalt undet din uppväxttid I pprepj din Uppväxa 

utbildning. 

•J *\ ANATOMISKT SJÄTTE SINNE*. Pl något sätt vet du alltid 

Z Zvar du ska träffa for största möjliga skada. Höj din Skade- 

'■'■ i med - I 

^■7 UTOMORDENTLIGA SINNEN, lägg - I till ditl IV i färdig 
ZOhelema Perceplion och Undvika. 
""I A VHJbSTARK, När du väl besläml dig låter du ingenting 
Z ^hindra dig. Öka din PSY med + 1 och ditt FV i Förhörs- 
lekiuk med +3. 

^rWRISMATOK RÖST, När du Öppnat munnen Ivssnai lulk - 
ZkJliöj din ('Ek oth KV i alla Komniimikatiuti.slatdiglieiei med +2. 
"">/~(",od kroppskontroll. Höj din SMI med + 1 och alla Rörelse- 
Z O fä i dig heter med +2. 

'J 7 KONTAKT INOM EN MECAKORPORATION, Du har en kon- 
Z / takl inom en av megakorporanonema. Slå 1T4. i = Mishi- 
ma, 2=Capitol, 3=Bauhaus. 4=Cvbertroiiic. Spelledaren bestäm- 
mer detaljerna om hur kontakten fungerar, men den bör ge dig en 
klar fördel när du vill veta vad korpotationen har för sig, fixa ett 



passerkort till dess byggnader, behöver uägon som går i borgen 
om du arresterats av korporationens polisstyrka, etc. 
*) Q Kl INTAKT INOM IIT AV BRÖDRASKAPETS DIKKKTORAT. 
ZOslä ITd. 1 Inkvistlionen, 2 eller 3=Adminisli,Unmen. ■! 
ellei .1 -Missionen. 6= Mystikerna. Spelledaren beslämmei tletal 
jerna om liui konlakleii liingeiar. men den hör ge dig en klar för- 
del när du vill veta vad Direktoratel härför sig, lixa ett passerkort 
ull tless bvggnatlei, behitvei någon som «,ii i borgefl Rd dig en 
'VQKONTAKT INOM I N Kb\N. Slå på klanl.ibellen föl ull l,'i Ii,. ni 
Z -7vilken klan. och slå sen tor vilken familj inom klanen din 
kontakt tillhör Spelledaren bestämmer detaljerna om hur kontak- 
ten Fungerar, men den hör ge dig en klar fördel när du vill veta vad 
familjen hai lör sig, lina ett passerkort till klanens bygg ii atlet ek 
*> /-»KONTAKT INOM KARTELLEN. Du känner någon mom 
JU Kartellen. I viss utsträckning kan din kontakt hjälpa dig 

ined mit amin om megakoipoiauoneui,! ueli ull oth ined 

nugot av Brödraskapets Direktnrai. 
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OKÄNSLIG FÖR SMARTA. Hårdare an Tri minut ui — öka 
dina kroppspoäng i var med ♦ I i var kroppsdel. 
OnbViSI | Kl.ASsFN*. Du skölle dig sa bra i skolan alt del loi 
J Zsta lon-tag lIli nikei tobls på inte bryr sig om au test 
Du slipper göra etl IMT/PEK/PSV-slag som läriingsprov — du klarar 
det automatiskt. Grattis. 

'J ""JSETT IJUSET. Du lår en vision och därmed en siark känsla 
t) %J hit Brödraskapet s roll som mänsklighetens frälsare Ifoj diti 
PSY med i 1 Du t'ib|tids dessutom .ut gä med i ItunitasUpel 
stim Missionär. 

T A AVVÄRJA KUPP. Du lycka liii hindra eu sammansvärjning nk- 
iJT"!,!!! inni din klan otli din Sodalnivä hojs med i I . 
T rlNflYULSrKIK GUDFADER. Du liar en gudlädel som hal 
J J kontakter överallt Första gången du sökei ett jnbb hehu 
vei tln inte uppfylla kraven, bara lydas med IN I Pl K-slagel 
T /-UTSEDD TIU. KAMII.JENS ÖVERHUVUD- Maj det nuvaran 

jDtlt- tamiljeuveiliiivudel tloi ät del du som lai över. Det är 
i issei ligen en slurl ansvar löi någon så ung som du. men dröjer 
säkert ett antal år ull dess. så ta det lugnt. Kolk st>< dig i ell helt 
nylt ljus nu. så höj din Socialnivå med 1-3. 
n^KÖRSÖKSKANIN' Du dehär frivilligi i ell hemligt nu-di- 
*J I einskt experiment — som faktiskt lyckas. Slå IT6. I = höj 
STY med * 5; 2= höj !NT med +5 ; 3= höj PSY med +5: 4= höj 
Pik med ■ 5; S höj SMI med +5; 6= höj FYS med +5. 



FARLIGT SPEL 

■iraes MögvurnVgdrt Virlorio 
' 1'aladine bärkläde sig och tystnaden 
JBW över salen. Del hade gått eu tid 
sedan don sur hade haft tid alt tala inför 
parlamentets häda kamrar, så nu fick falk 
höra upp. Hon betvivlade inte fur en 
sekund att de skulle giira def. 

Hon Wc ut orden i sill årliga tal till 
megakorporaiionen. ord samtliga närva- 
rande — Msrmi de miljoner sontfilljde 
talet via tv och rudtu — hängde vid hen 
WK tappar. Saker och ting do dr infe läran 
drats vidare mycket änder det gångna 
året. och dessutom hade andra redan 
beskrivit det dagsläge oth de framtidspla- 
ner han behandlade i sitt tal. Det värja ar 
de nan-arande sam inte visste exakt rad 
han skatte säga, men de lyssnade likval 
Uppmärksamt odi applåderade vidpussun 
de tillfallen. 

Ännu färre bode uv naturliga skäl 
Ifågan itm ng om rad SOM SfdiM skulle 
inträffa. 

Skaltet känt t exakt ratt ågtmbliek, pre- 
ris jidc t irioria som alltid i dessa tul bud 
klanerna loggo sitr knbhel åt sidan och gå 
Mmnan muf de ganesiamma fienderna, 
Kulan träffade henne rakt i bröstet och 
slog bandläst omkull henne i en rad 
dimma. Totalt kaos u Idiot i salen. 

itott back inte trott att det sttulti 
ig/rare hmklbrtäkl 
berätta del jnr ttemte, men km kade trut) 
att bon ml c mriio^nn angthnn längre 
struntat i rad de sagt, Hon hdrdt sinnet 
term dgpå avstånd jutt ittim htm flhte 

rade medvetandet, 

lina vaknade oinjjiVni ne iiitnitinJwr 
(icir mosWtttr i sill sovrum i teaéing 
falare fkt tpek ett ögonblicks rörelse 

tm rummet då tunn drojj rit foltj 1 
surt iidr mmt så% att dun rokrtol. Hl 
peisenlige sekreterare Ilullip neg framfbr 
alt tala ined henne. 

•Drl rar nom ögal. Ert llogrötdighel 
F.tt tag trodde rf... tja. att vi trott våra 
ansträngningar...» Han tystnade innan 
han hunnit uttala de ord som nästan rar 
omöjliga alt forma. 

tSåja, lliittipt, sade hon med sin allra 
mest moderliga rost. lOtl gick ju bra. 
Mordförsöket gick stråtande, ord framför- 
allt mår jag sfrälotirie.» Ilvlouingen på det 
sista ordet dfev något märktig (fitrsam 
hnn tyckte till vid smärtan i brtKtkmgen. 
Hon såg frågande på ftiifftp. 

ttngenting brutet. Ni har lena lärnlml- 
sant 

»DSså — varför har man inte tagit av 
mig den bär då?» 
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TURCUBBE. Du har vunnit en förmöfenhet pä lotteri, Höj 
din Socialnivå med +3. Du ar nu ekonomiskt oberoende 
din familj. 

TOPPFYSIK. Öka valfri grundegenskap med +3. 
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A piKOMMANDOTRÄNAD'. Du har värvats till din klans bästa 

i v/elilstvrka och läser lyra ultra-intensiva är vid Paxlon (lägg 

dessa till din startålder på 16). Höj dina grundegenskaper med 

+ 2 (utom PER som du ökar med +5) och gör tvä tillval från alla 

L\|H-rtiM>mi.irii'ii mli Ivia fria lillval. I" dessutom din 
Socialnivå med +2, 



IMPERIAL SÄRSKILDA HÄNDELSER 
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»Löfiorrrt tyckte del var bäst all låta 
dm sitta på till dess ni vaknade.* 

»Jaha, och nu är jag vaken, 1'hillip. 
Hjälp iriis nit la av den är du vanlig.' 

1'hillip lossade snabbt mh säkert 
spännena till lieunes skattsäkra ras/. 
»Jag fiitnmdar att ni vitt ta en dusch fat 
att Ja av er allt det där rötta.i 

Hen log. 4)et såg helt verkligt ut, 
eller harTt 

fftfl bar lurat allihop.» 

•Oe fr resultatet hittills?* 

Vid detta steg Victorias stabschef. 
Alexander 1'atadiae, fram. *Realiliaiien 
blev just dert du Jitrutsåg. otur. Folket 
står bakom dig mer än någonsin — par- 
lamentet blirhcll enkelt tvunget att 
följa efter.' 

Vkloria log mot sin son. «Det får vi 
hoppas, Alex. Jag vill absolut inte gå 
igenom det här en gång Ull.' 



2T20 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

2 FÖRSKJUTEN* Du anklagas föi ett Fruktansvärt tunt t mot din 
klan, Skyldig ell« ej kastas du ul ur din lamilj till dess du pä 
något sätt rentvått ditt namn. På grund av brottets natur vill ingen 
annan klju ta .'lin i', dig hellei du ar Avfälling. Se dessutom 
resullal 9. 

3SKELETTS|UKl)OMv Sanl händer efter lör lång tid i rymden 
Minska dm totala kroppspoäng med -5. f.n operation kan lisa 
del hela, men den kust, ii :~>0.(J00. Se dessutom iesull.it 't 

4 HANDIKAPPAD • . Du rakade ut för en olycka som nästan gjotde 
(Eg till invalid. Din rörelseförmåga läses alltid pä raden ovanför 

den normala i Siridsvärdestabelleu. hiopeia i kan lisa det hela. 

men den kostar 100.000. Se dessutom resultat 9. 

5 ALLVARLIGT BROTT. Skyldig eller inte. du har dömts för all all- 
varligt fjfoll och sänds som stralf på IT6+3 års arbetsläger 
(lägg dessa till din startålder på t (i årl. ligg +3 ti dm STV. FYS 
och PER, men dra -1 från SMI, INT och PSY. Höj ditt FV i Slagsmål 
med • 4. Se även resultat 8. 

6 MINDRE BROTT. Du befinns skyldig till ett mindre bron och 
doms till IT3 års fängelse [lägg dessa till din startålder på 16 
an. Lägg + I (ill din STY och PER och höj dill FV i Slagsmål med 
+ 2. Dra -1 frän din FYS, och se resultat 8. 

7FQKTKÖRNlNli. Du ådöms böter for en småsak, men del var 
den ursäkt dina överordnade har väntat på. Se resultat 8. 
8 KRIMINELLT FÖRFLUTET. Du har dömts för delaktighet i något 
brottsligt och ditt namn linns i brtiiisiegistrei antagligen 
för resten av ditt liv. Du får omedelbart sparken och måste genast 
ge dig ut pä äventyr. Dill Sm lalun.i lasar ned sä långt den kan — 
se dessutom resultat 9, 

9 SPARKAD! Intriger eller ett misstag gör att du förlorar jobbet. 
Du hlu Arbetslös undei I O Iväärsperioder om du inte (.medel 
bart börjar din karriär som äventyrare eller söker dig till Brödra- 
skapet som Missionär |se •Brödraskapet'). 

IINTTvNSIVUTBILDNING. Dra av två år från din ålder (eller till- 
iringa en eslra Iviiarsperiotl gralis»|, 
UTTAGEN na AMS-UTBILDNINO. Du ingår i ett projekt 
. för att hjälpa arbetslösa. Skulle du någonsin bli Arbetslös 
kan du automatiskt välja alt siudera istället, o.ivsell kraven I men 
du måste fortfarande klara INT-PEKslaget). 

I^JFÖRKÄDF.RI? Du ges möjlighet att hoppa av din klan och gå 
j^inecl i en annan. Slå på klantabellen för all avgöra vilken 
klan som kom med ei bj lidandet. Antar du erbjudandet förskjuts 
du av din gamla klan. I din nya klan är din Socialnivå densamma 
som en medlem av en sekundärlämilj, 
1 T ^riSlåförklartspccifik Särskild händelse, 

■"j -i ■"» Q Slå lör ditt yrkes Särskilda händelser. 

KONTAKT INOM FN MECAKOKPORATION. Du liar en kun- 
takt inom en av megakorporattonerna. Slå 1T4. 1 -Mishi- 



10S 
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ma. 2=Capitol. 3 = Hauhaus. <1 = Cyberironic. Spelledaren bestäm- 
mer detaljerna om hur kontakten lungerar, men den bör ge dig en 
klar fördel när du vill veta vad korporationen har för sig, fixa ett 
passerkorl till dess byggnader, behöver någon som går i borgen 
om du arresterats av korporationens polisstyrka, etc 
ry pikt i\ I AK I IM IM LTt AV KKI II IKASKAPL I S DIRI K I ( IRA I 
kJv/Slå IT6. I = Inkvisitionen. 2 eller 3= Administrationen. 4 
eller 5 = Missionen. b= Mystikerna. Spelledaren bestämmer detal- 
jerna om lim kontakten fungerar, men den biir ge dig en klar lin 
del när du vill veia vad Direkloraiet har iör sig. fixa ett passerkort 
till tless byggnader, behöver någon som går i borgen for dig, etc. 
-} -I KONTAKT INOM EN KLAN, Slå på klantabellen for alt få fram 
>J I vilken klan. och slå sen for vilken familj inom klanen din 
kontakt lillhöi. Spelledaren bestämmer detaljerna 001 Imi kunt.ik 
len hingerar, men den biir ge dig en klar fördel när du vill veta vad 
familjen har för sig, fixa ett passericon ull klanens byggnader, etc. 
"}«-) KONTAKT INOM KARTL.I.LEN. lin känner någon inom Kar- 
J jLti-lk-i! I viss utsträckning kan din konlakl hjälpa dig med 
mfonnalion om megakorporalionerna och till och med något av 
Brödraskapets Direkt orai. 

*"} "J SETT LJUSET. Du får en vision och därmed en stark känsla 
«J Jfnr Brödraskapets roll som mänsklighetens frälsare. Höj din 
PSY med t I . Du erbjuds dessutom att gå med i Brödraskapet som 
Missionär. 

*") A AWAKJA KUPP. Du lycka förhindra en sammansvärjning rik- 
.JTTad mut ditt klan och din Socialnivå höjs med +1. 
O c BEFORDRAD. Var stolt över dig själv — du liar förtjänat det . 
*J >J 1 1 ö| din Socialnivå och PER med +3. 
"5 £ UTSEDD TII.I. FAMILJENS ÖVKRHUVUD*. Nar det nuvarande 
J Olamiljeöverhuvudet dör är del du som tat över. Del är vis- 
serligen ett stort ansvar för någon så ung som du, men dröjer 
säkert ett antal är till dess. så la det lugnt. Holk ser dig i ett helt 
nytt ljus nu. så höj din Socialnivå med +3. 
^"ylORSOKSKAMN-. Du dehär frivilligt i ett hemligt niedt 
kJ / cinskl experiment — sum faktiskt lyckas. Slå IT6, 1= höj 
STY med +5: 2= hoj INT med +5 ; 3= höj PSY med +5; 4= höj 
PER med +5; 5= höj SMI med I St 6 hoi FYS med 1 5, 
'"> Q TURCUBBE Du har vunnit en förmögenhet på lotteri. Höj 
*J O din Social nivå med +3. Du är nu ekonomiskt oberoende av 
din familj, 

o QMÄKT1C OCH FANATISK FIENDE'. PI något satt har du skaf- 
J 3/fal dig en dödlig fiende som dessvärre oekså är inflytelserik. 
Det kan vara i princip vem som helst, oeh till en böljan vet du kan- 
ske inte ens om det. Lugn bara — du lår nog vela det tids nog. . . 
A rvKOMMANDOTKÄNAO*. Du har värvats till din klans bästa 
T"VJelit styrka oeh läser fyra ultra-intensiva år vid Paxlon (lägg 
dessa till din startålder pä 16|. Höj dina grundegenskaper med +2 
| utom PER som du ökar med +5| oeh gör två tillval från alla 
Ii xp ert i som rå den och fyra Fria tillval. Höj dessutom din Socialnivå 
med +2. 




I Mi kan stim Impcrial-medborgare studera tid s iliiu ,iv uedan- 

stiieiide skoloi — bara du uppfyllet aiHii;.:nnis:>ki;itcii N.ii ju Ull 
gjort din grundutbildning (slutfört din första skolperiod) kan du 
välja att ge din at i arbetslivet eller fortsätta din utbildning. Du 
kan byta skola sä ofta du vill, och kan komma tillbaka lill skolbän- 
ken etter en lids arbete. 

Ug| märke (ill au ditt INT/PER-slag avgör huruvida du fick 
något betyg eller bara streck. Misslyckas slaget lin du visserligen 
dina tillval, men insel betyg att visa upp för framtida arbetsgivare. 
Skul.ni står öppen (Hr dig um du vill försöka klippa kursen en 
andra gAng, 

KRAV: Anger minimikraven du måste uppfylla för att antas lill sko- 
lan. Det räcker att du uppfyller kraven på själva anlagningsdagen, 

LXPKKTISOMRÅDFN: Anger antalet Färdighetstillval du får göra 
iiinm hxpertisområdet efter var tvåårsperiod. Fria tillval för göras 
inom val 11 itt Expertisområde, även Specialfardigheter, 

SOCIAI.NIVÅ: Sl;i angiveri tärning. Överstigei resultatet din nuva- 
rande Socialnivå lill du höja denna med i I, understigei resulta- 
tet din Socialnivå sänker du denna med -I. Blir resultatet lika 
med din Socialnivå förändras denna inle. 

BFK-MOUIFIKATION: Studerandet kan påverka din karisma och 
självkänsla, såväl positivt som negativt, beroende på vilken skola 
du läser vid. Modifikationen läggs till din PER när du gör dina 
Färdighetstillval. 




HUMANISTISKT 
INRIKTADE HÖGSKOLOR 

En humanistiskt inriktad skola ger eleverna en god allmänbildning 
— men på bekostnad av specialistutbildning inom något område, 
Detta kan vara en nackdel när du ska söka jobb, eftersom flertalet 
arbetsgivare vill ha någon med kunskaper inom deras specifika 
verksamhetsområde. Humanistiskt inriktade utbildningar är där- 
för inte lika efterfrågade som specialist linjerna, trots att de ur 
bildniiigssynpunkt är minst lika Intressanta. 

Av de två humanistiskt inriktade Imperial-skolorna äi det 
ingen tvekan om att Strafford är den bättre. Strafford Uuiversity 
är den äldsta av megakorporationens skolor, och det är ur den 
dess systerskula Wesdörd sprungit. Straffords hjärteämno ät 
drama, och dess dramagrupper sätter ständigt upp belönade före- 
ställningar av såväl klassiska som moderna pjäser. Om ett kultive- 
rat sätt känns viktigt för dig är Strafford skolan for dig. Kommer 
du inte i!!ir eller pä någon annan lmpetial-skola har du bara 
Galway kvar att välja på, Enligt vissa [sats kil t gamla Strafford-ele- 
ver) är GaJways motto «Vi knusslar inte», Detta är taktiskt suni i>j 
ett högst bokstavligt sätt. eftersom Galway enligt lag måste aula 
den Imperial-mcdborgare som önskar studera där, 

KRAV: 

MAX 25 ÅK 

STRATFORD: 

[NT 12 OCH PER 'J ELLEK SOCWLMWÅ 10 ELLER MEDLEM AV EN 
KLANS KÄRNFAMILJ 
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INGA 






STRATFORD 


GALWAY 


STRID: 


— 


— 


RDIIANDVAPEN: 


— 


— 


KOMMUNIKATION; 


'. 


3 


RÖRELSE: 


1 


1 


TEKNIK: 


— 


— 


FRIA: 


1 


— 


SOCIALNIVÅ: 


ms 


IM 


PER-MODIFIKATION: 


+ 1 


-l 



HANDELSSKOLOR 

Som en av solsystemets största ekonomiska enheter kan man vara 
säker på att Imperial skryter med en av dess bästa handelsskolor. 
Liksom sin systerskola, Strafford Universtty, lillhöt Wesford 
School of Business de finaste i sill slag. Om du vill komm.i någon- 
stans inom Smy i lie. sm vt be & Axelthorpe är ett Wex förd- be tyg 
nästan ett krav. 

Om man inte har råd eller fyller dess antagningskrav kan nian 
alltid söka in till l.angfrey istället. Det är visserligen en utmärkt 
skola, men kan inte på något sätl mäta sig med Wexförd. Den 
enda anledningen lill all den ändå får in så många ansökningar är 
förmodligen dess läge — i centrala Luna. 

Laugfrey kan dessutom erbjuda sina elever ett mycket breda! t 
bas av företag att söka sig till efter utbildningen än Wesford gör. 



ELEVENS HÄMND 

a gillacc Smyihc gick sista året 
1 i vid Wexjonls internatskola. 
in Jr saft nit udi kämpade med 
terminens siulpmv innan hemresan till 
familjen över helgen, ftavcl gällde nlge- 
bra, och det rar lians lärare Mr. 
Standish smn llöll i det, 

Den elake gamle skråpuken Me. 
Standish liade naturligtvis lag! sitt slut- 
prov på terminens absolut sista dag, vil- 
ket (vingade hans tttver att stanna 
längre pä skolon tiit någon amen. 
Wallitces tre yngre bräder skulle ha mm 
nit hem långt innan han själv ens påbiir- 
;di resan han, och allt var den vidrig: 
Mi". Stondishs fel. 

Wallace hade dock låst steftMrt injöi 
provet nrt det verkade som om del gav 
utdelning. Hen hbllpå att spika provet 
— då skulle lian kanske få tyst på dea' 
gtrntfe mumien 

Walluce vände sig om och gav sin 
vän otti studiekamrat Steworl 
Axelihorpe en snabb- blick. De flinade 
mot varandra — de håll på att klara 
pmvet med glans flir alt sedan åka hem 
i triumf, 

«Mr. Smvlhe. Mr. ,lieilhorpe.n 
Wallace kände hur del knät sig i magen 
när han tittade upp och sug bur Mr. 
Standish gladde på dem. Wallace hade 
sett det dnr nnsiklsutttycket förut, ort 
ban visste alt det innebur pwhlem. 

.*/u, sir .» svarade Wnltaceach 

iievmt unisont. 

tVill ni vara så vanliga att komma ut 
i krm itloreit med mig. Det vnr ttoti 
uraVnfcf ingen frön» ulmi en omisskänn- 
lig urilei; Pojkarna rwfe sig upp och 
Inmtuiile smn aovsh ' 
Slaudisli nickad? åt 
ett öga på den övrit 
svann med pojkarna i stii 
dåren, 

Mr. Standkh stängde försiktigt dör- 
ren bakom sig och vände sig sednn till 
pajkuma, som endast wt någon knapp 
centimeter kortare ån hans egna skinn- 
torra två meter, lian bärkläde sig och 
gjorde est min som nm htm fått något 
illasmakande i munnen afusk. mina 
herrar, är en av de största förbrytelser 
man kan göra sig skyldig till. ■■ 

Wallace trodde knappt Maa bron — 
(rörde han verkligen del Inm trodde sig 
höra kamma från den där hiodlösa mun- 
nen, med den dar cigarett-hesa rösten? 
innan rare sig kan etter Stt vart kommit 




sig för alt svara fortsatte gubbta: 
•försök tåte förneka det. Jag har haft 
ögonen på er under hela provet. Ni har 
plötsligen gjort mycket Ijoflre ifrån er 
än tidigare uppgifter ens antytt att ni 
skulle limma. Den där blicken ni gav 
varandra sade allt on\ er. t 

Wallace såg på Slewart. lian var lik- 
blek och såg ut sam om han skulle 
kunna Trimma när som helsl. Wallace 
vande sig till Mr. Slandish igen. »Men. 
sir. vi har last på i veckar — vi visste ju 
att vi måste klara det har provet fir att 
la vår examen i vår.» 

Standislt tåg på dem genuin sina fyr- 
kantiga slälbågade glasögon ocbfyradt 
av något som skulle kanna ha varit ett 
leende om det inte hade varit pir att hau 
mest liknade eu dödskalle, «()ri nr ingen 
idé att säga emot, unge Sntythe. Ni för 
sitta i mmsarrest titt dess vi rett ut 
detta, då vi meddelar er. Finner ni detta 
oacceptabelt får ni ta «pp det med skal- 
kansliet, mina herrar — nttr de kommit 
tillbaka efter helgen >■ 

Wallace visste inte vad det rar som 
fick honom o» ta fyr. om det var risictn 
att kanske inte fö In examen eller tan- 
ken på att fördriva hela helgen kvar på 
skolan. Kanske var det bara gubbens 
sadistiska bånleeade. 

Det tog tvä dagar innan man fornt 
Mr. Slandish i städskrubben dur 
Wallace lämnat honom Han hängde i 
{ätterna från ett rar i taket, bakhanden 
och med munkavle. Ont han hade hängt 
där någon dag till hade hon Jornwdli- 
gen dött. men nu lyckades htm tillfrisk- 
na innan skalan kam igång efter lavet. 
Waftace Smythe åkte hem och be 
ni föräldrar att han hade 

i-i/urri IM blev en mindre 
don nar skalan hårde av sig, 
rstod de åtminstone varför 
slutat. 

I 'id årets slul hade själva klaoaverhu- 
nätt hört talas om det inträffade. 
Snart därefter försökte Wallace kmera 
huvudvärken efter nyårsfirandet och 
samtidigt komma på vad han skalle 
göra, när ett telegram från greve 
Smythe anlände. Wallace erbjöds att ta 
värvning i tio/den bons, och telegram- 
met avslutades med orden tVi har 
antändning för sädana som dig.i 



Nästan NO"» av Wexfords elever tar anställning hos Smythe. Smythe 
gi AxdthorfK, medan Ungftey — som även tar emot elever som 
inte lillböi Imperial — kan skryta med att ha före detta elever 

inom företag i solsvstemels alla hinn. 

KRAV: 
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Si-ivnili ■. Si IuxiI ut I a w gi undades av Michael Murdoch, ttnperials 
förste Högvordighet. Trots att den tillkom efter Hampshire har 
den en Ung tradition av ,itl utexaminera bästa tänkbara jurister. 

Detta är naturligtvis viktigt tor Imperial, eftersom rnegakiirpora 
donen ständigt erövrar andras egendom — man behflvei he)t 
enkelt alllid bra folk till det juridiska efterspelet. 

Den som utbildats vid Seren ity's är väl förtrogna med samtliga 
aspektei av Itnperials liksom deovuiw meg.tkurpnraiionernas lag- 
stiftning. Jurister tjänstgör olta som rådgivare till Impenals diplo- 
mater, [ull ibland fungeiai även de själva som sådana. 

Dell som mle ansei sig passa irmni diplom, ili.,in-n ello helt 
enkelt inte är intresserad av de övriga mcgakorporalionerna läser 
olta vid Hampshire istället. Skolan ,n utmärkt, men koncentrerar 
sig i hägra grad pil Itnperials lagstiftning än vad Sereiiily's gör. 
Utexaminerade från Hampshire kan inte få en lika bra st an lön som 
kollegorna från Seren ity's. men har i gengäld fler studiekamrater 
— det kollegiala nätverk som byggs upp vid Hampshire är till var- 
dags ofta [ill si öi re hjälp än de kontakter man kan skaffa sig vid 
Serenity's. 

KRAV: 

MAX 25 ÅR 

SERENITY'5: 

INT Lt OCH PER II) El LER SOC1AI.NIVÄ 10; MÅSTE VARA 
IMPERIAI MEDBORGARE 



LÄRARHÖGSKOLOR 

Canlinafs Srhool ni Medicine grundades av Kaidmal Tolh 
Alexander VIII som tack för allt Imperial gjort för Brödraskapet 
och män.skligheien. Eftersom Imperial har en sådan fallenhet för 

att sina sina fiender i stycken ansåg Kardinalen del passande att 
de också lärde sig att sy ihop sina överlevande, 



När Kardinalen grundade skolan var det som ett led i en tradition 
där brödraskapet sedan länge varit de som kommit Itnperials sjuka 
och sårade till hjälp. Redan innan Imperial grundades drev klanen 
linns anfäder Mercy Medical School, där läkare av alla de slag 
utbildades. Skolans grundare. Martha Finn. var inte bara en fram- 
gående klanledare som anslöi sitt tolk till Imperial. utan oAs.i 
trogen Rrödraskapets ideal. Del v.u Modei I iim smn efter eii liiiI.iI 
år som Missionär återvände till sin familj med tanken all grunda 
en skola för att utbilda läkare. En megakorporation som Imperial, 
som nära nog institutionaliserat den väpnade konflikten, var i des- 
perat behov av en sådan. 

Även om Cardinafs För närvarande åtnjuter ett bättre rykte är 
eu diplom från Mercy inte att spotta på, Båda skolorna utexamine- 
rar utmärkta läkare, även om Cardinafs läggei t! orre vikt vid 
forskning medan Mercy fokuserar på individens utbildning. 
Lakarna Ii. in Canlinafs är uu-i förtrogna med den senaste tekni- 
ken än sina kollegol lian Mercy, men dei.is sätt gentemöt patien- 
terna är i gengäld mindre trevligt. 
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FÖRSVARSHÖGSKOLOR 

Även om llcn.ilei av de mer krigiska klanerna di iver egna mililära- 
kademier för högre utbildning, anses del allmänt bland Imperial- 
medborgare au om man verkligen vill lära sig krigets konsl ska 

man söka antingen till Paxton eller Donchester. Att besluta sig fot 

vilken av skolorna man ska söka I ill är enkeli. Den smu iipplvllei 
kraven och vill la värvning inom specialstyrkorna söker in till 
l'a\lon. \oji-i man sig med (iilsvaissmknina sökei m.m till 
Donchesrer. 
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Paxton ar deliniiivi en cfitskola. Njr.i nog samtliga medlemmar av 
någon given specialslyika har utbildats dar, Åtminstone under sin 
grundutbildning. PaMon lär ut i princip alll som går all lära om 
hur man besegrar en fiende. De som vill fortsätta sin militära kar- 
riär som officer uppmuntras au lägga sina Fria tillval pä Retorik, 
Övriga elever satsar vanligtvis sina Fria tillval pä antingen Undvika 
eller Perceplion. självklart viktiga färdigheter i Strid 

Detsamma gäller i princip vid Donrhesler. förutom att elever- 
na Förbereds for tjänst inom Försvarsstyrkorna. Impeiials policy 
vad gällei väpnad konflikt gör naturligtvis att man behöver en 
Linjn mycket större försvarsstvrka an övliga megakorporalioncr. 
uch Donchester ar också flera gånget större än Paxton. Doncltes- 
ter-elever känner sig ofta som ytterst små kugghjul i ert enonnl 
maskineri, men de tar åtminstone den bästa utbildning Impenal 
har au erbjuda sin kanonmat. 
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TEKNISKA HÖGSKOLOR 

Imperials syn p,'i teknik och vetenskap kan bäst beskrivas som 
extremt nyttoiniikiad. men man har likafullt skapat I vä nim.nl. 
ta skoloi som bängei sig .'it säväl linskoing sinn utbildning av 
blivande velrnskapsniän, Skillnaderna mellan de iv.i ,n ganska 
markant. Babbage koncentrerar sig nästan helt och hällci på ren 
forskning, medan Imperial Instftute ofTechnologj (Ull uteslu 
tände arbetat med att implcmentera forskningsresultaten i 
praktiken. 

liahliage College ,n uitvpen for etl bildningens elfenbens 
lum [ill och med i bokstavlig mening: alabastervita miir.ii 
omger detta kunskapens Fäste långt ute i 3sleroklbältet. 
Männen och kvinnorna stim läser vid Babbage är nästan hell itch 
hållet avskurna från omvärlden — och de skulle uue hellei vilja 
ha del på tiågol annat sätt. Tankens renhet härskar enväldigt vid 
Babbage. allt annat anses komma i andra hand. 

Som i knut ms! ull sina mer klassiski skolade kollegor lär HT 
,10.! i-levei .ni ti n m, i och aovända Babbage-lorskarnas framsteg 
deras allmänna principer, ull något användbart i den fysiska 
v.nlilen. til' formligen spottar ut de bästa ingenjörer och tekni- 
kei solsystemet någonsin sen, sånär som på deras kollegor och 
konkuiienlei från CybettTOnJc 
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EN DAG SOM ALLA 
ANDRA 

adyfudilli MacGuire, Couquislador 
far loiperiai. klev in i sill sam 

1 bandsrum och bad om or lägesiop- 
pur I 

v\lll gar jihuienligl. Lady MacGuirtt, 
kuni det stwbba svaret från nen lies inir- 
maslc mail, John McHcnry. »Trupper 
uch understöd liar intagit siaa positio- 
ner och väntar på ert klurteikrii.» 

Han gav McHenry en bister blick dur 
lian på andra siden rummet sim/ uch 
Mmrode på all få något tttken på hen- 
nes godkännande medan folk sprang 
fram och tillbaka mellan dem for att i 
sista minuten göra smärre justeringar. 
Till slut nickade han. 

<Bra gjort, Mcileiiry: sade lum kort, 
•fonsflil utmi dröjsmål.' 

Mannen med njnmdivt uv ell hun- 
dratal liknande operationer, många flei 
nu liirlitb själv hållit i. vände J/g stinnnl 
iim och återuppteg sfl tttbtte. Snart 
li<» dejndilh tlounitruoperwdetnmgcus 
ilegoran srg försviunu (rurt mal målet 
fin operationell. Vad kunde (yfwrti onic 
,klpånär de placerade uågol så 
i 1 ii Ht som ett junknitigskibb har, 
milt ule i Venus' djungler? Och dessut- 
om hade de haft mage att lemna det 
ojbrsvarat, 

nsttc Imde de hoppats uli ingen 
e hitta det jiiditln spanare \kulle 
säkert heller aldrig ha gjort del imi det 
inte Imde varit far att de dur lutanspro- 
tpejttäftrau We snubblat iiver del. 
1'iisctjär un ja platsens knrtknurdinn 
ter hade varit val lilHugeu. nrert vin 
stället visade sig voro vad det verkode 
inro skulle det vara vän vattnet ster- 
in.-g — särskilt am del /mim 
»rlressoiil i den där mystisks hangar 
i komplexets milt. 

Hennes spanare hade inte iytltah In 
hj förbi i ybertronics iMa bevakningsar- 
nmgemang runt hnngaren, så drv 
hull var hell okant. llun hade Iruts det 
beslutat sig for uti gå vidare — den 
potentiella vinsten verkude långt större 
mi de potentiella riskerna. 

Hennes funderingar nvbriiis bryskt av 
ljudet nv avlägsna explosioner, lie 
befann sig bara några få kilometer från 
målet, och ljuden fortplantade sig långt 
bdtlregenorn rfjniigc/ii an rad mun 
kunde tro — särskilt så kraftiga ljud. 
Hon log far sig själv, men såg till att 
ingen kunde se det. IM tar eir ren njul- 
ning nar en expedition som denna gick 




iland, men hon visste att del ännu sä 
länge rar långt till dess. 

Plötsligt hårdes en fruktansvärd 
cxplmitm juäilh nisoof ill och sög på 
ofsfömf fil mindre svampnw/n funnai 
ur. Ingel av de mpen (lon ulnistol sitt 
folk tned hade en sfWmi rhftrnfi. Något 
uiYiirldl tade itilräfrat: någnt hade gått 
fruktansvärt fet. 

Hon störtade tillbaka in och började 
ge order till höger och vänster. iVnr lam 
lugnat sig något stannade han upp och 
skrek ét Mcllenry: •kod or det som hän- 
der därborta? Rapportera!' 

Mcllenry häll headsetels ena lur mut 
sill vänstra åra, »Jag börjar få rapporter 
nu: svarade han. «W hor tydligen klivit 
in på en tnilitarfarskningsbas. Det finns 
något slags super-lvkanun i hangaren 
dar— den blåste just bort takel pä 
hangaren och siktade 'm sig pi våra 
helikoptrar tten har klippt tre stycken 
Mttflfeu 

Judith smr för sig tjUv. Ort såg ut 
ult bli en kärv dag. 



Imperial-rollpersoner utvecklas i sina yrkesliv precis om fri- 
lansare gör enligt Grundreglerna — med några undantag. 
Den sim. i skitenen är att medan (Hlansama har »bakgrun- 
det ■■ li.it Imperiil-medborgare »yrken». Imperial-spelare ska använ- 
da de yrken som beskrivs här nedan när de utvecklar sin rollper- 
son, inte Grundreglernas bakgrunder. Tillvägagångssättet är exakt 
tJi-Kmima som del som beskrivs på sidan l.ir> i Grundreglerna, 
förutom atl Arbetslösa Imperial-medborgare inte bara är irbets- 
lus.i 11:111 också 1, ii \ kassa 

KRAV: Anger minimikraven du måste upptvlki fi.ii .1" l.i jobbet. 
Del 1 iii kor .ill do uppfyller kraven den dag 1I11 siikei johbet. 

FXPERTISOMRÅDEN: Anger antalet Färdighetstillval du far göra 
Inom f:\perti-.omr.idei cftei v.n I vä årsperiod. Fria tillval far göras 
inom valfritt lixpcriisumrjde, även Specialfärdigheter, 

SOQALNIVÅ: Slå angiven tärning. Överstiger resultatet din nuva- 

1 .111 de Socialnivå lär du höja denna med f I, understiger resulta- 
tet din SorialnivS sänker du denna med -1 , Blir resultatet lika med 

din SocialnivS liii ändras denna inte. 

PER-MODIFIKATION: Att ha et! arbete kan päverka din självkänsla, 

säväl positivt som negativt, beroende på vad du sysslar med. 
Modifikationen l.itgs 1 ill dm 1*1 "K när du göi [lina l-ai diglielsiillv.il 




BYRÅKRAT 

Byråkrater återfinns inotn mänga klaner och på snart sagt samtliga 

megakorporalionens nivåer, och det är dessa män och kviunoi 
sinn ;ii oljnn i hnperials maskineri. Fastän folk inom mer aktiva 

omiåden utta sel ned pä dem. vei de med sig a eeniing skulle 

bli gjort utan dem (särskilt inte om den som vill få något gjort inte 
fyller i de korrekta formulären — i tre e*emplar|, 



ISC-BYRÅKRAT SÄRSKILD HÄNDELSE 

114 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

1 Stark vilja, Andlösa diskussioner med kunder eller chefer liar 
liaid.il dig. Lägg +1 till dill PSY, 

2 Kvällskurs. Du har läst lite vid sidan om. Gör två Fria tillval 
inom expert i som rade 1 Kommunikation. 
3 Förolämpat fel person. Du höll benhårt på reglementet vid tel 
tillfälle, och en mäktig ISC-officer fick ett oni öga till dig. 
Minska din Socialmvä med -i. 

4 En spion! Du upptäcker en spion härva när du går igenom 
några gamla akter. Höj din PER och Socialuivå med + I. 

KLANBYRÅKRAT SÄRSKILD 
HÄNDELSE 

IT4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

ISi.nk vilja. Ändlösa diskussioner med kundei eller chefer liar 
härdat dig. Lägg + I till din PSY. 

2 Förbättrat arbetsrutiner. Det kanske inte gör någon märkbar 
skillnad 1 det berg av papper du dagligen kämpar med, men 
det är alllid något. Öka din PER med fl och känn til I freds stal I el- 
sen över ett väl utfört jobb. 

3 Förolämpat lel person. Du höll benhårt på reglementet vid fel 
tillfälle, och en mäktig ISC-offieci tiik ett ont öga ull dig. 
Minska din Socialnivå med - 1 , 

4Zzz7Z. Somnade på jobbet igen — men den har gången kom 
man på dig. Din Socialnivå minskas med -1. 

FÖRSVARSSTYRKE-BYRÄKRAT 
SÄRSKILD HÄNDELSE 

1T4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

1 Stark vilja. Ändlösa diskussioner med kunder eller chefer har 
härdat dig. Lägg + 1 till din PSY, 

2 Överförd till aktiv tjänst. Ibland måste till och med pärmbärar- 
na tas ut i strid — ta ett fritt Färdighetstillval inom expertis- 
området Eldhandvapen. 

3 förolämpat fel person. Du höll benhårt på reglementet vid lel 
lilllälle. och en mäktig ISC-officet lick ett om öga till dig. 
Minska din Socialnivå med -1. 

4 Vakttjänst. Vakterna togs ut i strid och du övertog deras plats. 
Höj din PER med +1. 

S PEC I A LST YRKE-BYRÅKRAT 
SÄRSKILD HÄNDELSE 

IT4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

1 Stark vilja. Ändlösa diskussioner med kundei ellei chefer har 
härdal dig. ligg -^ 1 till din PSY. 

2 Överförd till aktiv tjänst. Ibland måste till och med pärmbärar- 
na tas ut i strid — ta ett fritt Färdighetstillval inom expertis- 
oinudcl 1 Idlunrlvapeii. 



3 Förolämpat fel person. Du höll benhårt på regkmentel vid fel 
tillfälle, och er mäktig ISC-oflicer fick ett om Öga till dig. 
Minskit din SociilnivS med -I, 

4llobbv-sportare". Korplotbolleii på helgerna liar gett resultat 
— lägg +2 till din STY och FYS. Skulle din Socialnivå rasa ned 
under 4 förlorar du denna bonus, 

IMPERIAL ADMINISTRATION- 
BYRÅKRAT SÄRSKILD HÄNDELSE 

IT4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

ITa emot muta, Du är plötsligen 500 kardinal kronor rikare. Slå 
IT6, 1-5 = klarar dig. 6 = åker dit. Se Imperial Särskild händelse 
resultat 7. 

2 Kvällskurs. Du har last lite vid sidan om. Göt två Fria tillval 
inom expettisoinrådel Kommunikation. 
3 Förolämpat tel person. Du höll benhårt på reglementet vid fel 
tillfälle, och en mäktig ISL-officer fick ett om öga till dig. 
Minska din Socialnivå med -1. 

4 Bl spion! Du upptäcker en spionhärva när du går igenom några 
gamla akter. Hoj din PUK odi Sorialnitii med I 1. 
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CONQUISTADOR 

Imperials grundläggande filosofi är expansion med alla medel, och 
det är CoiKjuistadoremi som leder dessa operationer, Först söker 
de igenom ett område och samlar på de sätt som krävs underlät- 
tclser om det, for ad därefter uppskatta vilken styrka som behövs 
för alt erövra objektet. Till sist leder Con q u i stadoren anfallet mot 
objektet med stöd av de militär- eller ISC-scyrkor de kunnat utver- 
ka lör operationen. 

Conquistadorer arbetar ibland i grupper, men oftast ensamma. 
Vilket nndetslöd de tilldelas beror på objektels vikt odl de ti egna 
förmågan att rekvirera understöd. Ibland tar de nöja sig med bas- 
sar ur försvarsstyrkuma, vid andra tillfallen kan de fä hela divisio 
ner ur specialstyrkorna. 
Klan-eonquisladorer sam- 
arbetar endast med den 
egna klanens specialstyr- 
kor, eftersom de är det 
enda understöd de kan få. 

Conquistadorer är 
såväl ingenjörer, adminis- 
tratörer, spinnet som sol- 
dater. De måste vara 
ex i remi tåliga och besitta 
ett brett spekttum av fär- 
digheter. Förutom spion- 
Lirdigheter måste de vara 
vä! bevandrade i överlev- 
nad och byggteknik — 
dessutom måste de vara 
exceptionellt noggranna 
odi lojala o di villiga att 
insätta sig lör stora umbä- 
ra n den tor sin klan eller 
mega korporation. 

KLAN-CONQUISTADOR SÄRSKILD 
HÄNDELSE 

IT4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

1 Storfynd, Du har nosal upp ett område eller en egendom det 
helt enkelt står stämplat »IMPERlAb på, och dina överordnade 
uppskattar din insats Höj din PER och Sodalttwåtlted I l 

2 Överta annan klans egendom. Din PE-.N höjs med +1, men du 
har fått en fiende på halsen. Slå pä Uani.ibellen lör all avgöra 
vilken klan du förolämpat — slå om om du får upp din egen. 

3Sumpa[ en affär. Din klan tvingades dia sig ut en erövrings för- 
sök, och kvar står du med dumstruten. Sank din PER med -I. 
4 Snubblat på några Kättare. Tillkalla Yarden odi höj din PSY 
med + 1. 

IMPERIAL-CONQUISTADOR SÄRSKILD 
HÄNDELSE 

IT4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

1 Storfynd. Du har nosat upp el I område eller en egendom det 
helt enkelt står stämplat »IMPERIAL» på, och dina överordnade 
uppskattar din insats. Höj din PER och Socialnivä med + I . 

2 överta annan megakurporalions egendom. Din PER höjs med 
- 1. men du Ilar fält en lieude på halsen. Slå IT4. I = Uauhaus: 
2=Capilol; 3=Mishima; 4 = Cyhertrotiic. 

3Sumpat en affär. Din klan tvingades dra sig ut ett erövintgslöi 
sök, och kvar står du med dumstruten, Sank din PER rned - 1 . 
4 förstört Cybertronics egendom. Kardinalen är nöjd med din 
insais. Höj din PSY med - I . Du har skadat dig en fiende i 
Cybertronic — fast vilken Imperial-medborgare har inie del ■ 




FÖRSVÅ RSSTYRKE-SOLDAT 

Försvarsslyrkorna är de reguljära enheter som dass for Imperial 

som helhet. De mer kv.ilifn.vi.kU' rorsvjrsstycke-sokl.iit.-i 11.1 urli 

offioernfna utgör fBrevwets special styrkor, vilka är heit jämförbara 
ni.nl klanernas specialstyrka — med den skillnaden au de Inte 
arbetar for någon enskild klan. Hl.iiu! denna senare kategori kan 
förband som Wollbanes och Highlandet ("lan Warriors nämnas. 

Merparten av lmpi.Ti.ils pilolet l|,instgöi iniiiii liirsvarsstyikiima 
— klanerna tillåts inle ha egna ivinillliiiiui ,iv fruktan att dessa 
kan användas mot andra klaner som under den Bittra Fejden. Föi 
närvarande sköts all trupptransport av försvarsslyrkorna, vilket 
begiäusai möjligheterna lin en klan att geniimlöra truppuirtlvtt- 
ningai utan de övrigas kännedom och tillåtelse. Även di' allra min 
sta stridsflygplanens besättningar består av tre personer: en pilot, 
en navigatör och en rymdflyglekniker vars uppgift är att sköta 
uudeilull urli eventuella uödreparaliuiier. 
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FYRA ÅRS STUDIER VID STANDARD-TEKNIKHÖGSKOLA 









SPECWL- 


SPECIAI.- 








5TYRKE- 


STYRKE- 


SOLDAT 


OFFICER ' 


SOLDAT 


OFFICER 


STRID: 
ELDHANDVAPEN: ' 


1 
2 


ji\ 


2 
2 


\ 


KOMMUNIKATION: V 
RÖRLIGE: 


— 


j&*] 


- 


r 


1 


i 


1 


i 


ti;kmk 


1 


i 


1 


i 


FRIA: 

SOCIALNIVÅ: 


1 


i 

2Tf> 


2 

mö 


2 
IT2B 


PER-MODIFIKATION: 


+2 


+ 1 


+2 * 


•R. . ^ 


NAVIGATÖR 


PfLOT 


RFTEK 




STRID: 

ELDIlANDVtMfN; 
KOMMDNIKAJW^: 
RÖRELSE: ' 


1 
i 
1 
1 


1 
2 

3 


1 
2 

1 




TEKNIK: / 


2 


1 


3 




S^BWJJIVA; 


1 
2T4 


1 
2T6 


1 

2T4 




PfcR-MODIFlKATK)N: 


+ 1 


+2 


+ 1 





FÖRSVARS5TYRKE-SOLDAT 
SÄRSKILD HÄNDELSE 

1T4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

IGoda vitsord. Du har skött dig bra | befordran på gång?). 
Höj dm PER med fl. 

2 Svår skottskada. Du överlevde, men inle helt intakt, 
Skadan tvingar dig sänka din TYS med -1. 
3Måiskvtte, Vapen är ditt liv, och du har finslipat dina fär- 
digheter med dem. Gör ett Fritt tillval inom expertisom- 
ritfel lidhandv.ipeii. 

4l.nl dig I l.ii t in Du liai snappal npp iuav.ni nle på 
fältet — gör ett Fritt tillval inom expert isområdet 
Rörelse. 



FÖRSVARSSTYRKE-OFFICER 
SÄRSKILD HÄNDELSE 

IT4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

IGoda vitsord. Du hai skött dig bra Ibetordran pil gång?). Höj 
din PER med + 1 . 

2 Svår skottskada. Du överlevde, men inte helt intakt. Skadan 
tvingar dig sänka din FYS med -I. 

3Malskytle. Vapen är ditt liv, och du liar finslipat dina Färdighe- 
ter med dem. Gör efl Irm tillval inom expertisområdel 
iildhandvapen. 

4 Ledarskapsutbildning. Du hai mannarna i din ii.uul Höj ditt IV 
i Retorik med + l . 

FÖRSVARETS SPECi ALSTYRKE- 
SOLDAT SÄRSKILD HÄNDELSE 

1T4 SÄRSKILDA HÄNDF.LSER 

ISkarmyöliruj med den Min ka Legionen, Hela helvetet brakade 
loss — men du klarade dig Höj din PSY med +1. 
2 Svår skottskada. Du överlevde, men inle helt intakt. Skadan 
tvingat dig sänka din IYS med -1. 

3t;eiillakrigsövning. Allt lör att göra el I bättre jobb. Oka dill IV 
i Smyga med + I . 

4 Lärt dig i farten. Du har snappat upp massor ute på fältel — 
gin i'tt I till tillval inom .'speitisuiiirådel Strid. 




FÖRSVARETS SPECI ALSTYRKE- 
OFFICER SÄRSKILD HÄNDELSE 

1T4 SÄRSKILDA KÄNDKLSER 

ISkärmytsling med den Mörka Legionen, Hela helvetet brakade 
loss — men du klarade dig. Höj tlin PSY med 4- I , 
2 Svär skottskada. Du överlevde, men inte helt intakt. Skadan 
tvingar dig önka din (YS med -1 . 

3 Gerillakrigsövning, Allt tor att göra ert bättre jobb. Öka ditt FV 
i Smyga med + l, 

4 Ledarskapskit bildning. Du Ivar mannarna i din hand. i loj ditt FV 
i Retorik med + 1 , 

FÖRSVARSSTYRKE-NAVIGATÖR 
SÄRSKILD HÄNDELSE 

IT4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

ISkärmytsling med den Mörka Legionen, Hela helvetet brakade 
loss — men du klarade dig. Hoj din PSY med + 1 . 
2 Fel beräkning. Var tit san är du? Du gjorde det i det blå skåpet 
på vägen hem — minska din PER med -I . 
3 Skeppet förstört. Du lyckades ta dig ur vraket, men inte helt 
oskadd. Minska din FYS med -1 . 

4 Okänt område. Du befinner dig i tidigare helt nu (forskat områ- 
de och skoter dig mycket bra. Öka ditt FV i Rymd navigering 
med 4-1. 

FÖRSVARSSTYRKE-P1LOT SÄRSKILD 
HÄNDELSE 

IT4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

ISkärmytsling med den Mörka Legionen. Hela helvetet brakade 
loss — men du klarade dig. Hoj din PSY med + 1 . 
2Käddar strandat skepp. Du Uppfattat en nödsignal och med- 
verkar till att rädda liv. Öka din PER med -I- 1 . 
3 Skeppet torstört. Du lyckades ta dig ur vraket, men inte lu-h 
oskadd. Minska din FYS med -1, 

4 Nära ögat. Du stöter på den Mörka Legionen ute i rymden, 
men lyckas komma undan i sista sekunden. Höj din PSY och 
öka ditt FV i Flygfarkoster med +■ I . 

FÖRSVARSSTYRKE-RFTEKNIKER 
SÄRSKILD HÄNDELSE 

IT4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

ISkärmytsling med den Mörka Legionen. Hela helvetet brakade 
loss — men du klarade dig. Höj din PSY med + 1 . 
2 Misslyckad reparation. Du tvingas arbeta under fruktansvärda 
förhållande, och tejpen och tuggummit hull inte så länge som 
du hade hoppats. Minska din PER med -1 . 

3 Skeppet förstört, Du lyckades ta dig ur vraket, men inte heh 
oskadd. Minska din FYS med -1 . 

4 Rund smörj ning. Du lyckas fä den gamla kanan alt gå bättre än 
nånsin — öka ditt FV i Mekanik med + 1 . 

DIPLOMAT 



KRAV: 

FYRA ÅRS STUDIER VI» HUMANISTISKT 
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Diplomaterna är de män och kvinnor som ser till att alla talar med 
varandra. Uppgiften är svårare än det Jåiei — särskilt om man iätt 
i uppgift all sköta kontakter med Cybertronic. Oftast har diplo- 
materna det ganska lätt, men av och till hamnar de i hetlufleu. 
Imperials diplomater är jämfört med kollegorna inom de övr tga 
megakorporationerna mycket mer aktiva, eltersom Imperial si an 
digt lar över andras egendom — ibland understödda av en divi- 
sion vä [beväpnade soldater, 

DIPLOMAT SÄRSKILD HÄNDELSE 
1T4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

1 Underteckna en pakt. Du lydas (3 någon att se med vänliga 
ögon p.i 1 1 1 1 1 ■ i ■ 1 1 . 1 1 igen. Höj dm Pl R och Socialmvä med i !. 

2 Ta över IrtlansfbTetag med fredliga medel, llell enligt regelbo- 
ken — snyggt! Öka din PER med + 1 . 
35umpat en överenskommelse, Din uppgift var att se till att de 
var nöjda, men du lyckades bara reta upp dem. Vare sig det är 
ditt fel eller ej minskas ti in PF.R med - 1 . 

4 Avfärda Cybertronic. Kardinalen ar nöjd med din insats. Höj 
din PSY med I I. Du har skaffat dig en fiende i Cybertronic — 
fast vilken I mperia I-medborgare har inle det? 




I ett solsystem som hemsöks av krig spelat Lika ma en .il II viktiga- 
re roll. Imperials läkare har ett gott rykte inom solsystemet — 
särskilt de från Mercy. tack vare sill vänliga sätt mot sina patien- 
ter. Vilken sabel t ändad arméläkare som helst är naturligtvis en 
välkommen syn när man hlödande släpats ut ur striderna. 

LÄKARE (CARDtNALS ELLER 
MERCY) SÄRSKILD HÄNDELSE 

IT4 SÄRSKILDA I IÄNDKLSER 

IEtt genombrott, Din kliniska forskning har äntligen gell resul- 
tat. Öka din PFK och Socialnivå med + 1 . 
2 Viktig patient. Du botade honom eller henne, och nu sprider 
sig ryktet om din kunnighet. Öka din PER med +1. 
3Viklig patient dör. Vare sig det är ditt fel ellei ej sänks din l'LR 
med -1. 

4 Kvällskurs, Du har läst lite vid sidan om. Gör ett Fritt tillval 
inom expert i so in råd el Kommunikation. 

MILITÄRLÄKARE SÄRSKILD 
HÄNDELSE 

1T4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

ISett allt, Flter din senaste tjänstgöring på fältsjukhus kan ing- 
enting längre förvåna dig. Öka din PSY med +1, 
2 Viktig patient. Du botade honom eller henne, och no spridei 
sig ryktet om din kunnighet. Öka din Flik med + 1 . 
3 Viktig patient dör. Väte sig det är ditt fel eller ej sänks din PER 
med-1, 

4 Skadad. Det har sina risket atl jobba på fältsjukhus. Du är 
mel än väl medveten om det nu — när del är lör sent. Det 
tar dig två år som Odugling eller Arbetslös an återhämta dig 
från skadorna. 








ARBETSLÖS SÄRSKILD HÄNDELSE 

IT4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

ICör pilgrimsresa till Urna. Det var dyn, men du har hade 
åtminstone tid alt göra det — och du fick faktiskt en glimt av 
Kardinalen under en mässa. Ännu bättre var att du var en del av en 
av hans kollekliva välsignelser. Sank din Socialnivå med - 1 , men 
höj din PSY med t I. 

2 Gör en gud gärning. Du handlar helt osjälviskt utan tanke pä 
att få betalt. Det får du inte heller, men du kan öka din PER 
med + 1. 

3 Får stryk. Några Oduglingar anser alt du är en stor belastning 
för samhället — särskilt lör just deras föräldrar. Minska din 
FYS med -1 Ull dess du återhämta t dig frän skadorna. 

4YiIm'4,iiiv Uti gör så gon du kan for att utvecklas uiuln dm 
•finansiella sabbat». Cör två I na liilval ur valfritt expenisområ 
de förutom Specialfärdigheter. 

KONSULT 

Affärer är allärer, Imperials som dina. Konsulter är verksamma på 
samtliga nivån inom samtliga klaner. I lleistmt arbetsfördelning- 
en mellan klanerna är så högt invecklad arbetar Konsulter sällan 
direkt liir Impeiial. men de som ändå gör del agerar vanligtvis 
konsulter åt parlamentsmedlemmar eller Högvördigheien själv. 
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LANOWY 



ARBETSLOS 

Säga vad man vill nm Imperial. men delas sociala skyddsnät är det 
inget fel på. Imperial medborgare sväller aldrig, inie ens när de 
sakna i jobb A kassa bli i man visserligen inte fel pä. men man 
överlever i vän i, in på att luren ska vända. 
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KONSULT SÄRSKILD HÄNDELSE 

IT4 SÄRSKILDA HÄNDELSFK 

1 Dal ig atfai. Det verkade bi a. men del smög sig. Vare sig felet 
är dill eller ej sänks din PER med - 1 . 
2Kanonalfäi . Såna här lyckas bara om man har änglavakt. Det 
bästa är att det är du som fär hela äran — höj din PER med +1, 
3 Kvällskurs. Du bar läst lite vid sidan om. Cör ett Fritt tillval 
inom expertisområdet Kommunikation. 
4 Egna studier. Du har undersökt hur man effektiviserar föret! 
get och får som tack ett Fritt tillval ur espertisoim.il i 
Kommunikation. 

FRIHANDLARE 

En Frihandlare är en person som tärdas mellan planeterna och 
asieroidhältet och köper här, säljer dar, tar ombord last (såväl lag- 
lig som inte vidare laglig) och passagerare — allt till ell pris. 
Frihandlare äger och sköter ofta sina skepp själva, vilket gor yrket 
populärt bland Avfällingar. Vissa Frihandlare stöds också av sin 
klan av den enkla anledningen all klanen vill hålla sig informerad 
om vad som händer ute i tomheten — man kan ju aldrig veta när 
nåiiot lönsamt dyker upp. 



FRIHANDLARE SÄRSKILD HÄNDELSE 

1T4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

Kapad! Du försökte driva bon dem. men misslyckades och slår 
I ulan såväl skepp som last. Minska din Socialnivå med -2 tör att 
skaffa ett nytt skepp eller köp tillbaka från dess nya ägare. 

2 Räddat strandat skepp. Du uppfattar en nödsignal och medver- 
kar till att rädda liv, Öka din PER med + 1 , 



3k,imtu.i1Rr. Du stnici p,i nåiym som desperat In-hövei dina 
tjänster, odl du tar ordentligt betalt. Koj din Socialnivå 
med + 1. 

4 Nära ögat. Du stöter på den Mörka Legionen ute i rymden, 
men lyckas komma undan i sista sekunden. Höj din PSY odl 
rika ditt FV i Rygtärkoster med + 1 . 





ISC:5 NÄTVERK 

SC arjor den ulmnslående ett nära 
nog ogenomträngligt nähvrk av 
tka departement, byråer, divisioner 
mit särskilde msalsgritpper. Samtliga 
ISC-agenter tränas i sex iiiiiiioder vid 
ISOs Hiigvtkdigti träningsläger på luna 
innan de sätts i arbete mom någon 
avdelning- liäi tidieren uppräkning av 
ile rikligaste: 

ISCI — ISC:s högkvarter 

ISC2 — persmialskvddsenheten, liv- 
vakter 

ISC3 — särskild enhet organiserad 
brottslighet 

KC4 — Kanlraspmnage 

ISC5 — Optratrva avdelningen: sabo- 
tage och spionage riktat mot övriga 
företag 
• ISC6 — interna revisionen 

ISC9 — Hogvördlghttm Vakt, beva- 
kar de starre klanerna 

ISCW — Avd. )m teknikutveckling 

jUNfflER — särskild insatsgnipp 
Cybertronie 

fOXHOUW — särskild insatsgrupp; 
använder hundpäls ullcr med tmn 
Mastiffs 

YARDUN — rotelnfär Ugiun-relate 
rade brott 

CENMRMÖrfET-- cmtstydd. 
pttrtStnmtk pola 
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OPERATIV AGENT ("VANLIG-): 

STY, 9. HYS 1 1 . SMI 9, INT 9, PSY 9. PER I 

SVOT-AGENT -SPECIELLA VAPEN OCH TEKNIKER (»STRIDANDE»): 

STnO.FYS11.SMH2 

FÄLTTEKNIKER (TEKNIKER): 

STY 9. SMI 9, INT 9 
YARD-AGENT (xANTI-LEGIONa): 

STY 1 1, FYS 11, SMI ll,INT9.PSYI5 



OPERATIV 


§)rOT 


TEKN 


YAKD 


STRID: 


1 


f 1 


1 


1 


ELDHANDVAPF.N: 


2 


3 


t 


2 


KOMMUNIKATION: 


1 


— 


_ 


1 


RÖRELSE: 


1 


2 


1 


1 


TEKNIK: 


^_ 


— 


3 


— 


FRIA: 
SCICIAIMIVA: 


3 


1 


1 


4 


IT K) 


(TIO 


1TI0 


IT10 



ISC-AGENT 

Imperial Securily Command liar l i II uppgift all skydds megakor- 
porationen från yttre hut, såväl från konkurrenter som från den 
Mörka Legionen. Inom 1SC finns ett antal olika sektioner, men 

Herulel av iles.s.1 opererar inom solsystemets urbana områden 
och lämnai httsanilel över gyttjiga slagläll åt militären. ISG-agen- 
ter bär alltid yrkeskläder, men sällan något märke eller annat teck- 
en på sin yrkesslatus. När de gör det äi del vanligen i iorm av en 
slipsnål eller manschettknappar. 

ISC OPERATIV AGENT SÄRSKILD 
HÄNDELSE 

IT4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

ISkärmvtsliug med den Mörka Legionen. Hela helvetet brakade 
loss men du klarade dig. Höj din PSY med +1. 
2 Torterad. De fick lag i dig. Du vägrade tala. men de försökte 
verkligen få dig att göra det. Sank din FYS med -I till dess ska- 
dorna läkt. 

3 Glamoröst jobb. Du lyckades fixa rena smörjobbet. Din miva- 
rande anställnings 1'LK-modilik.itum ökas med I I. 
4 Lärt dig i farten. Du har snappat upp massor ute på fältet — 
göt ett flit! tillval inom experlisnmtadel Kommunikation 

ISC SVOT-AGENT SÄRSKILD 

HÄNDELSE 

1T4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

ISkäitiivtsliug med den Möik.i Legionen. Hela helvetet lunkade 
loss — men du klarade dig. Höj din PSY med + 1. 
2111a skjuten. Du stormade ett gäng Källare — och de stormade 
tillbaka. Du har lärt dig en läxa. underskattar aldrig en mot- 
ståndare igen och minskar din FYS med -I till dess skadonia läkts. 
3Målskytte. Vapen ar ditt liv, och du har finslipat dina färdighe- 
ter med dem. Gör ett Fritt tillval inom expertisområdet 
Eldhandvapen. 

4 län dig i farten, Du har snappa i upp massor ute pä fältet — 
gör ett Fritt tillval inom expertisomradet Rörelse. 

SC FÄLTTEKNIKER SÄRSKILD 
HÄNDELSE 

1T4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

Skatmvtslmg ined den Mörka Legionen. Hela helvetet hu- 
kade loss — men du klarade dig. Höj din PSY med + I. 
2 Torterad, De fick tag i dig. Du vägrade tala, men de försökte 
verkligen 13 dig att göra det. Sank din FYS med -1 till dess 
skadorna läki. 

3 Toppen uppdrag. Du lyckades fixa ell gtassigt uppdrag. 
Visst, det är bara tillfälligt, men höj din PEK med + 1 ändå. 
4 Lärt dig i farten. Du har snappat upp massor ute pä fliltel 
gör ell Ii ill tillval inom experltsumudel lekttik. 

ISC YARD-AGENT SÄRSKILD 

HÄNDELSE 

IT4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

ISkärmytsling med den Mörka Legionen. Hela helvetet brakade 
loss — men du klarade dig. Höj din PSY med +1. 
2 Torterad av den Mörka Legionen. Deinoiikräkeu liek tag i dig, 
men lyckligtvis kom folk och räddade dig — efter ell tag. 
Minska din FYS med -1 till dess skadorna läkt och dra -I frän din 
PSY på grund av den vidriga upplevelsen... 

3 Glamoröst jobb. Du lyckades fixa rena smorjobbet. Din nuva- 
rande anställnings PER- modifikation ökas med + I . 
4 Län dig i farten. Du verkar ha börjat utveckla ett sjätte sinne. 
Öka din IV i I Indvika med +1. 

ARBETARE 

Arbetarna är de män och kvinnor som utför de vardagliga sysslor 
som gör all Imperials maskineri fungerar. De är (Ser än till och 
med den jättelika Imperialbyråkratins anställda. Arbetarens lön är 
liten jämförd med den som fås på mer glamorösa positioner, men 
kraven är fil och de slipper vara oroliga över att bli skjutna — 
åtminstone vanligtvis. 



ARBETARE SÄRSKILD HÄNDELSE 

1T4 SÄKLSKIUJA ILANDhl SER 

Il.oitovinsi. Nej. du vann inte stort, men det var åtminstone 
någonting. Höj din Socialnivå med - I 

2 Häri arbete. Ditl kneg ■« rena ryggknai karen liiij dm STi 
med +1, 

3Kontorstjänsl. Du liar betbrdrnts, och din nuvarande anställ- 
ning höjer din l'l-K med (■ I, 

4.'\dnunisiraliv tm v [lin k Lin skirkar dis !>>> kvällskurs, och du 
ra två Fria tillval iriotn e.xperiisområdel Kummuivikation. 
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ADVOKAT 

Med den mänsklige i wi!i«rtionen följer lagar, och med lagarna Kl 
ji'i behovet av tolk sinn kan tolka och diskutera lieras användande 
i individuella fall. AoVoitatei åtnjuter stor respekt iiinin Imperial, 
eftersom man alltid behöver deras hjälp att ta sig igenom mega- 
korporationens an svullna byråkrati eller la hand om uppretade 
konkurrenter som anser sig blivit fel behandlade Advokaterna 
betalas bra fiir sma iusalsei uth i Imperials högre skiki hittas 
mänga som uudei en nd .ni" i.n som advnk.iiri nm mir annat 
(ii! all lä en grepp om megakorporationens ständigt föränderliga 
juridiska system. 



2Skafläi en viktig klient. Dm klans kärnfamilj hai gjort dig ii II 
lamtlteadvokal Hö| dm Sociahivå med i I 
3 Ohörsamhet inför rätten. Vare sig du gjort dig skyldig till det 
eller ej kommet folk att minnas dig for det. Minska din PFK 
med - 1 . 

4 Föreläsare. Du har ombetts föreläsa vid dm gamla skola. Gör 
ett Fritt tillval inom exnertisområdel Kommunikation. 

ARMÉADVOKAT SÄRSKILD 
HÄNDELSE 

IT4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

ISett allt. Sedan itm senaste tur pä slagfältet kan ingenting 
FÖrvina dig längre. Höj din PSY med - 1 . 

2 Försvara en soldat. Den st.it kars bassen duigs mlöi krigsrätt 
av en sadistisk överordnad. .Soldaterna minns dig med tack- 
samhet, men du bai lätt en fiende i officeren. Höj din PER med 
fl. 

3 Ohörsamhet inför rätten. Vare sig du gjort dig skyldig till det 
eller ej kommer folk all minnas dig för det. Minska din PER 
med - 1 . 

4 Erbjuden anställning. Fn klans kärnfamilj hat erbjudit sig att 
anställa dig. Antat du erbjudandet ökas din Sonalnivå med 
fl, men du måste lämna militärjubber itii åtminstone en två- 
ars period. 

ODUGLING 
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ADVOKAT (SERENITVS ELLER 
HAMPSHIRE) SÄRSKILD HÄNDELSE 

1T4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

1 Vinner ett stort fall, Wowl Det var ingen lek — men domslutet 
blev prejudicerande nrh kommer alt påverka kommande dom- 
slut i åratal. Höj din ITU oth So ti a I nivå med 4 l . 



Ftekomi fulla med pengar uth ingenting all göra mer än att 
slösa bor) dem — livet är hart liii en Odugling. lian eller hon 
tilidci Ii. griiddhleii. kläi sig i de dyrasle kläderna, äger Fan- 
tastiskt vackra hem fyllda med utsökta ting oth al er endast pä 
femstjämiga restauranger. Visst är folk avundsjuka på deras 
bekymmctslösa liv, men det btyr de sig inte om — de är föi 
upptagna med att roa sig. 

ODUGLING SÄRSKILD HÄNDELSE 

1 14 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

Iljör pdgrimsresa till hinn. Kom igen — du hat ju lid Lltei 
en generös donation till Brödraskapet välsignas du av 
Kardinalen personligen. Höj din PSY med - I. 

2 Donation till en god sak. Du bryr dig faktiskt om dem som 
inte haft lika sim tm i livet som du s|alv haft, Hoj din PH 
med + 1 . 

3Känad. Du gillat att skn-la och vika ined dina lela sedelbuit- 
lai. och fel personer såg dig tydligen. Minska din FYS med 
-1. 

4 Skälla dig en hobby. Gör ett Fritt tillval ur vilket expertisom- 
råde som helst utom Speciallärdigheter. 




KRAV: 

FYRA ÅRS STUDIER VID HUMANISTISKT INRIKTAD HÖCSKOW 
FRIUANSREPORTÖR: 

INGA EXAMENSKRAV. PER 13. 
STRATFORD GALWAV FRiLANSRE 
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TEKNIK: 1 
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SOCIALNIVÄ: 2T6 


PER-MODIFIKATION: ±0 







REPORTER 

Reporterns jobb gäl ul på att 13 fram sanningen — eller åtminsto- 
ne si myckel av den som Ministry of Information låter dig ö fram. 
Med examen ti. m suattord ellet Galway kan man få anställning 

som Repoitei, .iini.ii s lår mun hanka sig ti. nu sinn frilansreporter. 
Reportrar extraknäcket ofta som spinner ät Impcrial och samlar 
då information såväl ät m eg a korporationen som sm arbetsgivare, 

REPORTER (STRATFORD ELLER 
GALWAY) SÄRSKILD HÄNDELSE 

1 14 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

1 Ensamrätt! Ilen i.i storyn går tit övet solsystemet ■- ■ signerad 
.iv dig. Höj din PER odi Socialnivä med + 1 , 

2Slämd for ärekränkning. Du 
vet att du inte felciterade din 

kalla, men domstolen ser annor 
lunda på det hela. Sank din 11 K 
odi Sn, i.ilmva med -I. 

3Uppspösd. Medlemmai av en 
grupp du undersöker vill inte 
ha snokande reportrar i närhe- 
ten. Nu vet du visserligen all du 
är nål på spåren — men del finns 
kanske enklare säu au göra del 
på. Minska din FYS med -I till 
dess skadorna läkts. 

4 Föreläsare. Du har ombetts 
föreläsa vid din gamla skola. 
Gol ett Friil tillval inom expertis 
området Kommunikation. 



FRILANSREPORTER SÄRSKILD 
HÄNDELSE 

1T4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

IKnsamräu! Den här sloryn går ul över solsystemet — signerad 
av dig. Höj din PER och Socialnivå med t I . 
2 Stämd tor ärekränkning. Du vet att du inte felciterade din 
källa, men domstolen ser annorlunda på det hela. Sank din 
PER och Sodalmvå med -I. 

3Uppspöad. Medlemmar av en grupp du undersöker vill inte ha 
snokande reportrar i närheten. Nu vel du visserligen all du är 
nåt på spåren — men det finns kanske enklare satt att göra del 
på. Minska din FYS med -I till dess skadorna läkts, 

4 Erbjuden anställning. Ett större mediaföretag anser dig hl 
talang och erbjuder dig heltidsjobb, Tackar du ja klarar du 
automatiskt IN I i'l K slaget, och anställs som om du var en repor- 
ter som läst vid Galway. 



KRAV: 

VETENSKAPSMAN: 
FYRA ÅRS STUDIER VID TEKNISK HÖGSKOLA ©IT) 
ingenjör: f 

FYRA ÅRS STIlDlflrVlD TEKNISK HÖGSKOLA ISTANDARD) 

MEKANIKER: 

SMI 9. INT 1 1 

ISC TEKNIKUTVeCKLARE: 

FYRA ÅRS STUDIER VID TEKNISK HÖGSKOLA 

VETENSKAPSMAN INGEaj/ÖR MEKANIKER ISCTEKN. 
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KOMMUNIKATION: 2 I 

RÖRELSE: — I 1 
TEKNIK: 
FRIA: 
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VETENSKAP 

Inom det vetenskapliga området är ett llertal yrkeskategorier sys- 
selsatta. Vetenskapsmännen koncentrerar sig huvudsakligen pä 

ren forskning, medan ingenjörernas insatser fokuseras pä att låta 
forskningsresultaten komma till praktisk användning, Meka- 
nikernas jobb är hell enkelt att reparera det ingenjörerna skapat. 
ISCs teknik ut veck I a re kan utbildas antingen som vetenskapsmän 
eller ingenjörer, och deras uppgift är alt komina på användnings- 
områden inom vilka de senaste landvinningarna bäsl tjänar ISC. 

VETENSKAPSMAN SÄRSKILD 

HÄNDELSE 

IT4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

1 Större genombrott. Alla sena nätter i lahbet gav till slut utdel- 
ning. Höj din Pt-R med +1. 

2 Förstörda forskningsresultat. Dill fel eller nån annans — dill 
senaste ptojekt ligger i spillror. Månaders arbete åt skogen — 
din PSY sänks med - 1 . 

3 Föreläsare. Du liar ombetts föreläsa vid din gamla skola. Gör 
ett Fritt tillval inom expertisområdet Kommunikation. 
4Koyalty. lin ingenjör kommer pä ett användningsområde lör 
något iln loiskal fram — Itiij din Socialnivå med +1. 

INGENJÖR SÄRSKILD HÄNDELSE 

IT4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

■t Större genombrott. Alla sena nättei i lahbet gav till slut utdel- 
1 ning, Höj din PER med + 1 . 

2 Återkallad produkt. En produkt du förklarat redo för masspro- 
duktion bar mast återkallas - odi du ges skulden. Sank din 
Social nivå och Pi:R med -l. 

3 Föreläsare. Du har ombetts föreläsa vid din gamla skola. Gör 
ett Fe ill tillval inom expertisområdet Kommunikation. 
4Royalty. Du hat svängt ihop en ny produkt som kommer att 
dra in massor av pengar åt klanen. Höj din Socialnivå och 1'IIK 
med + 1 . 

MEKANIKER SÄRSKILD HÄNDELSE 

IT4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

1 Lottovin si. Nej. du vann inte stort, men det var ål minstone 
någonting. Höj din Social nivå med f I . 
2 Hån arbete. Ditt kneg är rena ryggknäckaren — höj din STY 
med 4-1, 

3 Misslyckad reparation. Du ivingas aibela under fruktansvärda 
förhallande. och tejpen och tuggummit höll inle så länge som 
du hade hoppals. Minska din PER med -I. 

4 Genom bron. Du lyckas fl maskimatkareii all gå bättre än den 
nånsin gjort. Öka ditt FV i Mekanik med + 1. 

ISC TEKNIKUTVECKLARE SÄRSKILD 
HÄNDELSE 

1T4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

1 Större genombron Alla sena nätter i labbet gav till slut utdel- 
ning. Höj din PER med + 1. 

2 Förstörda forskningsresultat. Ditt fel eller nån annans — ditt 
senaste projekt ligger i spillror. Månaders arbete åt skogen — 
din PSY sänks med -I . 

3 Föreläsare. Du har ombetts föreläsa vid din gamla skola. Gör 
ell Fritt tillval mom expertisomrädel Kommunikation, 
4Royalty. ISC beslutar art sälja tillverkmngslicensen på en av 
dina uppfinningar till en utomstående firma. Höj din Socialnivå 
med + 1 . 

SPECIALSTYRKE-SOLDAT 

Nästan alla klanet bat en egen specialstyrka vilken används till del 
egna försvaret och att införskaffa nya områden och foretag. 
Specialstyrkoruas soldater kan i princip gå i strid när som helst 
mot vem som helst — en annan klan. en annan megakorporation 
eller den Mörka Legionen. Klanernas special styrkor ska inte för- 
växlas med Imperial.s specialstyrkor, vilka tjänar som samtliga kla- 
ners försvarsstyrkor. Island klanernas specialslyrkor kan nämnas 
Golden Pauthers. Sterlings (en särskild två-klans styrka). Kams, 
Bad Samarit ans och Shamrocks. Bland Imperials ki igsminisleriums 
egna specialstyrkor märks främst Hlood Berets, Golden Lions och 
Wolfbanes (se Försvarsstyrkesoldal sidan 46). 



SPECIALSTYRKE-SOLDAT SÄRSKILD 
HÄNDELSE 

II 4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

ISkaimvtsling med den Mörka Legionen. Hela helvetet brakade 
lois — men du klarade dig. Höj din PSY med + I . 
2 Svär skottskada. Du överlevde, men inte helt intakt. Skadan 
tvingar dig sänka din FYS med - 1 , 

3 Län dig i farten. Du liar snappat upp massor ute på läliei — gör 
elt Fritt tillval inom experlisomi.idel Sliid. 
A KlanafFarer. Slå pä din klans tabell lur Särskild händelse istället. 

SPECIALSTVRKE-OFFICER SÄRSKILD 
HÄNDELSE 

1T4 SÄRSKIIJM HÄNDELSER 

ISkärmytsling med den Mörka Legionen, Hela helvetet brakade 
loss — men du klarade dig. Höj din PSY med + 1. 
2 Svär skottskada, Du överlevde, men inte hett inlakl. Skadan 
tvingar dig sänka din FYS med -I , 

3 Ledarskapsutbildning. Du liai mannarna i dm hand. Höj ditt EV i 
Ketorik med + 1 . 
A KlanafFarer. SIS pä din klans tabell lin Säi skild händelse istället, 



SPECIALSTVRKAS FÄLTTEKNIKER 
SÄRSKILD HÄNDELSE 

IT4 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

ISkärnryrsling med den Mörka Legionen. Hela helvetet brakade 
loss — men du klarade dig. Höj din PSY med + I , 
2 Toppen-uppdrag. Du lyckades fixa ett glassigl uppdrag. Visst, 
del är bara tillfälligt, men hoj din PL-K med + I ända. 
3 Län dig i farten. Du hai snappat upp massor ute pä fallet — gör 
lv, i I u,i iillv.il iniini esperlisnmrädet Teknik. 
A Klanaflaiei . Sia pä din klans labell lör Särskild händelse istället. 



krav: 

SOLDAT: 

TVÅ ÄRS STUDIER VID MILITÄRHÖGSKOLA |EUT| ELLER MIUTÄ 
GRUNDUTBILDNING (ELIT) 

OFFICER: 

FYRA ÅRS STUDIER VID MILITÄRHÖGSKOLA (ELIT) 

FÄLTTEKNIKEH: ^ 

TVÅ ÅRS MILITÄR ELmJTHILDNIMC, INI 12. 
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STUDENT 

Dll som vill bli Student hänvisas till informationen i kapitlet 
dmpeiwts skolon. Bestäm dig för vilken skola du vill läsa vid, kon- 
trollera att du uppfyller antagningskraven och använd de 
Färdighetstitlval du kan. Studenter kan läsa vid alla de skolor vars 
amagnutgskiav de uppfyller. Den som vill läsa vid en skola som 
inte står uppräknad lexempelvis en institution vid Banholomew 
llniveisiivlleiai bara upp den mesl likartade skolan mh applncui 
dess uppgifter pä den önskade skolan. Samtliga Studenter använ- 
der tabellen för särskilda händelsei nedan, oavsett vilken skola de 
läser vid. 

STUDENT SÄRSKILD HÄNDELSE 

114 SÄRSKILDA HÄNDELSER 

1 Uppsats publicerad, En av dina uppsatser publiceras i en akMte- 
lllisk tidskrift. Höi din rikmed t 1 

2 Studenternas IK». Öka din FYS och STY med-i- 2. Du blir av med 
dessa bonusarom du inte inleder din äventyrarkarnär inom lyra 
år efter det att du avslutat studierna. 

3 Anklagad För fusk. Vare sig du verkligen fuskat eller ej relegeras 
du från skolan vid tvåårsperiodens slut. Du misslyckas automa- 
tiskt med ditt INT/PER-slag För examen och kan aldrig söka in till 
denna skola igen. Andra skuloi gär dock bra att söka I ill 
A kl.iiialF.il ei. SLi pä din klans tabell för Särskild händelse istället 




ROLLPERSONER INOM BRÖDRASKAPET 



Många hnperial-medborgare följa Kardinalens ord. Detta behä 
vl'i inte betyda att de gått med i Brödraskapet, vilket innebär att 
de svär att utföra Kardinalens vilja. Visserligen väljei mänga 
Imperial-medborgare att göra just detta, men dessa behandlas 
inte i denna buk. 

Även inn du skapat en Imperial-rollperson och börjat utveck- 
la denna kan du Ii utfarande gä med i Brödraskapet om din PSY 
eller PEK är 15 eller högre. Du kan ucksä gtt med när du Börjat 
äventyra, men del är lite mer komplicerat och hör göras med 
spelledarens hjälp. Mei inhii maimii uni hni man hln medlem av 



Rrödraskapet hittar du i tSrödrmkapett, en supplement till 
WiiftJil Chiomcln som förmodligen säljs i den butik där du hitta- 
de den här buken. 

När du väl gått med i Brödraskapet behandlas du uteslutande 

sij ledlem av den heliga organisationen, och ska därmed slå 

fram särskilda händelser pä Brödraskapets tabell — inte 
Imperials. Du måste dessutom välja iSrödiaskapels läidighelei 
och yrken — inte Imperials, Dina familjeband har du naturligtvis 
kvar. och de kan lor Hårande komma val till pass under dina roll- 
spclsäventyr. 





tmpenal rollpersoner kan använda samtliga färdigheter som beskrivs i tirundreglema, plus ett am.il tor megakorporaiioneii unika läidig- 
heter. Nedan följer beskrivningen av dessa I mperial- färdigheter. 



STRID 



WOLFBANE-NARSTRID 

(iKUVDr.t.l-NSKAl' 'SJV^MI..' 

Wollbanes lur genom århundradena finslipat uärslridskonsten i ill 

en perfektionsnivå tidigare generationer bara kunnat drömma om. 

Ijiil.i;.! uWlemmai av Wollkuie enlteiei Lin lära sig denna färdig- 
hel, och endast klanen Maet.uiie tilläts lära i it den [det ät pä så 

;,nt kliiiien beliällit ku Hen livet Wulfbaues) 1 nrihghelen liknai 

Slagsmål, men gör del möjligt alt med händerna göra 1T4+SB 
skada och med fötterna IT6 + S8. 



HOGLANDAR- 
SVÄRDSSTRID 

GRUNDEGENSKAP: ISTY+StW2 

liksom Wnltbanes gjort konst av rallarslagsrnål hal Highlander 

Om Wamors gjort svänUvtngamrö till en dödlig fröjd föi ggat, 

liiniläud .i vägrar lära nt sin med blod och svett eriiviacle färdig - 

hel till andra än sina medlemmar. Färdigheten k.in användas istäl- 
let Ii 1 1 Nai strid, uch tikai samtliga svärds skada med 1 1. Fås resul 
talet I när denna färdighet används ger attacken dubbel skada 
I resul talet dubblas efter del att In musen räknats m| 



KOMMUNIKATION 



MILITÄR TAKTIK MINDRE 
FÖRBAND 

<;KLINUEGEMSKAP:fNT 

(Jm det är någonting Imperials militärer är duktiga på är det att 
använda små och extremt rörliga el i t förband till att utföra ytterst 
läi liga uppdrag i i;uli!..u rrliljö lin ti iv.be] en kan l-nunu. h!l iivtu 
vad gallei att leda en enhet i strid eller att löisöka räkna ut vad 
motståndaren kan tänkas ha t rockärmen. Den är också till hjälp 
vad gäller såväl all planera som alt undvika eldöverfall. 



HASARDSPEL 

GRUNDEGENSKAP: HNT+PSYW 

Med denna färdighet ges kunskap om och möjlighet att delta i 

spel elär slumpen liar inverkan Spelare Lin bl utta oitt hälla mas- 
ken, och ges därmed möjlighet alt öka sin vinstehans med +3. 
Blir resultatet av färdighetsslaget 20 upptäcks bluffen dock. 



RÖRELSE 



JAKT 



GRUNDEGENSKAP: <IVT>SMI)/2 

Färdigheten är främst inrik tad pä förmågan all spåra och jaga djur. 

men kan även appliceras på uppspårandet av människor. Kunskap 



såväl om hur varelsei level och gommel sig som liin man bäst 
smyger sig på dem ingår i färdigheten. Dess huvudsakliga använd- 
ningsområde totde vara jakl tor nöjes (eller födas) skull, men kan 
komma väl till pass även i andra situationer. 



r 




SOM SKEPP 
I NATTEN... 

iherreit Charles Staulev olskmlr titt 
jobb — mm kapten för H.H.R.S 
i ahssBi hade rtos btftikt Sva rW 
lyxigaste passagrrarskepp som nägansui 
byggts. Oer vnr en stor tillfredsställelse 
för Stanley all kanna I/finn sinn ntcrf- 
måmtiskor pi ett så nuderixut mit. nti 
Itimito i isu dem vad det betydde o! I till- 
hörn Imperial — att tillhora eliten. 

Hons mil som kapten rar till större 
delen crrtmtmiett. lian Ilade inte del 
minsta au göra ined styrandet av skep- 
pet. Sådana detaljer lämnade han ät 
dem som knmk sådant bäst. Nej. 
SUmlrys största talang wr att delegera 
arbete ock ansvarsuppgifiet. lian kunde 
konsten att välja ul och anställa folk 
som fick saker gjorda, och rad som var 
Arm hcirtrr var att han lyckades hålla- 
kostnaderna under budget, finns nruriv 
gfwre var nöjdare än en mätt katt i en 
solig fönsternisch. 

Oftast MiiiMir hon inte göra annat 
än att visa sig i maskinrummet ech 
kontrollera med sin fbrsteofficer och 
skeppsintendrnt, Grobarn Brunton. att 
lilliin^ logerade som normalt 
Därutöver föivöntada lian sitta med 
rid sdmtligu mål och småprata med 
den ufi-iilnVi skara sinn lyekatsja den 
prestigefyllda inbjudan att sitta vid 
kaptenens bord. tomtum detta före- 
kom av och t;: imgstutnmt 
skeppet, men det rar aiksa allt Dl bru 
liv. på del heta Ingel. 

Problemet var boro ntt ett sådant 
liv gör en bekranr [aktion rar ett hon 
sedan han började som kapten ombord 

1 1 antal kilaa. 
Sin matchvikt hade han tämnot DwKoin 
sig för nästan tjugo år sedan, di han 
eftci eo kort period lämnade färsvars 
styrkorna. 

Det var förmodligen därför det kiin 
des så fruktansvärt svår! när htm jio 
första gången i sin karriär tvingades 
fatta ett bestal av yttersta vikt 

Närdeu Mörka legionens skepp först 
däk upp på Cotossus' radarskarmar 
utgick raduraperatören ifrån all det var 
en asteroid som på något sätt jrigjnrt 
sig från bältet och nu mlell sinforil mat 
Solen. Ja aännarr man kom desto osäk- 
rare Wrv hon dock på ätt herms farstå 
bedömning verkligen varit korrekt. 
Därför klev hon upp i utkiken och rikto- 
lk skeppets teleskop mot del hon hoppa- 
des var ett större klippblock. 



TEKNIK 



Lä a*- 



Till hennes förfäran var det dock ett 
skepp, el t myckel mörkt skepp utan 
»ni;™ tfgaalljus. I hut Återvände till 
bryggan och berättade för de övriga om 
tin upptäckt. Till en början trodde man 
henne inte — inga andra skepp skulle ja 
korsa Coiossus' mil rid den här tidpunk- 
ten. Man kollade tidtabeller far säker- 
hels skull, men skeppet fanns ju därute 
— och det kam närmare. 

Hninlari följde med radaroperatören 
till utkiken och såg med egna ögon 
Legtomtamxl »nu un fyllde ni lelesko- 
■ pe fr Mf kfang. Bet fanns in te en 
sekunds tvekan mn vad skeppet var. På 
senare lid hade skepp ar och till för- 
svunnit i detta område far all aldrig 
mer höras av, ocli det verkade nu som 
om Coiossus funnit anledningen till 
dtssafötsrinuonden, 

• Kr union kallade genast upp Lord 
Stanley till utkiken, men då denne tagit 
sig upp dit hade fininliwt och radarope- 
ralåren återvänt till bryggan pr att 
hjälpa till att gmtmiföru vilka undan- 
manövrer deras kapten nn kunde tänkas 
beordra. Innan bon gav 
teleskopet i utkiken sn J 
Stanley till llrun 
år säkert inget i, 
hlem det dör— vad de 
un au ur. (.'ur jugvjifin! 
förutom på min uttryc 
ga order. flnmltwl.» 

'Men. lir». svarade 
Brunte» med en desperat 
ton i sin annars behagligt 
lugna röst. •tank om... t 

»Käfta inte emot. 
Hrnulim!' vmlade 
^Stoalev. tlun Ilade lio 
senare tid börjat inse hur 
ytttrst symbolisk hans 
roll var. och han var allt 
intimt fm förtjust. 

Setåttmgeu hade insett ' i 

delin fin långt sedan, och , 

funderade nu allvarligt 

på att anhålla om dam _^~ 

förflyttning nar de väl ,.. ~> 

avklarat resan de nu ror 

nit pd. Stanleys följande 

ord var droppen. 

tJin så länge ör det jag 
ton? iii kapten muhard. Ni , 
ska inte gtiro någonting 
förrån jag ger ordet — ^ 

och Wuiilur ui Ull det ser i 
jag till alt skjutn er alli- 
hop. Är det uppfattat?» 

tja, sin, sade Rrunton , * 

svagt. I samma ögonblick t 



KUNSKAP OM IMPERIAL 

GRUNDEGENSKAP I NT 

färdigheten ger genomgripande kunskap om megakorporationen 
Imperial. Användaren känner ull hela dess historia, hur den funge- 
rar, vilka sam innehar de högsta positionerna, hur klanerna står i 
förhållande till tat andra, etc. Färdigheten hjälper användarn i .11 1 
ta sik igenom Imperials enorma byråkrati ocli all undvika all begå 
misstag i umgängeslivet. Man kan också välja ,111 applicera färdig 
heten på en specifik klan. 

RYMDSKEPP 

I..KLIM>IC,I NSKAC. INI 

Medan färdigheten Flygiäikusl inbegiipei fm månan all hålla sig 

lugn under pressade situationer under llvgniiig (såväl i lulien som 



1 rvriidenl. gällci denna läidighel endast förmågan att framföra en 
rymdfarkost. Utan färdigheten skulle man bara stirra dumt på styr- 
spaken utan en aning om vad mätarna och lamporna indikerade. 

RYMDNAVIGERING 

GRUNDEGENSKAP: INT 

Del aren sak alt la fart pä en rytmik ärra, men atl fl den att hamna 
på rätt ställe är nägol helt annat. Navigatören och piloten ftii ett 
nära samarbete lör att sä snabbt och lätt som möjligt föra passage- 
rarna till deras deslination, En del besitter båda färdigheterna, 
men på llellalel lymdskepp skolei en besättningsmedlem icspek 
live uppgifl bada krävel stol koiiceuliaiuni 01 Ii del ui la Inum 
nat att med tillta t k I ig I stot säkerhet kunna sköta båda. 



ATT VÄLJA FÄRDIGHETER 



Nat du valjel färdighetet böi du tanka pä vad du redan bestämt om 
din nill]ii'iM.ii försök välja färdigheiei som släminei överens med 
din klantillhötighet och ditt yrke, så att din rollperson blir mej 
enhetlig och sammanhållen, lin spanare från Durisiru-klauen sum 
saknade Jakt och Ceväi skulle se ganska blek 111, liksom 1'aladine- 
bviiikiaieii utan Administration eller Kunskap om Imperial. 

Del vikliga är all se till all man lägger lonvikl en vit! det man är 
ii.isi |.,i s.imikhe.i som man undviker sina svagheter. Har du låg INT 
sk, 1 ilir alliså undvika Tekuikfärdigheler. och bai du bog I Vi ska du 
kanske fundera på att bli pilot och satsa på Flygfarkoster och 
Rymdskepp, 

Kanske finner du dig plötsligen inom en klan med etl yrke och 
inser att de färdigheter du tycket att du botde ba inte står upptag- 
na. I så fall får du slå dig ihop med din spelledate och skapa nya 
lätdigheter som kan skräddarsys eller dina behov. På det sättet 
kan du skapa en helt unik och tillit utvecklad rollperson istället för 
en fä rdigpre parerad och stereotyp pappligm 




ATT VÄLJA FÄRDIGHETER 
SOM GRUPP 

En av anledningarna till att äventyrare oliast lärdas i grupp ar att 
det är i princip omöjligt för en person att kunna klata allt, Den 
bästa krigaren inom en grupp är sällan den bäste diplomaten 
del är (ill och med sä au rlet bland diplomater finns en ganska bog 
grad av specialisering. Nyskapade rollpersoner har hell enkelt in le 
färdigheiei nog lur ,m i.is och en av dem ska kunna klara alla de 
situationer som kan dyka upp. 

Näl du och de nvliga spelarna ska til! att bilda en giupp mil- 
personer bör ni först diskutera igenom vilka slags rollpersoner var 
och en hade tänkl spela, och hur dessa kan fås att passa in i grup- 
pen. Med spelledarens hjälp kan ni upptäcka gruppens eventuella 
svaga punkter, så alt ni medan ni väljer färdigheter efter hand kan 
täppa till dessa bål. 

Det finns en antal slags rollpersoner som kan vara bra att ha 
med i en grupp. Ni behöver en munvig typ eller två som kan undei - 
söka saker och ting, gärna tillsammans med en smidig och listig 
person som kan samla information pä lite mer ljusskygga sätt. Nät- 
allt brakar loss är del naturligtvis läge atl ha med ett par rejäla bif- 
far som kan meja ned motståndarna. I Mutant Chromeks' framtids- 
värld bör du koncentrera dina slridsfärdigheler mer på skjutvapen 
,111 närstrid eller som en skjutvapen är en styrkeutjämnare av rang 
— en ytterst skicklig svärdsman kan mosas av en gröngöling med 
en M606:a. 

Naturligtvis är detta inte alltid med sanningen överensstäm- 
mande eftersom det finns platser där skjutvapen helt enkelt inte är 
tillåtna, särskilt inte för obehöriga (vilket rollpersonerna ofta kom- 
mer att varal. t sådana fall kan en färdighet som Wolfbane-närstrid 
va 1 a Ina att lu 1 en uiangil slagsmålssituationer. 

Om möjligt bör åtminstone en gruppmedlem kunna fungera 
som läkare eller sjukvårdare, viktiga personer att ha med sig när 
gruppen kommer atl vara ute på uppdrag en längre tid — långt 
Iran ambulanser, sjukhus 01 b ,11111.111 hjälp. Går det alt la med en 
extra läkekunnig person i gruppen bör man göra det — ifall grup 
pens förste sjukvårdare slås ut. 

Vissa äventyr kan dessulom kräva särskilda färdigheiei. 01 Ii 
av denna anledning kan del vara klokt att låta var och en av 
gruppmedlemmarna koncentrera sig på en andrahands-speciali- 
tet. Denna kan vara vad som helst från Flygfarkoster eller 
Markfordon till Socialt umgänge. Köpslå, Mekanik eller 
Elektronik. Behovet av dessa färdigheter kanske inte uppkommer 
i alla äventyr, men när del gör det är ni beredda om så bara en av 
er bar färdigheten itijgj 




I 



Imperials utposter återfinna snart sagi (iver hela solsvste- 
mel. från Merkurius till Pluto. Som ilen mest fysiskt utsprid- 
da mega korporationen måste Imperial också vara den mest 
rörliga, eftersom en lmpei4ri-medbofgares arbete kan kräva att 

han ellci Imii i'ii.i månaden heiinnei sig i Fukido och nästa i aste 
ioidbaln-1 I ppräuhållandet ai koiiiii!iiniv,i1ionskan,ili-tn.i ,11 en av 
beståndsdelarna i Imperials storhet — men del är också en av 
orsakerna till all megakorporationen uppvisar den stöisia pioten 

tuella andelen byråkratei en sanilul 
le iia.nonsiii uppvisal i manskhghe- 

tens historia, 

Del krävs många mantimmar för 
ju på dl så effektivt säu som möj- 
ligt hand ha, styra och sända en så 
Stor mängd information. Imperials 
byråkrati kan ofta uppfattas som en 
koloss på lerfötter. Eftersom så stor 
del av dess uppmärksamhet tas i 
1 1 1 : . I ■ i . i k tv skotandet av de dagliga 
minerna h.n den sällan har lid all la 
sig an di' oväntade mui.ii un le i a uti 
av och till kan dyka upp. särskilt om 
njjdei föl lim siuiationen ska hand 
has inie har upprättals. Faktum ar 
dock att Imperials »fientliga sektor 
får uiroligt mycket gjort — det är 
bara det all det alltid finns så myrkel 
tner att göra. Därför Faller också indi- 
viduella begäranden om uppenbart 
onödig hialp ntantöi byråkratins 
ramar, eftersom dessa enskilda 
behov krymper till ett intet vid sidan 
av de ärenden som redan föreligger 
dess myriadi'1 tjänstemän, 

Merparten av kommunikationen 
mellan Imperials städel och uiposiei 
skois via radio och tv, vilket olyck- 
ligtvis inie är särskilt saken. \äi det 
gäller radio- och TV-sändningar till 
allmänheten är säkerheten naturligt- 
vis tillräcklig, men vad gäller säker- 
hets- och andra känsliga ärenden är 
den högst bristfällig. 

Förd röj ning st i den ävei längre 
sträckor kan vara ytterst irrit el ande. 1'rors alt radiovågorna lind. is 
med haslighctei nära ljusets äi det omöjligt au samtala med 
någon på en annan planet Ibrsåviti man inte står ut med att lam.i 
ett anial minuter på varje svar. Många väljer därför att skicka 
skrivna meddelanden istället, och telegrammel har därför fäll ett 
nyt! uppsving som meddelandeform. Telegrambud kan ses ila 



fram och tillhaka si nu besatta pä sina cvkl.ii genom större städer 
som exempelvis t.iuia. 

Naturligtvis k. ni urlinsjiHliiiiig.il kodas, men lör ömsesidig 
sändning kiavs ,iti hade avsändaie ml Ilagjrc hai såväl kod- 
sändare som dekodcr. Dessutom kan kodade sihidniiigai dechifl 
reras av någon som har tid och resurser lill detta, och paranoian ar 
utbredd vad gäller såväl konkurrenters som den Mörka Legionens 
eventuella avlyssning av föregivet säker kommunikation. 
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Det enda säiiei au vara helt säker är lieli enkelt att antingen 
själv tala med personen man vill 11.1. cllei skicka en pålitlig kiiiu 
med ni klvplH.it meddelande. Nackdelen med i!ess,i häda metO 
der är att de äi vtteist kostsamma och tar en fruktansvärd tid i 
anspråk för överbringandet av ett enda budskap. Vill man vara helt 
säker är del dock de enda två valmöjligheter man ges. 



dök den Stanley direkt underställda 
Säkerhetsptnonaien upp, och deras 
Aggressors i höfthätsler tätade ett tydti- 
gare språk än kaptenens I joller 

Förvissad om alt allt skulle gå sam 
planerat kikade Lord Stauhy ut geimi» 
teleskopet — och såg de» Mörka 
Legionens skepp turan upp sig i lamhe- 
ten, ifurt som en indiir OJ rar den 
mew/hdrtansvänifl syn han någonsin 
hade sett med dess tvära och skarpa 
vinklar och utskjutande faremil som 
meriiknadt tortyrredskap ån något 
annat. Det svarta skeppet rar ett han 
mot allt vad aamtyitomili Htttc. 
Genom de olikfonnade och oregrlbvn- 
det utplacerade fönstergluggarna såg 
han människor torteras på ta mängd 
onämnbara sött. nch synen fick 
hoaom nästa» att kasta upp. 

Så riktade lian leleskupct en lmtda 
lill höger och såg »ära skeppets lopp 
det Ughnårtnia förmodligen kallade 
kammaBdobrygga. Din ute i mndens 
iskalla och syniöso. lumhei siod en 
enormt muskulös Neforil med hud röd 
stim blod mli km kläde som en vansin- 
nig mat ett sönderrivet segel — som 
om dess galna skratt var det som drev 
skeppet framåt. 

Ordern om imdeamantvti kom 
aldrig, me» det gjorde inie heller de» 
rantade attacken Besättningen pA 
(.'olussus' kom man dulirygga bevittna- 
de i sirad/slagen lystnad ftur del 
enorma vraket Ull skepp far förbi dem 

in vansmKsfird mot Sela. fiår 
skeppet till slut försvunnit uitiia syn- 
håll klättrade Braulun och två säker- 
lieliiiiän »pp i itlktkeii lör ett se vad 
stim hade hänt. 

Lord Stank} fii.g ilinpsjunkcnj 
teleskopet, lian hade dött i en hjt 
tack med ordern om undanmanöver 
far evigt frusen på sina lappar. 



.RYMDFART 



Au resa mellan planetei och asleioideräi inte sä snabbt avklarat 
som man hade kunnat hoppas faktum är all restiderna dessut- 
om uppvisar stora variationer beroende på var planeterna befin- 
ner sig i förhållande lill varandra Idel tar självklan längre tid an 

les.i h, ju Meiki s till Venus om Merkurius befinnei sig pa mot- 



san sida om Solen än om planeterna befinner sig på samma 
sida), eventuella solstormar och ell antal mindre förutsägbara 
variabler. Ta hjälp av tabellen nedan Tö( all f3 fram hur lång tid 
resorna tar, och vad de kan kosta. 



STRÄCKA 

Mn ku i i us ull Venus 
Merkurius [ill I itn.i 
Venus (ill Luna 
lama till jorden 
l.una till Mars 
Mars till Victoria 

\ rtl ull l >k'iii,ii>sl,iiul 

Victoria till Jupiter 

|ll|ll!i'l I ill SatUlUUS 

s. ii is i il I I banns 

Uranus till Neptunus 
Neptunus till Flum 
1'luio till New 
Prisei avgörs från bli ull Tall 



RKNT1D 
!T6+3 dagar 
ITIO-8 dagar 
IT6+3dagai 
3T6+ 12 timmar 
IT10-6 dagar 
IT4+22 dagar 
2T20+J dagai 
2TI0+ 15 dagar 
3T10+28dagnr 
2T20 I (,(i tl.in.li 

1 TI 00 +70 dagar 
IT1 00+60 dagar 
IT10+3 dagar 



l,i företag köl regupft mellan någon av dF intF planeterna och 
exempelvis Victoria, eftersom del inle vore ekoiiomiskl lönsamt, 
Man skulle i sä fall först mellanlanda på Mari for all la omboid nya 
passagerare och fylla på bränsle och förnödenheter, 

i iKrneu ucksii uti resoi bortom .Men >uli'i.il in: sällan Eget 
i lim. iich i förekommande full äl den lesaiule oflust på iiägon 
m eg a korporations uppdrag. Yttersl tå hai annars skal all ge sig 




PRIS 

4.990 -150 per dag 

7.490 + 100 per dag 

3.490+ 100 per dag 

3.990 

5,490 + 100 per dag 

14.990+ 100 per dag 

4, 990+100 per dag 




utanför asteraidbaltets skydd, eftersom den Mörka Legionen 
enväldig! behärskar allt burlom det. Visserligen upprat t håller ett 
amal förelag fart farande sin gruvdrift på de yttre planeterna, men 
dessa gruvor är ytterst välbcfästa for au stä emot Mörkrets^Själi 
ylande hordei . 

Fristående piloter som själva äger sina skepp får åka vart de vill 
sä länge de ansöker om livstillstånd hos Kartellens Rymdfarts- 
administralion (KRAj, KRA koordinerar solsystemets samtliga 
rymdskepps rutter och ser därigenom till att skeppen inte kollide- 
rar med varandra, eller än värre störtar rakt in i ett av den Mörka 
Legionens skepp de inte kände (ill. 

Av och til) drabbas rymd resenärer av piratangrepp, men det är 
långt emFllan rapporterna om sådana angrepp da ytterst fa ät 
dumdristiga nog att ge sig på rymdpiratens yrke. Förutom yrkets 
inneboende riskel kun en pilat dessutom stöta på den Mörka 
Legionens trupptransporter som går i skytteltrafik mellan ciladel- 
len på de inre planeterna och Legionens baser långt bort från 
Solens värmande snålar. 

KRA upptäcker vanligtvis dessa t råns port skepp med hjälp av 
radar eller sammanställande av iakttagelser, men skeppen kan 
(rots detta ofta ses i solsystemets innerområde, KRA sänder då 
först ut en varning lill samlliga skepp i områdel och uppmanar 
dem alt undvika de sektorer i vilka man misstänker att den Mörka 
Legionen befinner sig, Därefler görs ett allmänt upprop till samtli- 
ga megakorporationers väpnade styrkor att spåra upp och förinta 
skeppen. Olyckligtvis är dessa dock vanligtvis försvunna då någon 
hunnit till platsen. 

Passagerarskepp som stöter på den Mörka Legionens skepp 
har ytterst liten chans att klara sig om Leg i o när em a upptäcker 
dem och bestämmei sig loi att anfalla. Ibland ignorerar Legionä- 
rerna dock passagerarskeppen — antingen på grund av alt de inle 
uppfattar dem som något hot eller för att dF har bråttom att skapa 
kaos någon annanstans. Det senare är kanske det troligaste, el in 
som Nefaiiiei äi kända löi ull behandla saklfurdigu underhuggare 
ytterst häidhänl. 

Den som har tillräckligt myckel pengar har sällan några pro- 
blem art komma dit han eller hon vill. En bra pilot kan med Fil bra 
skepp korta restiden med upp till 25%. men dessa män och kvinnor 
vet också alt la beiali för sina tjänster — priset är upp till dubbla 
det normala. Verkar passagerarna vara på flykt undan något (exem 
pelus rättvisan! och i uppenbart desperat behov av pilotens tjän- 
ster, eller om uppdragel innebär alt skeppets besättning rvingas ta 
Större risker, stiger naturligtvis priset ytterligare — om kaptenen 
ens är villig uti ta ombmd de desperata passagerarna. 

De bästa piloterna hamnar vanligtvis till slut i någon mega kor- 
porations väpnade styrkor. Många av dem återfinns i Imperials 
flotta, den del av farsvarsslyrkorna som ser lill att trupperna kom- 
mer dit de ska. Del är el l risklylh jobb eftersom dessa skepp ofta 
utsätts för attacker från den Mörka Legionen. Det går sällan mei 
än en verka mellan rapporterna om en mililärlransptiri som för- 
svunnit under mystiska omständigheter. 




Som nämnts i {.rundreglerna är Imperiai mycket hia pä 
ii '.i„uli nya bosätiningai i orörda delar av solsyste- 
mel. Megakorpöraiituiens Oiiupiistailniei lun in bil- 
dals till att upptäcka tidigare outnyttjade tillgångar for att sedan 
lista ut In» dessa häst omvandlas till något användbart. 
VUseriiajen it tillgångarna ofta outnyttjade endast i s,i motto att 
det inte är Imperiai som utnyttjar dem. men de Imperialbosältare 

s er saner di 1 tidigare invånarna .it' handplockade löt uppgiften 

och överträd ar i nästan samtliga fall sina föregångare. 

f or ett antal generationer sedan, då lian hans fokuserade sin 

i.i|i|iiii,ni,viii)iiri |.ij kampen tunt den MBrka Legionen, mbjöd en 
Bauh au s-foretaga re pä lägre nivå Imperiai tili all u över del giuv- 
företag hon skötte på Venus. Imperiai var inte sena an störta in 
med osetade vapen, men kunde t ti I sin förvåning överta företa- 
get ulan .ni avlossa en enda skull. Invånarna gav sig i all tysthet 
inför övermakten och överlämnade kontrollen av foretaget ulan 

stl uivi kel ■ ell knyst Nji imperiai eftet en tid I igl »ni pnidtil- 

lionen enligt sina nkiliniei och därmed l»i tlubW.it ellektivhetcn. 
svepte samma Bauhauskvmna in och köpte tillbaka förelaget till 
en bråkdel av vad det skulle kostat henne att själv omorganisera 
och nyutrusl.r 

Detta utsågs snabbi till århundradets . ii tar. Hau hans- Ii i re I aga 
ren. Wilshire Snarez, lude förman Impeital all gula del de var 
bäst pi — och vände det till förelagets fordel. Till en början irrile- 

[jde detta Imperiai, men cftetl nan hade tätt en In.i pris tur 

forelaget kom man snarl river det. Bada sidor vann pä affären, i ub 
trots an ell antal företagare föisökl sig på an giira om hennes 
bedrift har ingen lyckats lika bra som Suaie/ en gäng gjorde. 

Snart insåg Imperiai Ut om 
de bala lyckades behålla företa- 
gen tillräcklig! länge, säg 2 r ) är, 
skulle de ge en avkastning på 
investeringarna som skulle (ä 
vilket Kauhaus-crbjudande som 
helst att blekna vid en jämförel' 
se. Han hatts hann också förlora 
en Iil-I del tenUoiuim innan de 
förstod vad som höll pä att 
hända — räknat i kvadratkilo- 
metei ar Imperiai tack vare 
delta Bauhaus' misstyd ande 
den starkaste kraften på Venus. 

Imperiai -.ällei visserligen 
stor lit till sina väpnade inmut- 
ningsexpeditioner. men dessa är 
längt i frän megakorporatkmens: 
enda sätt alt utöka sin territori- 
um Man k. ii i ■,,ua nog sa subtil, 
vilket övertagandet av hela 
Fukido Iran ena dagen till den 
andra är ell gott exempel på. 

Man sanei lu-ksa l i»i lit till 
utforskandet av rymden. Med 
jätteföretag som l.otighton i 
spetsen hat Imperiai lycka l.s 
utveckla några av de absolut 
bästa rymdfarkosterna inäusk 
ligheten känrtei loughion-ägda 




Witdimoulh Värds på Lima producerar en tredjedel av solsyste- 
mets alla rymdskepp, och det är ytterst fä människoi som inte 
skulle känna igen EÖretageti stiliserade bagge i silver, 

Detta, »cfi deras avsaknad av ett hemland med i princip obe- 
gränsat utrymme fin expansion som deras konkurrenter har, 

tvingade Imperiai all vända tippmaiks.imhelen I niti måste lan 

dområde de kunde hitta: asleroidballel. Underligt nog tycks aste 
uutlbähet passa ImperiaLs kynne, kanske lack vare .il 1 usieroidei 
na ligget utspridda men andi) sammanhållna i sina uml»ppsbantii 
och därmed kan sägas påminna om hur klanerna tillsammans bil- 
dar Imperiai. 

Nästan samtliga klanei liar en helt egen asleroid av något slag. 
. de regelbundet använder den eller ej. Asteroiderna funge- 
rar som klanernas gömställen när de behöver dia sig undan töi all 
träna, återhämta sig eller planera inför framtiden. Några av dessa 
asleroid er. som exempelvis Paladin e-k lan ens hem på Victoria, är 
rena palats med myllrande rymd hamnar, medan andra vid en järn 
liirel.se hamsläi som unkna skjul med en påle vid vilken man kan 
ankra sitt rymdskepp. 

Enkelt uttryckt har Misliima Merknriiis, Capitol Mars. Bauhans 
Venus och den Mörka Legionen del iivnga snlsvsk-mel. Fin 
Imperiai gäller det därför alt skapa sig ett hemland varhelst de 
kan — samtidigt som de hela tiden hindras av de som först kom- 
mu till platsen I »i nämnande äi Imperiai utspritt övei samtliga 
av människor bebodda planeter och hela asteroidbältei. men 
r.tl.khue klanen Ii, ii sedan ili installerades p.i IkigvnrdiglKl.-us 
tron a i betat I ca att skapa ett eget hemland ål Imperiai. 

Detta avlägsna mål ijanar också till att ena klanerna kring 
någonting de alla ulan reserva- 
tioner kan se som gemensamt 
mål, »ch 1'aladuie klanen an vän 
det sig av denna dröms innebo- 
ende kraft till atl ena sitt folk 
p.i ett .san nian en gäng mm 

ibgt Paladine-klanens 

arbete ses duilbi också av de 
flesta som den huvudsakliga 
orsaken till all Den stora för- 
bittringen bar avtagit Om 
iiuperials folk verkligen vill ha 
ett land de kan kalla sill måste 
de arbeta som en man mot 
rle t la mål, även om landet ifrå- 
ga kanske inte kan hl i en hel 
planet. Samarbetat man inte 
komma drömmen aldrig »ti Lb 

veiklighel. 

Pålad ine-k länen har gjort 

sii i hem pä Victoriu-asteroiden 
till et i si rälande exempel på bin 
ell Imperials hemland skulle 
kunna se ni, Kanske äi delta 
skälet till all asleroiden är ett 
av de mesl populära målen for 
Imperial-medborgaruas pil- 
giunsresoi (näst efter Katedra- 
len på Lina | Drömmen har 
ål minstone län en hem 



GOLDEN LIONS I 
FUKIDO 

' liften dallrade uv spänning, nar 
överstelöjtnant Edward S. Mwrrforit 
liiini m på scenen. Genomgången 
lämnade inga tvivel om saken —fem 
män badv förskansal sig på Copitols 
ambassad och höll en gisslan po mellan 
/em ron ucli tjugo personer. De Itooe 
trav också, men Muntorn brydde sig 
inte om dem, Oel var inte lians jobb att 
ge UBp frir terrorister — tiau knal tor 
alt krossa dem. 

Terroristerna hade redan rfiirfa! trr 
personer, vars kroppar låg i omöjliga 
ställningar på trottoaren dit dr fallit 
från toppen uv den tjugu våningar höga 
livggiinden. Ojjrril liadc dodr riiift långl 
innan de tog mark. Terroristerna hade 
i vingal den all gå ut på en planka öre r 
ciygrjmdeu. och medan offren bonat och 
bett for sina liv Jwdr (enwislema bldsJ 
hål i dem. 

De var Beväpnade med Inlnirfers uv 
plasma avfyrande modell, utmärkta 
vapenför deras typ av jobb eftersom 
man inle brlnMf träffa mblel med dra 
typen av ammunition. Del räckte alt 
komma nära, Å andra sidan hade plui 
uin-flrtimumlinji vissa nackdelar också. 

Pet ver just dessa svagheter 
Uardachs jnlk skulle spela pti. Tern mun 
på takel redo atl gå in. Han akti 
mikrofonen i iiti headset och gav 
mdern. 

vntesaiskaqi ljusblixt och 
ljudet nv en etplaium rullade ned från 
ty •,/ 1 -lens lo k to 1 1 foljl a v del torra 
kimlliet /rån Aggressors. Kok vältrade 
sakta ut ui den ovenia våningens krus- 
sade flmsler. Mnrrlncli grimaserade då 
han hörde de karakteristiska kniiUn,-*' 
fra n plwmui-aium m ni ion. 

Så tys! nodt' ljuden 

Mardoch rar frestad att bryta den 
radiatystnad lian tjåft beordrat, men 
visste nit ljudet ne finns ritst via grupp- 
ledarens horsnäcka — hur dämpat det 
än var — - kunde ge terroristerna nagui 
til t .til, l« mul i all ritk. I lun hade råkat 
ut för just del en gång när han som löjt- 
nant tjåtv lett en nuf i-terroristgrupp. 
Lyrlrfijlfvrs hade motståndarna varit 
usla skyttar, for annars hade Murdach 
mått nv.revnr! suuirr än Ii rim wwrnrditn- 
de gjorde när han fur klar med honom. 

Murdach var nära att hamna infor 
krigsrätt for den ulifcnllniugcii, men 
undersökningskommittén hade jiitit 
hooom från alla misstankar om slarv 
och inkompetens, lians överordnade 




FUKIDO 



hade dork inte Ii u/f lika siar tur. 
Murdoch log/iirsig sjalr. Vid 
Kardinalen — hon ahkade Gulden 
Uotts. 

Så trots änttitftn tystnaden. Del var 
Marshall, gruppchefen. Hästen i hans 
hörsnäcka var klar och stark, men han 
hörde tydlist hur hennes stämma darra- 
de av allt adrenalin som fortfarande 
måste bulta i hennes kåtor. "Allt ok, 
femte Uppdraget »t/Bff.» 

'förlaster?' 

'Några i gisslan ar allvarligt skada- 
dr. men (le flesta mår bra. Ikl ser ut 
som IS-O tillCalden Linns.t 

Murdoch log brett, men frågade sig i 
tysthet hur länge lill han skulle klara 
delta — tar filma atmmiiogtn? Dagens 
uppgift hiule i alla fäll klarals av. orh 
det var alltid nåt att glädjas al. 

■ «åra gjort. Marshall, gratulera grup- 
pen från mig. Grndarmema borde 
komma vilken sekund som helst for an 
städa upp det htk. Vises i NK for slut- 
gtuomgång. /og står jtir drinkarna.* 

'Tack for det. översten, kem svaret, 
Murdoch kunde nästan hära hennes 
leeade. 



Del v;ii visserligen Mishima som byggde Fukido. men del .ii 
Imperial som gjort siad™ Lill vad den iii sedan den öppnades li>r 
leasing av utomstående. Mishima liade ajdrig kunnat drömma om 
an Imperial skulle svepa in och leasa ajflihop — man utgick ifrån 
att perioden på 100 år var alldeles lin kort för långsiktigt plane- 
rande företag som de konkurrerande megakorpo ra tioner na, 
Mishima hade tel. 

Imperials klaner hade länge v, nu avundsjuka pä att de övriga 
megakorporationerna hade hemländer medan de själva slängdes 
ute av de som Katt turen att komma försl. De övriga gjorde W ksj 
sm bästa toi att hålla Imperial slangen, men klanerna visade ston 
Ul.iimiil tespektive iiöisia haiidlmgskiafi beroende pä v.id situa 
lumen krävde. 

Impetials plan för an skaffa sig någon slags bas från vilken de 
kunde sköta sina affärer började som ett långsamt men metodiskt 
byggande av bosättningar på områden ingen annan ville ha. 
Landområdena, som de uttolkade områden på Merkurius Imperial 

koloniserade, var inledningsvis lill föga nvll.i lör nägn n 

eller ;'iralals aibele hade lie Ii il vant Hals lill förstklassig mark. Näl 
tillräckligt stora områden som dessa kunde länkas samman skulle 
Imperial ha sitt hemland. 

Olyckligtvis var del inte svin lur de övriga megakorporatio- 
nerna all se van Imperial syftade, och naturligtvis satte man käp- 
par i Imperials hjul. Man såg till att behålla rättigheterna till vikti- 
gt landområden, exempelvis de med vattentäkter, vilket gjorde 
Impei 1.1K omr.iden i princip oanvändbara. 

Impciial lick ledan hän honan problem med Mishima. Mmi 
ville ål deras områden på Merkurius eftersom dessa inte bara var 
lönsamma, utan dessutom så långt bott från hotel från den Mörka 
I eyjonen man kunde komma utan all uppslukas av solen. Och niii 
Imperial en gång bestäm! sig lör att man vill ha någonting vantar 
man sällan med att förse sig. 

Förutom l.una ät ingen stad så många Imperial-medborgares 
hem som Fukido. Staden har en kosmopolitisk air som lill orh 
med överskuggat månstadens l.una ar trots allt gammal och gra 
medan Fukido är inbjudande och fräsch, en siad fylld av möjlighe- 
lei orh lockelser. 

Sedan Imperial tog över Fukido har stadens ekonomiska sys- 
tem utvecklats till det närmaste ren kapitalism mänskligheten 
någonsin sett Eftersom man är säker på att man komma att 
kastas ut ut staden när leasingkontrakiet gåu ui har man inte 
bekymrat sig med att regiera någonting. Följden blev naturligt 
vis att lurendrejare av alla de slag kastade sig över Fukido som 
ylande legionärer, och pengarna llyter nu fritt genom staden. 1 
Fukido linns enorma niöjhghctei här kan allting fäs — om man 
Ii. ii pengar. 

Polisiärt arbete skots i Fukido av medborgarna själva. Anser 
man sig illa behandlad av någon får man själv betala någon all 
utmäta det straff man finner lämpligt. Megakorporalioneinas 
medlemmar skyddas av sina löictag, men Irilansare och andra lig- 
ger betydligt sämre till. 

Resultatet av detta har blivit alt i princip samtliga stadens 
invånare ständigt bär vapen. Detta vore visserligen olagligt om 
del hade funnits några lagar all efterleva i Fukido. men som det 
nu är kan ingen hindras att b.rrj vapen. 

Den stora vapentälheten avspeglar sig dessvärre i Fukidos 
fruktansvärda brottsstatistik, som gol den lill solsystemels dödli- 
gaste stad. Dag efter dag utmynnar mindre tvister och gräl som 
någon annanstans kanske hade slanual vid ett mindre slagsmål i 
blodiga vapenducller. De privilegierade I iikidohoiua drabba! vik 



serligen sällan samman pä della sätt, men på slädens g.um ai eii 
människoliv inte myckel värt. 

De som k-vei i fukidos alabasiervila ti un påverkas dock Sällan 
av detta i sina dagliga liv. De beklagar naturligtvis förlusten av 
människoliv, men anser sig inte kunna göra något för att si ävja 
den valdsvag som ständigt tullat fram genuin staden. De levei sina 
skyddade liv högt ovan stadens gator och möter sällan väldet i 
annan form än nyheternas lakoniska mord statistik. 

Fukidos enorma skyskrapor slår dessutom i förbindelse med 
varandra via ett antal gängbitiar vilka gör det mer eller mindre 
onödigt for de mer bemedlade att ens beträda stadens gator. 
fukido äi en siad där skillnaden mellan de som li.ii mh de som 
inget har är större än någon annanslans. 

De i princip enda som utan problem kan färdas genom dessa 
Fukidos skilda världar är Brödraskapets medlemmar, eftersom alla 
— såväl på de övre som undre nivåerna — håller sig i skinnet nar 
eii..n Kardinalens hrödci uäriuai si;;. Ingen vag. n riskera att gripas 
anklagad föl käiteri, eftersom fa anklagade — vare sig dessa är 
skyldiga eller oskyldiga — överlever erfarenheten. De som trots 
illl gör det äi ulla lin alllid löraudiade. 

Fukido katedralen är den senasl byggda. Den uppfördes 
snart efter Imperials kuppartade massinvandring som ett försök 
all la Kardinalen all medla i den konflikt som uppstått mellan 
Mishima och Imperial. Knepet lyckades och Kardinalen bad på 
Imperials vägnar Mishima au följa bestämmelserna i del nyligen 
upprättade hyreskontraktet, som trots allt var bindande. 
Vägrade Mishima .skulle dutta kasia en tvivlets skugga över de 
eventuella framtida affärer Mishima skulle önska bedriva med 
andra — vem vågar lita på en affärspartner som st tunt at i bin- 
dande uppgörelser? 

Mishimas Overloid insåg all kardinalen hade ratt och diog sig 
tillbaka från en förmodligen lång och blodig kon 11 i kl med 
Impenals ockupanter. Med liden skulle ju nyttj anderätten till 
området återgå till Mishima som då skulle komma i åtnjutande av 
den av Imperial förbättrade staden. Mishima hade kanske inte räk- 
nat med att blodei skulle linda så friu på stadens gator, men det 
var något man val beredd au leva med. 

Imperials leasiiigkonirakl går snart ut, varvid Mishimas hittill- 
svarande problem vid en jämförelse kommer au te sig som rena 
barnleken. Större delen ,iv Fukidos undre värld har av fruklan lör 
att hamna mitt i en stridszon om Imperial skulle vägra att lämna 
staden när kontraktet gått ut redan nu planer på all Hytta till grö- 
nare betesmarker. Imperial bar gjort ett anlat enorma investering- 
ar i staden, och trots mega korporationens officiella ståndpunkt 
tror lå att den skulle vara villig att ge upp allt utan strid. 

Merparten av flyktingarna söker sig till Longshore och ger där- 
med Mishima en försmak av vad som väntar dem i Fukido om sta 
den trots all! frivilligt skulle återlämnas till dem, Hittills har man 
frän Mishima-hä!l inie gillat vad man selt, men eftersom megakor 
porationens namn står på spel lär man knappast ge upp så dyrbar 
mark ulan sliid 

För Imperial utgör ägande nio tiondelar av lagen, Merparten 
av Fukidos invånare har. om än i tysthet, hävdat att Mishima kom- 
mer att bli tvungna all släpa dem ut ur staden — i kistor. För 
många är livet i Fukido del enda de känner och de anser med rätta 
eller ej att staden är deras att förfara som de vill med. Om 
Mishima verkligen ville ha staden borde de aldrig ha släppl in 
Imperial. oavsett hur välsklivna koiuraki de kunde ha presenterat, 
När de nu en gång släppts in i staden ska del mer till än Mi.sluma- 
fölk för att få ut dem — hoppas tle. 



VENUS 



Imperial har ett tjugotal bosättuingai pä Venus, vara! mänga .it 
löie detta hauliaus-hosaitnuig.il. Som tidigare nämnts har Impe- 
rial ända sedan grundandet ständigt snävat efter all expandera, 
och i denna strävan sökte man sig ganska ofta till områden som 
redan invecklats av deras konkurrenter. Dä det från Imperials ope- 
rationsbas på Luna är nära lill Venus var det bara naturligt au 
megakoi porationens uppmärksamhet fokuserades dil. Mars var 
aldrig något gångbart alternativ eftersom Imperial hade föga 



intresse .i\ att komma i krig med det mäktiga Capttol. Kauhaus' 
män och kvinnoi gjorde alll som stod i deras makl för att stå 
mini Imperials .irtaekei. nieii val längl mel bekymrade över 
holet från den Mörka Legionen än en eventuell lörlusl av några 
isolerade bosättningar. Med liden blev de förlorade hosällningai 
na baser från vilka Imperial kunde ge sig på än fler Bauhaus-områ- 
den, och plötsligt stod mer än några få utposter på spel. 



Hauliaus ansåg sig dock alltför civiliserade lör att slå tillbaka mot 
en annan megakorporation, och använde sig därför til] en Iwrjan 
av diplomatiska kanaler For att ventilera sin ilska gentemot 
Imperial. Det stud emellertid snart klart att Kartellen, som i prin- 
cip endast handlai ined samtliga medlemmars medghrande, ime 
kunde giira någnl ål saken. Imperials representanter lade helt 
enkelt in sitt veto mot resolutioner riktade mol den egna organi- 
sationen, ix.lt Kartellen kunde inte göra mycket annat an au liirsö- 
ka med nya icsolniioner. 

Förhållandel mellan Imperial och Bauhaus förbättrades så 
småningom eftet en lång och ytteisl kylig period. När den Mörka 
Legionen böljade attackera även lmpen.il bosättningar på Venus 
fann sig de två megakorporationerna sitta i samma båt. 
Relationerna förbättrades inlöi det gemensamma yttre hotet, nrh 
ni. in började samordna försvarel mot de liordei som strömmade 
ui ur Venus' citadell. 

Det var dags att sätta in de särskilda anlM.egionstyikonu, 
W .1. K.id Samaritans och de legend, ni.ska Itloixl Heretä Styrkorna 
skötte sig bra i strid mot den Märka legionen och kunde snart 
uppvisa en imponerande mängd segrar. Klaukrigamas insatser har 
kanske inte lyckats överbrygga den finna fiendskapen mellan de 
två megakorporationerna och vunnit en hnperiaivän i Bauhaus. 
men man har åtminstone fatt dess respekt. 

[mpeital h. 11 egentligen aldrig stelt pä vänskaplig löt med 
någondera av megakorporationema. Klanerna har tillräcklig! 
myckel besvär med art komma överens med varandra att de Inte 
Ii.ii tid ellei in k all komma med vänskapliga inviter iill utanförstå- 
ende. Käderna på Venus retade Itaulians. Övertagandet av fiikido 
gjorde Mishitua rasande, men några större strider blossade lyck- 



ligtvis niie upp på grund av detla — affären var trots alli helt och 
hållet laglig. Visserligen utkämpar Imperial då och då mindre skär- 
mylslingar med Capilol, men de har ännu inte lyckats dra den 

mäktiga megakorporaiioiieus vietle över sig. Aiileiluutgeii iill 
ilctta kan kanske vara all ell saftigare neh mer acceptabelt må! 
harclyki upp pä del ekonomiska slagfältet, 

När Cvbertronic intog scenen hade Imperial äntligen en kon- 
kurrent sunt låg i en strategiskt sett sämre position, och del fak- 
tum .111 i'vhei'1 ronic ime använde sig av Imperials ackvlsitiölistek' 
nik gjorde det bara än mei lockande all erövra den nya 
megakorporaiionens områden. Dessuioni kom många av ( vhei 
tronics anställda ursprungligen från ftauhaus. och eftersom 
Imperial haft myckel an göra med dessa människor visste inan 
redan hur dessa fungerade i en mängd olika situationer, 

Imperial gav sig med Brödraskapets välsignelse pä i vherttonu 
som en svullen linnd pä prima kön. Si rus efter del ,m I ybertfonfi 

lei stort rabalder och på mycket kort tid etablerade sig som 

ilen lemle megakiirpoi.ilionen deklarerade Kardinalen au li.m 
misstänkte att företaget på ligoi säll kontrollerades av del Stora 
Mörkret. Delta var den enda ursäkt Imperial. allud lika trogen 
Kardinalens ord. behövde för alt vända all sin uppmärksamhet 
iiun att krossa Cvbertronic. Om man dessutom kunde görs 
ekonomiska vinningar på kuppen gjorde del ju inte saken sämre. 

IM vi lind av den siar ka ställning Imperials tre största liendei 

Hauhaus. Cyheitronit oili den Mörka Legionen — har pä Venus 

Ilar megakui|ioi ji ni-, nd |>,i planeten vaiil ett i stort seil knn- 

Starrl krig. Detta passar också Imperial utmärkt, lör även om man 
sorjei förlusten av var klanmedlem är del också detta megakorpo- 
ulnaiens militärbaserade ekonomi bygger på 




ASTEROIDBÄLTET 



Även om de förenas under gemensam llagg är Imperiais 
klaner i allmänhet ensamvargar stim hålls samman näst- 
an uteslutande av institutioner som HÖgviJrdtgheten, 

parlameiilel oeh fiirsvarssivrkuiiia Ii om ineilveikan 

i dessa fall häller de sig mesf föl sig själva, och ingen- 
stans är detla mer uppenbart än i deras val av hem. 

Samtliga klaner har utan undantag någon sorts hem 
i asteroidbältet. Hemmen kan till en början ha varil gru- 
vor eller farmer, men har med aren vimi ull något myck- 
et mer an sä. De har blivit de platser klanmedlemmarna 
sammanstrålar på under helger och andra särskilda till- 
fällen, där de påminns om att de fakliskl aren familj oeh 
alt familjen till syvendc og sidsl är alll man har. 

S.unl iiliiil som '. i:-. sj hem liegiänsas i sloilel oeh 
strålglans av storleken på de klippblock de upploiis >j 
tycks vissa andra vara närmas! ändlösa. Ett antal av bäl- 
tets asleroider är stora som små inån.ii och har därmed 
mer än tillräckligt utrymme för ytterst luxuösa hem. Del 
främsta exemplet på ett sådant är Paladine-k länens hem 
på Victoria. 

Hundratals asteroidei ai bebodda I mus del håra 
utrymme nog all landa ett rymdskepp på en asteroid 
hoi il.n med all säkerhet Imperials. Hela uppslagsböcker 
i fleia band Ii.ii skrivits om dessa plalsei. deras invånare 
oili delas olika miljöer. 




Y 
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DIEMANSLAND 



Den största och viktigaste asteroiden är utan tvekar Victoria, men 
ytterligare ett namn dyker ständigt upp under diskussioner i sol- 
systemets alla horn: Diemansland. Ilosällningen kom på etl tidigt 
skede i hnpeiials historia till föl si som tängelsekoloni, men h.ii 
sedan dess vuxil till ett blomstrande samhälle. Det är unikt på så 
sätt att nästan alla dess infödda invånare åt Avfällingar — män 
och kvinnor som ime tillhör någon klan — eftersom deras förfä- 
der försköts innan de sändes all sliaffarbela på asteroiden. 

Genom åren har Diemansland omvandlats från sienig gravko- 
loin till en vacker semesterort. Dess läge pä asteioidbättels inner- 
sida ger den ständig tillgäng till Solens strålat vilket gör au man 
har underbart väder i princip året rum. Under den Riitra Fejden 



Ivlles jiieiiiansljnds si, an. v nu l.tngkoloni eftersom merparten av 
suafläiipuia slogs pä VJurdm h sidan Ne som överlevde ittbör 
deskriget gavs full amnesti. 

Näi säkerhetssystemen pä Dieinaiishind monterades ned för- 
vandlades den tidigare laglösa men lugna asteroiden nai. g 

ovel ell nall til! ett vill och laglöst lillli, ti'inets di ägg 

Spelföretag flyttade dit så snabbt de kunde, och innan malt ens 
hunnit säga -vänta lite här- hade den organiserade hitnisligheten 
skaffa! sig ett siabilt fotfäste pä asteroiden, 

Morgan-klanen skotte merparten av den lagliga spelverksan> 
heten, och den skotte sig bra, Snart strömmade folk ull Iran syste 
inets alla hörn för all fl ell smakprov av Diemanslands nttji H 



HÖGVÖRDIGA 
KASINOT 

irjack Ridley, R.I.. agent för ISC-5. 
i ni titlbakc på Diemansland igen. 
Hågyiniigt Kostat var dttfrnustt 
asteroiden hade all erbjurfn, Ulhd som 
hulell, och tu Ridley log aldrig irt någon 
annanstans vid tina besök på 
Diemansland. Denna gång var inget 
undanlag. 

Ridley släntrade igenom kasinots 
ftiiwirfriiiii Lång. mörk uch enligt 
andra snygg far han heli perfekt i sin 
nya smoking från Jenkins Rrntltcrs, rn 
klassisk svan diibtirlkitnppt sak med 
sidenslog. Slratfordslipsen gick bra 
ihop med västen otb manschettknap- 
parna med hans personliga vapensköld 
och slipsnålen med Pumimktanens full- 
bordade det heta. 

Som uppvuxen på en farm på 
']«' vida slätter hade Ridley 
te alltid känt sig il heutma i 
■i Minnande silunliuu. Del 
fanns tillfallen då lian verkligen 
hatade att gå i smoking — men 
nu var han inte bar fm nåjes 
skull, uran i aghrer. 

En vacker ung kvinna hade två 
—ckur lidigate forsvisnost från 
ctiitiu. PCrl del lokala geudanne- 
'i hade rapporterat uti inflicka 
m kunde vara den saknade liade 
setts i nmtådtt Kitllcv hade utan 
I >aka fransk 
sedan I -riglade och vol- 

..'ila semester på en naraiig- 
lät prieal osten 
'- saken 
vt\ duiHr aste en lin 
dala ISC alt 



/deltn gällde heller 
flicka. I Ii m Hette Port 
Barthelomew, Hon var barnbom iill kla- 
nen Barlholomevrs överhuvud, och kla- 
ätit kade mycket att sägn till om mom 
Imperial Ville ttatthalamev/ att någon 
skulle hittas, såg man helt enkelt till att 
hitta personen. 

Ridley var bara en av dussinet agen- 
ter som sntls på fallet, eftersom rappor- 
ter mil ntt fnrlia hade setts hade kom- 
mit in från soJsyitemrh nW<r ftöfn 
Partia rar en populär kvinna, men på 
inget sätt utseendemässigt unik och ris- 
ken var därför ganska stor att det Spår 
Ridley fiitjde snart skutte visa sig vara 
falskt. Der kunde däck dröja, uch Ridley 
räknade ined alt bli kvar på asteroiden 




flf vecka och kanske lite till. Det rar 
bara att försöka gm a det bästa av silua 
linnen — del värja trots allt ISCsom 
stod for utgifterna, late för att hon 
egentligen be havde någon ekonomisk 
hjälp, men i m i fimm n slotlfbr milan 
kunde manjv passa på i alla fatt. 

Ridley gick bart til! baccaiatbordel, 
slog sig ned och var två timmar senare 
tttustn Sltrlings rikart. Han bestämde 
sig for alt han fått nog ar all ta andras 
pengar, lämnade bordet och gick för alt 
växla in sma marker. 

Växlingskontoret låg längst iu i 
kasinot — alltför att göra det så svårt 
som möjligt for folk all lämna stället 
med pengar på fickan. Just som hin- 
nan bakom disken räckt honom peng- 
arna — samt sitt bemtetefonnamtner 
— hörde baa ett skott från gränden 
bakom byggnaden. 

Utan en sekunds tvekan knycklade 
han ner pengarna och kussörskans lapp 
i fickan och störtade »t genom bakdör- 
ren. Ute i gränden 
kastade han en inabb 

blick åt hogei . itéen 
vänster och säg 
någtm springa från 
platsen i full )arl. ikö 
flyende hade ett fin- 
språng på åtminstone 
etthundra meter, ock 
aied den tmitigB 
glimt Ridley fittuv 
dennes rygg hade tum 
knappast någon 
chans all fä fast 
honom eller henne — 
om han ens hann upp 
^pttsonen. 

Hun imtfopranj; 
efter den ftptnde fm 
att se vad han eller 
hon egentligen jlyttde 
ifrån, och var nära all snubbla över en 
livlås kropp som låg med ansiktet i 
rönnstenen bredvid en saptunna. 
Utgångshålet i kvinnans bakhuvud 
talade sitt tydliga språk — hon var 
dåd. och det var hennes blod som rann 
nedför husväggen »rnn denne. Ridiey 
böjde sig ned ock vande på kroppen. 
Del var 1'ortta 

Det var den semestern. 



Asteroiden är som en miniatyr av Fukido. last med de lagar udi 
Ibrordn ingår Merkuriu s-staden saknar. Allt kan fortfarande Ils för 
pengar, men på Piemansland kan man vata säker på alt inte luras 
på allt man äger och har. De styrande är nämligen fullt medvema 
om att turismen ,n deras tevebröd •- trtgen skulle på vinst odi IBr- 
lust ge sig ut i asteroidbältet i jakt på nöjen. Turisterna måste 
lockas dit, och naturligtvis sktilli' del visa sig omöjligt om platsen 
ifråga fick dåligt rykte. Diemansland år visserligen ert ganska dyrt 
nöje. men det är del pris man Får betala for att kunna känna sig 
trygg- 

Diemansland har blivit ett andra hem För nästan samtliga 
Imperials Oduglingar — var annars skulle du kunna roas p! snart 
sagt alla upptänklig;! sätt och t<m Kliande kunna tunge sig metl 
sina kamialei ' 

Folk från andta Företag äi välkomna ull Diemansland. men 
relativt få gör slag i saken. Stridigheter mellan de olika megakor- 
porationernas medborgare är sällsynta, eftersom de som enappas 
med art strida över sådana saker omedelbart utvisas från ajteroi 
den på obestämd tid. För medlemmar av andra megakurporatio- 
nerän Imperiil är avvisniugen t)fta permanent. 

PS senare lid har Diemansland fått interna problem i form av 
en glupp ■'ivlalliim.ii som molsättei sig Impeiial och dailoi li.u 
inlett en serie terroristal täcker mot Morganklanens kasinon. 



Motsiåndsgruppcn reagerar ytterst negativt på att de som sande 
de inföddas lörfäder i exil till denna fäogkoloni nu gör pengar på 
ättlingarnas Karda arbete. 

Gruppen, kand sum Diemansland Liberation Army (DLA| kräver 

självstyre För asteroidens befolkning. Ue är trötta på att alltid 
behandlas sämre på grund av någonting deras lörfäder gjon h>i s,i 
länge sedan, i några l.ill föi liera .ii hund raden sedan. DIA vill frigö- 
ra sig helt och hållet från knperial och driva ett helt fristående 
företag ägt och skött helt och hållet av infödda Diemansland-bor. 

Imperials parlament har naturligtvis nekat dem rätten till 
detta. Skulle man lata vart (öretag som plötsligen blev vinstdrivan. 

de lnsgiH.i sig ti, in de övriga skulle lmpej'i.nl snart uppl i atl 

existera. : n organisation som Impeiial kan eudasi lunge n 

medlemmarna är villiga att böja sig for majoritetsviljan — man 
kan inte packa ihop ocb gå bara lör alt man inte är överens i en 
viss fråga. 

Hittills har terroristernas aktiviteter dock halt begränsad 
omfattning och då företrädesvis riktats mot Morgan-klanen — 
inte mot de besökande turisterna, eftersom inte heller DM vill 
skada asteroidens affärer. Skulle de använda sig av denna taktik 
for atl driva bon Imperial skulle de förmodligen lill slut lyckas, 
men vad skulle de vinna på detta? De skulle helt enkelt sta med en 
turistattraktion ingen längre vågade besöka. Kampen går vidare. 



/VICTORIA 



En jättelik asleroid vars omloppsbana runt solen var synkron med 
Mars' uppläcktes, inmutades och koloniserades av klanen 1'aladinc 
undei Petrus den Äldres lid som Kardinal. Det var ett oerhört lön 
samt fynd och angavs genast som en av Imperials viktigaste till- 
gångar. Asteroiden innehöll stora kol-, syre- och plalinafyndighe- 
ter, vilka gjorde den oerhört lönsam redan från första stund. Den 
utvecklades snabbt till att bli den hogsl skållade delen av aste- 
roidhältet. juvelen i Imperials krona. 

Victoria är idag en interplanetär mötesplats som myllrar av liv. 
Dess ständiga närhet lill Mars gör den lill en naturlig rymdhamn, 
och den blev snart inkörsporten till det övriga asteroidbältet och 




till och med de yttre planeterna. Snart sagt ingen trafik går förbi 
Mars utan att först stanna på Victoria för att fylla på bränsle och 
förnödenheter och fa höra de senaste nyheterna. 

Förutom rymdhamnen och gruvorna linns på Victoria också en 

stoi I lon bas samt större delen av denna del av bältets administra- 
tion. Närheten lill Ha.se Hritannica, Imperials största flottbas i 
området, ökar ytterligare den redan hektiska trafiken och gör 
Victoria lill solsystemets livligaste rymdhamn. 

Förutom allt detta är asteroiden dessutom Paladine-klanens 
hem, den nuvarande innehavaren av lileln som Högvördighel. 

Efter den Rittra Fejden upphöjde detta p.i ett ögonblick v'u j 

till den i särklass viktigaste av Imperials alla bosättningar. Enkelt 
uttryckt fäster Imperial -med borgarna inte på långa vägar lika stor 
vikt vid något annat område i vare sig ekonomiska, politiska eller 
känslomässiga termer. 

Asteroidens enda siad. också den döpt till Victoria, hyser näst- 
an 10 miljoner invånare på en yla av dryga 75 000 kvadratkilome- 



ter. Staden uppskattas for sin torra och rena luft och milda tempe- 
ratur aret om. Dess invånare är lika lätta att ha an göra med som 
klimatet: alllid artiga, belevade och villiga all hjälpa till. Victorias 
ekonomi baseras trots allt på dess tjänstesektor, vilket all l så åter- 
speglar sig i det dagliga livet. 

Om ett så vida spritt folk som Imperials kan sägas ha en 
huvudstad är denna utan tvekan Victoria. Fler turister besöker sta- 
den — både för att beskåda dess sevärdheter och för att betyga 
Högvördighel en sin vördnad |om inte annat symboliskt) — än 
någon annan Imperialstad, Diemansland inräknad. Kanske har 
delta någonting all göra med den enorma kader av labbyisler som 
i hopp om att kunna påverka Hennes Högvördighel strömmar ut 
och in i Paladine Palace i stadens utkanter. 

PALADINE PALACE 

Det luxuösa och imponerande Paladine Palace har sedan århundra- 
den varit Paladine-klanens hem. Det är en märklig byggnad som 
genom åren byggts ut i omgångar, vilket ytterst tydligt speglas i 
dess många arkitektoniska stilar. Huvudbyggnaden är rektangulär 
med en stor öppen borggård i millen, Samiliga byggnaders tak 
smalnar, iv inni toppen som planats iu, och tillsammans utgoi de 
jämn höga byggnaderna ett fantastiskt promenadstråk Rir de 
Paladine-medlemmar som önskar se ul över släden. 

Palatsels nästan fonsteriösa väggar är täckta med inskriptio- 
ner, vapensköldar och historiska scener som ristats in i den vita 
sten som gulnat med åren. Ristningarna är särskilt målande och 
detaljrika på de lägre våningsplanen, där de kan beundras av Förbi- 

p.isseiande. falaiskomplcxets I i domineras av höga tom JOffl 

skjuter ttpp i himlen likt enorma skorstenar. På tornen finns enor- 
ma strålkastare och automatkanonei och andra tyngre försvarssys- 
tem. Endast strålkastarna är dock normalt synliga. Det var mycket 
länge sedan någon var våghalsig nog all försöka sig på ett anfall 
mot denna vtlersl väl Försvarade stad. 

I palatset hor Hennes Högvördighets brödet och systrar med 
sina respektive familjer. Ilögvördigheieu och hennes familj hor 
större delen av iret i Reading Palace på Euna, och kommer endast 
hem lill Victoria vid särskilda tillfällen. Nära nog hälften av palat- 
set upptas av familjeföretagets kontor, och det är också dei iom 
installerat den enorma parabolantenn som skjuter upp ur lorget 
framför palatset. 

DEN INRE STADEN 

Framför palatset sträcker sig en stor och vacker park in mot sta- 
dens hjärta. Vid parkens andra ände För en bred aveny vidare iu 
genom centrum till dess den når Triumfbågen i stadens bortre 
ände. I millen av den kvadrat som murarna runt själva staden bil- 
dar ligger Högvördighctens lorg. En staty Föreställande Jack 






Paladine, mannen Mim ciuinl.idf Paladine ( rnpni.ilioii långt innan 
Imperial ens var en glinu i en Murdochs öga. står pä en hög pelare 
som skjuter upp ur en fantastisk Ii indin i torgets milt. lian torget 
strilar fyra breda avenyer — varav den tidigare nämnda är en — 
och bildar åtta ekrar som utgår li.in torgets ii.iv: en påminnelse 
om Union Jack- hatvan på Imperials vapensköld. 

Muren som omger staden är först och främst symbolisk, och 
utgör ett enormt minnesmärke Över a!la de män och kvinnor som 
gett sina liv lör Imperial. Deras namn har graverats på murens 
släta yta — där är flera miljoner, och fler namn läggs till för var 
dag som går. Statyer och militära hedersutmärkelser syns med 
regelbundna intervaller längs muren som en sista ärebciygelse lill 
de mest namnkunniga döda. 



även en stor del av Yartlvn inryms. Man finner det lättare an sköta 
utredningar och undersökningar angående den Mörka Legionen 

Iran detta välkända vägkors. for som talesättet sä träffande säger: 
•Alla flygrutter leder till Victoria». 

För turister — särskilt de rika turisterna som bäst har råd att 
ta sig till Victoria — finns alltid Wilkins & Co., det mest exklusiva 
aflarshusci inom hela Impeiial Solsystemets grädda llockas li.ii 
for att köpa snan sagt allt de kan få lust till. Några av de rikare 
kunderna hrukai skryta med att di' aldrig handlar någon ann. in- 
stans, och ett (åtal av dem talar faktiskt sanning. 

Till sist finns naturligtvis (lid Opera och Viuoria Stadium. För 
den som föredrar Wassisk musik är Old Opera rena Mekka. Den 
som föredrar modern musik kan se de bästa konserterna odi 




Utanför stadskärnan ligger gruvdistriktet och ett av Brödra- 
skapels största Heliga Kapell. Själva Kapellei ligger till största 
delen under jord i en övergiven gruvgång som borrat sig rakt 
ned i asteroidens hjärta. Kapellets entré — ett av de mest 
kända exemplen på Imperiat-arkitektur — är en enorm snack - 
liknande byggnad bakom en fasad av glas och sten. Del är näst 
efter Paladine Palace den största byggnaden på Victoria, vilket 
är ett tydligt bevis på dess enorma betydelse för Impei ials folk. 

Kardinal Emeritus på Victoria är Victor Ruhicus, en före detta 
jikemkvisttoi . som tedei el l av världens största träningscentra föl 
Inkvisitorer just på Victoria. Detta kan kanske också vara förkla- 
lingen till arr asreiniden ännu sä länge helt förbigåtts av den 
Mörka Legionen Iratiuigseenttel ligget ; u.u.t anslutning till 
Kapellets entré, och ser ut som ett gammalt romerskt palats med 
sina långa rektangulära byggnader, pelare längs med ytterväggar 
na, tegeltak och porlande luntäuer. Inkvisiloiuovisei kan ges ■ .\<-i 
befa staden eftersom skolor, bibliotek och traningslokaler ligget 
utplacerade i snart sagt varenda stadsdel. Sä gott som samtliga 
Inkvisitorer av Imperiaibärkomst tränas här. 

Hland andra sevärdheter innanför stadsmurarna kan också 
nämnas de övriga fyra megakorporationernas ambassader. 
Eftersom Victoria är porten till del stora Bortom är det även för 
den minst välkomna av dem alla. Cybertronic, viktigt att markera 
sin närvaro på asteroideu. Här finns ocksit Kai teilen- 
sium, Kartellens största kontorskomplex näst efter det på Luna — 
på Victoria finns kanske större behov av fredsbevarande diplomati 
än någon annanslans. 

Vid Chaplatns Court finns ISOs lokalavdelnings kontor, där 



sportevenemangen på den öppna Victoria Stadium, en av solsyste- 
mets största aicnoi med sina 135 (X)U sittplatser. 

YTTEROMRÅDENA 

Del .it i giuvnmrådet stim Victorias ntiimalinvänare lever, inbetal 
och dör. Omrädet saknar ett utpräglat centrum eftersom staden 
till större delen besliii av industriell- och bostadsbebyggelse. 
Kilometer efter kilometer av kåkstader där folks hem är foga mer 
än ynkliga skjul av koi rugerad pläl och tjärpapp kilar in sig i mel- 
lanrummen. 

Husen i bostadsområdena är dock heh beboeliga. om än enkki 
och smutsiga, där de kantar smala gator som vmdlai sig upp- och 
nedfor kullar. Samtliga hus är smala tvåvåniugshus i rutt tegel som 
ängsligt lutar sig mot varandra med helt korta avbrott for korsan- 
de gator. Husgrunderna skjuter i princip upp ur ytterkanten på de 
gator som korsar landskapet så tätt att det med knapp nöd Ii uns 
plats för bakgårdar — mestadels utnyttjade som köksträdgårdar 
— mellan husen. Dessa områden breder ut sig kilometer eilei 
kilometer ulan andra avbrott i tristessen än pubar, tvättomatet 
och uärbutiker. 

Industriområdena består till stdisia delen av gruvor, stenbro» 
och oljelalt rum vilka kåkstäder snabbt skjuter upp. De mest 
imponerande delarna av dessa områden är de dagbrott där enor- 
ma maskiner på bandhjul, samtliga utrustade med ett giganliskt 
skovelhjul i änden på en tång arm, bryter malmen och fraktar den 
i ill raffinaderierna i den del från Paladine Palace mest avlägsna 
Stadsdelen. 




lllanfiir släden och bakom palatset ligger Delis Kymdhamn. en del 
av Delis Hull bas där övei 250 rymdskepp och drygt 3000 besätt 
ningsmäit ligger stationerade. Den mest anmärkningsvärda bygg- 
naden i själva lymdhamneii är der enorma byggnad där resenärer 
checkar in och tullärendeii avhandla!, Bredvid denna byggnad Hg- 
ger den enorma banantbrmade hangar i vilken merparten n 



VICTORV WING 

■nptrialflonaiu Vktory Wing är sta- 
tionerad vid Ikllbasen på Victoria 
och består av sexton divisioner 
bestående av sexton Uramiagban No. 20 
Air Defense l-ighter f kända som 
Nighilwwks) vardera. !'u basen tjänst- 
gör fbmloin 250 piloter. 250 navigatö- 
rer och 500 skyttar dessutom en mark- 
styrka med undrrhåttsuppgifter om 
4.000 man. basens otjathavart år ami- 
ral lord William Patadine. IIRI 
(llögyördig Riddure av Imperial). sam 
själv år en före del la pilot och militär ul 
i fingerspetsarna Amiral Paladint har 
kanske brister som administratör, men 
hon är en stråtande taktiker. 

Viciory It 11131 emblem area svorl 
hök. och dess motto år *Wingsfor 
Victoryi. 



rymdskeppen parkeras och repareras. Där finns också ett flygtorn 
i form av ett torn med en kupol innehållande ett ston teleskop. 
Kadarskärmar löper som pärlband runt llyginrnet. 
Flygbasen såväl som staden omges av en skyddande stålring i 
form av enorma luftvärnsbatteriei inhysta i belongbunkrar. Dessa 
155 mm automatkanoner är nära tio meter länga och står pekan- 
de mot Victorias him 
mel i batterier om 
åtminstone två. De har 
sällan behövt jvIiissjs, 
men försvarsstyrkorna 
hlltei dem i yppersta 
skick odi är ständigt 
beredda att besvara 
attacker av alla slag. 




OFFICERSGRADER 



GENERALSPERSONER 



UNDERBEFÄL 
(Vinklarna bars enbär I på vänster 
axelskydd, under IAI'emblemet) 



CORPOHAL 



SERGEANT 
(FURIR) 



OFFICERARE 

(Vinklarna bärs på höger axel under 

tAFembtemet. Motsvarande randa 

bärs på bagge handleder) 



LIEUTENANT 
(LÖJTNANT) 



X/' 



CAPTAIN 
(KAPTEN) 



(Vinklar i guld och stjärnur i sihn bärs pä 

högel axel. Motsvarande ränder bärs pa 

bägge handleder) 



f SRIGAOIER GENERAL 

- (BRIGAUGENERALI 



MAJOR GENERAL 



(GENERALMAJOR) 



STAFF SERGEANT 
(ÖVERFURIR) 



SERGEANT GUNNEHY 
(SERGEANT) 



SERGEANT MAJOR 
(FANJUNKARE) 





MAJOR 
(MAJOB) 



LIEUTENANT COLONEL 
(ÖVERSTELÖJTNANT) 



COLONEL 
(ÖVERSTE) 





W 






k 






LIEUTENANT GENERAL 
(GENERALLÖJTNANT) 



GENERAL 
(GENERAL) 



I II I (> MARSHIIL 
(FÄLTMARSKALK) 



IMPERIAL ARMED 
FORCES EMBLEM.. 



...MED FANJUNKARES (ELLER 
ÖVERSTES) GRADBETECKNING 






KORPRAL HICH4EL SHVNE 

32. skyttegravsbataljon, 4, pluton. RÖD grupp 



ÖVEH5TE JOSEPH MACINTYRi 

Chef 32. skyttegravsbataljon 



GENERALLÖJTNANT FRANK MURDOCM 

("het spedatetyrkoma inom 32. skytt eg rävs bataljon 




(MgHTrinineriw koordinerar förberedelserna, underMMel odl 
användandet av Imperials samtliga väpnade styrkor, även de sped 
alstyrkor som lyder under enskilda klaner. Det är ministeriets tipp- 
gitt att se till au Imperials medborgare rxh intresseomijden !<>i 
svaras mot alla slags militära attacker, liksom del faller pä dess 
lolt att planera och utföra — eller åtminstone godkänna — samtli- 
ga anfall som ska utföras av megakorporalionens soldater 

SJ är det åtminstone tänkt att fungera, I realiteten hur ministe- 
riet visserligen full kontroll över törsvarsslyrkorna, me ,m lut 

ytterst lile att säga till om vad gäller klanernas specialslyrkor. 
Skälet till detta är klanernas behov av an kunna träna och hålla 
sina egna styrkor som oberoende organisationer. Flertalet av kla- 
nernas specialstyrkor hörsammar vanligtvis ministeriets anmodan 
om tjänstgöring, men det är ytterst lile man frän ministeriets sida 
kan göra tor alt hintfia dessa slvtkoi Iran au genomföra operatio- 
nei pä egen hand. 

Olyckligtvis innebär detta alt Krigsministeriet riskerar att inte 
kunna använda sig av specialstyrkorna i operationer det anser 
nödvändiga, vilket också av och l ill inträffat. Ministeriet har därför 
pä egen hand skapat ett antal specialstyrkor som åtminstone ull 
namnen är oberoende av klanei na 

Dessa Krigsmmisteriel.s speciafstyrkor samarbetar med för- 
svarsstyrkorna mot vissa särskilda mål. Blond Herets används 
exempelvis nästan uteslutande mot den Mörka Legionen på 
Venus, f.olden Linus föredrar Mars' polartraktei och lliglilander 
Clan Waniors föredrar Mars' bergstrakter. 

De enskilda klanernas spectalslyrkor tas i korthet upp i kapii- 
let "Klanerna». Detta kapitel inriktar sig pä de specialslyrkor som 
lyder direkt under Kr ig sm in i si ene l 

IMPERIALS FLOTTA 

Ett av de medel Krigsministtriet h.n all utöva någon form av kon- 
troll över hur — och framförallt var — klanernas specialstyrkor 
används är dess totala kontroll över de skepp som används för au 
transportera trupper och tunga vapen genom rymden. Krigsmin is- 
teriet styr helt enkelt Imperials flotta, och vill en klan flytta sina 
special styrkor från en plats till en annan mäsk* den hell enkelt 
begära hjälp av finnan. 

Några av de rikare klanerna har lyckats kringgå detta genom 
all själva utrusta en mindre (lotta, men detta är snarare undanlag 
än tegel. Det är mycket kostsamt all hålla en flotta, och kostnaden 
for Imperials (lotta deias av klanerna. Alt på egen hand göra del- 
samma är därför allt annat än kostnadsellektivt. 

Del åligger tiiksä flottan all skina löi följande och uedkämp- 
ning av den Mörka Legionens rymdskepp, även om sådana 
inmen är sällsynta. Den Mörka Legionen Ii skicklig på att undvi- 
ka si rid i rymden eftersom merparten av deras skepp är trupp- 
ti.msportskepp. Visa som de är vill de inte riskera att förlora 
sina trupper t en slrid som skulle ge dem Riga eller inget land 
eller ökad makt .V. och ull har den Mörka legionen gjort försök 
all skaffa sig rynldherravälde. men del är hell enkel! el! löt 
stort nmride alt patrullera på ett effektivt sätt. så bida sidor 
försöker vanligtvis undvika varandra i detta vakuumets ingen- 
mansland. 



HENNES HOGVORDIGHETS 
FLYGVAPEN 

Krigsmin islenel sivräven Imperials llvgvapen. vilket skiner inom- 
almosfansk strid och transport. Även här hat vissa klaner skallat 
sig egna flygvapen, men flertalet anser det inte lönt att kasta tu 
pengar pä något de redan betalar for. Själva begynnefsekoswaden 
för att sätta upp en sådan styrka är hell enkelt astronomisk, och 
något man därför i de flesta klaner med varm hand lämnar till 
megakorporatiunen i ston. 

Männen och kvinnorna som ijänstgöi inom flygvapnet lillhöi 
elitpiloternas elit. Ministeriet vägrar all anställa andra än de abso- 
lut bästa eftersom så mycket står på spel både vad gäller dvrhai 
utrustning och människoln 

HENNES HOGVORDIGHETS 
LIVDRAGONER 

Denna speciajslyike-enbel är unik på så sätt all den sällan tas ul i 
strid. Hennes Hogvördighets 1 i\ dragoner består likafullt av de modi- 
gaste soldater Imperial har i sin tjänst, eftersom man värvar nya sol- 
dater ur de övriga specialsiyrkoma och di endast de bäsia. När sol- 
datema upptas i Livdragonerna avsväi de sig sina klanei o< h hai inga 
andra lojaliteter än de gememoi Högvördigbeten och hennes familj. 

Livdragonerna tränas nästan uteslutande föl strid i nit, något 
de ofta lakar in i under sill enda och slående uppdrag: alt skydda 
Högvördtgheten mot alla slags hot. Deras fäftunifonn är en helt 
svan och skoltsäker overall, men de känns bäsi igen i sin paradu- 
niform: röda uniformsjackor, svarta byxor och kängor samt den 
liadhiunella dragoumössan av Inotnsl 

Livdiagonerua besläi av fem regementen: Uimla liaidet. linga 
Gardet, Pansarkavafleriet, Högvördighetens Dragoner och Högvör- 
dighetens Unsiäret. Dessa utgör tillsammans en livvaktsstyrka på 
nära 10. (HK) man som sländigi vakar över Högvördigbeten och 
hennes familj, livdragonerna är stationerade pä Lima, men kan hit- 
tas varhelsl i solsystemet plikleu for dem. Mänga av dem är per- 
manent stationerade vid Paladine Palacc pä Victoria, långt från 
styrkans militärbas på svdsidan om Limas Omkrets, 

BLOOD BERETS 

Rluod Herets äi ulan tvekan den mest kända specialstyikan genom 
tiderna Delas vllersl ellekliva neilkänipandi' ,11 ui a\ ilen Mm ka 
ffpionen mfrhreiad Rauhausbosaiimng inliir dnektsandanni ]\ 
kameror gjorde ett stort iniryck på folk över hela solsystemet, och 
då inte bara Imperials. Intrycket lever kvar än idag. mer äu ell 
århundrade senare, och styrkans rykte har bara vuxit sig staikjre 
och ärofullare, 

Btood Berets var den första specialstyrka som skapades uteslu- 
tande löi strid mot den Mörka Legionen. Styikan grundades av 
Murdochklanen redan under del Venusianska Korståget — långt 
innan själva Impeiial skåp, ides och den åtnjuter klanens stöd än 
i denna dag. Blood Rerels är kanske det enda med anknytning l ill 
Murdoch-klaneti som bibehållit sin styrka genom hela den Bittra 
I eiden. Under åren som gått sedan dess har Blood Berets med 
några fä undanlag lyckats hälla Mg tltauliii Den *lma förbittringen 
I vart och ett av dessa fall har anklagelser om favoriserande av 
Murdoch befunnits vara ogrundade. 



MILITÄRA DEKORA- 
TIONER 

7IMII Imperial finas en mängd militä- 
ra dekorationer, mestadels ijbrm riv 
aiedaljer. Fitrtjånslteckcn. blodsta- 
grar och tjänstemedaljrr år 6e vanligas- 
te typerna. 

FÖRTJÄNSTTECKEN 

Roskullars-medaljen ges de soldater 
som dödat tio fiender t strid. Den 
år cirkelrund ord i jriro och Uppvi- 
sar Imperials lagotyp onujiir» av en 

lagerkrans, och 

dess band är 

rött, vitt uch 

blå ti. 

Handraskallars- 

medalje a är i 

glfM Och kran 

tet i silver, och 

Tasenskallars 

medaljen ör 

något stöire 

med emaijeraii 

■logitlyp .snrur riven kramat i guld. 

Medaljen föi Ihmordeiitlig Bragd 

ges en officer som framgångsrikt lett 

en extremt i II on. Medaljen 

ill den officer som gjort mesl (ör 

■att operationen ska gå i läs. vanligtvis 

en grupp- 

ellei pluton- 

tilcdaljen 
ftir Tapper 
hel i Fött ges 

den emkitde 
soldat .«>n; 
visat särskilt 
mini i \lnit. 



med utomordentlig fara /är de/ .^ 
livet rådda en kamrat Ikttu tit en . ... 
lon wdd medalj, eftersom den är den i 
SorWoss svåraste (ill ermru 

BLODSLAGRAR 

lodslotjrar 

fcoftns de 

medaljer 
sam otdrliK till 
de som skadas i 
strid uuder 
Imperials fdaa. 
Vanligast är 
Silverribban, 
som bårs i form 
av ell vitt tyg- 
streck eller en melallribbo på väaster 
underarm. 




TJANSTEMEDALJER 

r-v esso ges till samtlig personal 
I som uppnåtlen viss nivå, excm- 

-A pelris: Venusiansko tjänsteme- 
daljen. Femårsmedaljen, Merkurianska 
tjänsletnedaljen, Tjdnstemedatj för offi- 
cer i teknisk tjänst. Skyttemedalj, 
Tjänslemedalj för piloter, etc. Dessa 
medaljer visar helt enkelt vilken ntbild- 
ning innu genomgått eller var mun 
tjänstgjort. Vissa ar dem har mycket 
hög status, men flertalet bärs aldrig 
annat än till Juli galuumlnmi. 

CIVILA 
FÖ RT J Å N STTEC KEN 

~ xt finns ett antal civila fiirtjänsl- 
tecken sutu har sina matsvarighe- 



Mottagaren ges dem by samma skäl. 
men de är långt mycket svårare att fa" 
mit ges endast till civil personal, 
Fxempel på handlingar som belönas 
med civila förijänslttiktn ér: större 
vetenskaplig upptäckt, nyskapande arbe- 
te i näringslivet, litterära storverk, bero* 
isk insats f Hågvétdighttem tjänst, etc. 
Med fårijänsttecknel juljcr ofin en stör- 
re summa pengar. 

IMPERIALS 

INSIGNIER 

OCH GRADER 

c tecken som iifgor gradbeteck 
magar inom tmperials väpnade 
" Styrkor gålhr savat intim för- 
svars- som spttk bty f h ma utan 
undantag. Observera all mtltign inte 
hen några som helst gradbeteckningar, 
firupp- och ptnlimshefäl bär sina 
" vteckningai på vänster asel tilt- 

j/ns '»ed tmperial Armed Förets 

(lAF:sl vapen. Förbandets emblem syns 
på höger axel eller km. 

Officerare bär lAF-vapnet och gradbe- 
teckningar pa Häger axel, och fhrbands- 
market på vänster axel eller knä, 
C.tudheteckmngarna hörs även i form av 
streck liknande grudbeteckningen runt 
handlederna — detta fbr alt underlätta 
Identifiering. 

Generaler bär sina stjärnor på höger 
axel tillsammans med tAFinärket. 
Liksnm regementsofficerare bär de 
streck likaande gradbeteckningen runt 
handlederna. 



WOLFBANES 

Wollbanes är den ena av de tvä slörsta spcaalstyrkoma, där 
nighlandei (lian Warriors Sr den andra. Wollbanes administreras 
iiiiiitflli av klanen MaoGaire, men värvat avfällingar frän samtliga 
klaner, Deras vildsinlhel i strid saknar like, och innan de går ut i 
si rid anlägger de krigsmålning. 

Alla klaner kan begära Wolfbanes tjänster, men måste da 
också vara beredda att betala for dem. Det enda undantaget från 
denna regel är klanen MacGuire, som redan bekostat en stor del 
■'. st. i kan. Wollbanes känns lätt igen på sin speciella vapensköld 
och stora bältesspänne i form av en dödskalle, 

Wolfbanes lur specialisera! sig pä näisirklsteknik där de sak- 
nar jämlikar, lin del säger att de släss Ull — de svarar att de slåss 
lin all v a 




^ 



BASKER (ANVÄNDS AV ALLA "SPECIA 

FOHCES-i OCH BEFÄL) 



IAF EMBLEM 



GRADBETECKNING 
(MAJOR) 



MK in HEAVY 

ASSULT COMBAT 
ARMOH 



GRADBETECKNING 
(MAJOR) 




HIGHLANDER CLAN 

WARRIORS 

lligblander Clan Warriors påminner om Wolfbanes på en mängd 
ull ka salt. De värvar sina medierna* fl än Imperials alla Maner, 
odi liksom Wolfbanes är lligblander Clan Warriors vilda krigare 
som bär sitt långa hår i flätor och anlägger krigsmålning innan de 
går ut i strid. 

Högländama kräver dock inte att deras medlemmar avsäger 
sig sina klanmedlemskap, lin annan olikhet är att de målar sig i 
rött eller lila istället for Wolfbanes mer försiktiga lärgval. och till 
sist ogillar de Wolfbanes sätt att slåss. Högländarna har istället 
utvecklat en enastående experttl på strid med svärd. De föredrar 
sin traditionella Claymore, men har också setts använda kortare 
svärd. Deras SVirdlteknik saknat motstycke i den mänskliga 
världen. 

Den största skillnaden mellan de två styrkorna är dock 
att Highlander Clan Warriors inte är något legoförband. De 
finansieras av och står under Krigsmin isleriets direkta kon- 
troll, och tar alltså inte betalt för sina tjänster — vilket inne- 
bär att de dränks i begäranden om hjälp, De uppdrag man 
inte hinnei införa ;,:.ii utläst till Wollbanes, säi skilt om upp- 
dragsgivaren är villig alt betala istället för att vänta. 

GOLDEN LIONS 

Golden Lons är den andra specialstyrkan 

som administreras av Murdoch klanen. 

Styrkan grundades samtidig! som Blood 

Berets, och även om den inte blivit lika känd som sin broder- 

siyrka har den likafullt iiimärkl sig vid ett flertal tillfallen 
genom aren, 

Medan Blood Herels skapades för all strida inni den 
Mörka Legionen gavs Goldeu Lions mer jordnära uppgifter. 
Styrkan härlett ett antal beväpnade inmutningsexpeditioner 
mal var och en av de övriga megakorporationerua. Tack 
vare Imperials pobcy har styrkan sedan länge varit experter 
på att slåss mot ftauhaus i Venus' djungler, och på senare tid 
har man dessutom blivit något av en auktoritet vad gäller 
strid mot Cybertronic. 

Liksom Blood Berets står Golden Lions mulei Krigs 
ministeriet oi.li atbelai därlöi ytteisl sällan lin någon 
enskild klan — deras insatser inriktas istället pä 
Imperial som helhet. 



BASKERWÄRKE («THE SHAMROCKS»! 



FÖRBANDSSVMBOL 
(»THE SHAMROCKS»! 



MK I AXELSKYO0 



U»Y PLASMAKARBIf 



Sidovapen 



forbandssymbol 

(här: ingen) 




Till skillnad iråii Frilansarc behöver 1lt? rla k- 1 Imperiäl-iiiedhurgaic 
inte köpa utrustning som underlättar genomförandet av deras 
arbetsuppgiftei — istället torser administrationen eller den egna 
klanen dem med reglemewsenlig utrustning. Den som vill ha 
något snrn inte stål upptaget Som reglementsenHg utrustning 
måste dock betala lur detta nr egen ficka. 

Imperi.il -medborgare ges dessutom 20':. rabatt vid köp av 
Irnpenal-rillverkade produkter, och 30% rabatt Vfd köp av pro- 



dukter tillverkade av den egna klanen, Kabatlerade vann hi 
endast köpas for personlig! bruk »di far alltså inte säljas vidare. 
Denna regels efterlevnad kontrolleras dock sällan i någon större 
Utsträckning, oeb vanligtvis kan inan komma undan med an sälja 
vidare ett par saker titt nära vänner. Skulle mer omfattande brott 
mot regeln misstänkas — som alt tit rusta ett paraniilitar grupp 
om 20 man — lär någon dock fatta misstankar och underrätta 
myndigheterna. 



För närvarande används lyra olika lyper av 

rustningar av tmperials väpnade styrkor. 
Många soldater som stationerats i varmare 
1.1 a ii, a använder dessutom en ireneticoat i 
skotlsäkei nvlnii Mil hai möilighet all bl.tn 
da de olika typerna efter eget tycke och smak 
— del är inte ovanligt att se exempelvis en 
t log landa i kapten i lord valda delar av en Mk 
I-rustning, eller en sergeant ur Gulden Lions i 
en Mk. Il-rustning med Mk. I axelskydd. 

MK. I LIGHT PERSONAL 
PROTECTION SUIT 

Kustningen skyddar liela balen och levere- 
ras med knä- och armhågs skydd, omslutan- 
de benskenor, pansarhandskar och stora 
eiilagevs axelskydd som saknar de andia 
modellernas mer rundade kanter. Rust- 
ningens samtliga delar beslår av lätt strids- 
kom posit |RF 51. och bars över en kropps 
dräkl i skullsaker nylon i.kl 2.1, tillsammans 
med rustningen levern as ot k sa en ittfäntc 
ritnalm i samma material som rustningen 
(RF 51. Mk. I är tack vare att den är relativt 
billig och lätt att tillverks derr mest använda 
modellen inom Impenals väpnade styrkor. 



RUSTNINGAR 



MK. II MEDIUM COMBAT 
ARMOR 

Denna kiunpsrustnmg i mediumubsorlie 
rande konvposit (KF 7] läcker samtliga 
kroppsdelar — Rinn om huvudet. Separat 
hjälm kan naturligtvis beställas, men efter 
som rustningen endasl bärs av skvadron- 
chejcr eller specialstyrke-soldater — vilka 
vanligtvis ogillar hjälmar — ses sådana säl- 
lan. Den Största skillnaden mellan Mk. II 
och ile båda andra modellerna är rustning 
ens axelskydd. Liksom på Mk. Ill ai dessa 
rundade, men avsevärt smalare, och sträck- 
er sig därför mer ovan axlarna än runt dem. 

MK. Ill HEAVY ASSAULT 
COMBAT ARMOR 

Detta är den absolut bästa I mpenal- rust- 
ningen, och den bärs därför endast av rege- 
mentschefer och specialstirki-snldalii 
Den ser i stort sett ut som Mk, II lonnnm 
au materialet äi tåligare (Kl ' Hl och all de 
kraftigt rundade axelskydden i dubbla lager 
är vidare och sträcker sig ned om axlamas 
u I sidor för bättre skydd i intensiva slridssi- 
matiouer. 



MK. VI DOOMTROOPER 
ARMOR 

Mk. VI an ser exakt likadan ut som Mk, 
lian, men är lättare uch ärtnu mei stagtal 
k ig. Den delas bara ut till hnperiats Doom- 

tn ni per-en Ii c ler. De enkla axelskydden ser 
ni si un \1k. hans, men är något mei fyrkan 
tiga. 

TRENCHCOAT 

Imuciiuls -.kuiisakia treuchcoat b.us van- 
ligtvis utanpå rustningen, men under axel- 
skydden. Trenchcoaten tillverkas liksom 
kroppsdräklen som hör till Mk. I-rustningen 
i skotlsäkei' nylon |RI" 2). I varma och fukti- 
ga klini.ii l som exempelvis på Venus) före- 
dias uenchcoaten framlör kroppsdräkten 
av trivselskäl. Den smiter inte åt och tillåter 
därför större (svalkande) luftväxling, och är 
lan att la av samtidigt som den snabbt kan 
tas p;i ni,. i potentiella strider som exem- 
pelvis under vakttjänst. Soldater som bär 
trenchcoal drabbas vanligen i mindre ut- 
sträckning av problem som utmattning. 
uttolkning och liknande. 




MK. 



MK. I 






BAUHAUSBUSEN 

Hauhaushuscn i,n den (Öista produkten 
Som lämnade I ieldhausens latuikei sedan 
Imperial övertagit, familjen Från Hauhnus. 

hl skilhi.nl [räudelindon lieläliailSeil ni 
v, ii i' tillverkat [fli liauttaus gäl Husen CVärS 
emui samtliga den moderna tidens tankat 
iim ström 
linjeform 



BAUHAUS 



UNGD/HÖJD/BRFDD: 8.5/4,2/5.0 m 
BESÄTTNING: 4 (fortre, vajjndief. 2 skyrtar| 
BEVÄPNING I x rafflad 145 mm kanon 



HASTIGHET. Iväg): 51 km/h f 

AMMUNmONSKAPACITET: Kanon: 24; KSP: 1400 

EUKIVNINissÄTT: Kanon: M;KSP: A 

RÄCKVIDD: Kanon: 300/450; KSP: 1000/ 1500 

SKADA: Kanon: IT 1 0+3: KSP: 1T6+6 

BEPANSRINC, Franc KF IS: sidor, över- och bakdel: RF 8 



HEDGEHOG NECROMOWER 



LANGDJHOJD/BREDD; 2,3/1,6/2,5 m 

BESÄTTNINC: I 

BEVÄPNING; I % Ultra-chargo* 

HASTIGHET. IVÄG): Ml) km/I) 

AMMUNITIONSKAPACITET: 1000 

ELDCIVNINqsSÄTT: A 

RÄCKVIDD: 1000/1500 

SKADA: IT6+7 

BEPANSRINC: Bak: RF 5; Under. RF 3; Övrigt: RF 



Jf** 



och minimalism. Maskinen är ett veritabelt 
monster, som Irms sitt lunga pansai hai en 
ovanligt god lömiäga att ta sig li.im i nlän- 
dig terräng — särskilt med tanke på dess 
storlek ocli tyngd. Haultausbusen är visser- 
ligen fruktansvärt långsam, men i gengäld 
står dess pansar emot Heltalet na n sa tvä ms- 
vapen. Med Busen når man kanske inte 
fram snabbt — men oskadd. 




VERMIN APC 



LÄNGD/HÖJD/BREDD: 6.1/3,3/4.5 in 

BESÄTTNING: 3 Iforarcrskytt, vagitchei) 

BEVÄPNING: 1 K Mru.i . h.ii gei 

HASTIGHET. (VÄG|: 100 ktn/li 

LASTUTRYMME: plats for ")Tullt stridsulrustade soldater 

AMMUNfnONSKAPACITET: 4000 

liLDCIVNINGSSÄTT: A 

RÄCKVIDD: 280/420 

SKADA.' IT6+7 

BEPANSRING: RF 8 



HEDGEHOG 
NECROMOWER 
Hedgehog ät ett strid sm ni st, it och lyrhjuls- 
drivet amfibiefordon (All Terraitt Vehiclel 
som tagits fram for att snabbt kunna fora 
Ii, nu spanaieinh annan peisunal genom en 
mängd olika leiräuglvpei. Fordonets koin 
pakla gummihjul ar (insedda med kiallig.i 
duhhai. inh dess dicselmolois vrålande äi 
nog for att sända harhjärtade fiender på 
!l\ ki Något vidare skydd erbjuder fordunet 
inle Ii a ,ii en. etter* un dm ne antas hau 
personlig skyddsrustning. 

Hedgehog Necromower har gjorts lätt 
,ai i.i Mg in i oeh ut in, sä att föraren 
siiiiMu kan lämna fordonet och ge sig i 
si rid med framryckande fiender. Därför har 
lindonei också utrustats med en stall il.ii 
föraren kan placera sin Claymore i lättill- 
gänglig position. För avstindsbe kamp ning 
sitter en tlllra-charger monterad pä fordo- 
nets högra sida. och en lätthanterlig målsö- 
kare på den vänstra. 



VERMIN APC 

Vermin är ännu en Eield- 

hausen-design m> i 

stora framgångar. Som 
bepansral trupptransport- 
lortlon | APC) har Vermin 
fa jämlikar: den är snabb 
och ytterst lätt man övre r- 
lig och är dessutom billig 
att tiliveika. Nackdelarna 
är att den inte äi vidare 
bepansrad, har hjul istället 
for band (vilket gra den 
svårhanterlig i riktigt olän- 
dig terräng) och som enda 
— om an goda — beväp- 
ning en Vleg.i eharger. 
fflM'se sid fi) i Grtind- 
reglerna.) 



FLYG FA R KO ST E R 



TWIN BARRACUDA 



LANGD/HÖJD/BRKDU: 1,4/0,4/ 1, f. m 
BESÄTTNING: 1 
MAXHASTIGHET.: 
AKTIONSRADIE: ' 
STRIDSKADIE;40km 
BEVÄPNING: 2 x Sottthpaw 
ÖEP\NSRI\s, ingen 




TWIN BARRACUDA 

I M in K.ui.ituda Air Support Vehitle. som dess full- 
ständiga u. i lyder, ai ett a\ Imperials kult ful- 
laste och mest unika vapen. Dess enda större 
n. k kdel är att föraren måste vara modig pä grän- 
sen till vanvett, men lyckligtvis tycks sotdatei av 
ärtnu lyp ime vara någon Iti i.slvar.i. 

Barracudan är i princip en personlig helikop- 
tei utrustad med två rotorer som ger lärkosten 
Mllöimäitd mil malimeidiighgliei. I olaten sittel 
i ett harnesk fäst mellan tvä enorma dieselmoto- 



rer vars motorljud gör det nödvändigt att bära 
skyddskåpur for att undgå dövhet. Ovanpå var 
motor har monterats ett ombyggt Sotithpaw 

raketgevär, vilka kan avfyras var för sig eller till- 
saiumans (se sidan 202 i Grundreglerna). 

Farkostens stora nackdel är att man förutsät- 
ter all piloterna är extremt våghalsiga. Ime nog 
med all Bamcudan saknar bepansring som skvd 
dar piloten — Barracudan är dessutom så utfor- 
mad all en normalbyggd pilot bara lår plats att 
bära en Vik. I-rustning. 



DOOMLORD 

Forsvars styrkornas gande tnitjäiure är lack vart sin flexi- 
bilitet en ytterst pålitlig krigsmaskin. Ttots det något 
åJderdomJigs utfarandet används den i stor utsträckning 
för såväl transporter som anfalls- och unders! basupp- 
drag. Doomlordens stora räckvidd och manöverduglighet 
gör den är ovärderlig dä det gäller an nå otillgängliga 
områden i Venus' djungler eller Mars' berg. Den används 
vanligtvis till att transportera tvä VVrmin AfC:er genom 
sådana områden. 

Värdena gäller olastad farkost med maximalt fyllda 
bränsletankar (respektive fullt lastad inom parenteser). 




DOOMLORD 

IANGD; 55 m 

BESÄTTNING: 8 1 pilot, navigatör. vagn chef, 5 skytt.n) 

MAXMASTICHET,: 130 ( 100) kn>/b: 38 (30) m/s 

AKnONSBAWH: 500 (1'JO) km 

STRIDSRADIE: 150 |l IS) km 

MAX. LASTFÖRMÅGA: 9 |0.2) lon ' 

LASTUTRYMME: 25 fullt stridsui 
Vcrmiu APC 1 4 ton värd era |. 

BEVÄPNING: 12 x Lumberjack i bemannade tom 

3 x feinpipiga 14 inni Garling-kulspnitor i autaptatiskt nostom 
2 xjaktrobotkapslar loov 7 styrda ja ktiobujpr vardera) 

BEPANSR1NG: Knlagcrs ChobHam |RF6) 



soldater (4.1 ton| eller 1 



NIGHTHAWK 

Brannaghan No. 20 Air Defense Eighler — Nighthawk — är 
en lyrsitsig jaklbombare med sido- och aktertornskyllar. 

Planet ät ftämsl tänkt att användas som jaktplan, men kan 
också i begränsad omfattning användas som bombplan. 
varvid sidoskylten fungerar som bombfallare, 

I ■ iickpil ■•niri pilnlen lillvanslei tn.li navigatören med 
ett prisma-periskop till höger. Navigatören tjänstgör i strid 
även som målobservatör. Aklerskytten som bemannar Chargern 
och skötet sambandsuppgilter sitter längst bak i flygplanskroppen. 
Bukskyiren sitter framför och under cockpit och sköter även land 
ningsstäNet. 



NIGHTHAWK 

LÄNGD: 22.6 m 
VINCRREDD: 21.5m 
BESÄTTNING: 4 



MAXHAST1GHET.: 1590 kin/b |441 m/s| 
AKDONSKADIL-:: 500 km 
STRlDSRADlE:2IOkni 
MAX. LAS1TÖRMAGA: ingen 
LASTUTRYMME: jngcl 



BE VAPNINC: I « Twiii-Cfiarger. buktoni 

1 x Charger, aktertom 



Nighthawk är tack väte sina ro turer fullt VTOI -kapabel (VTOL = 

Vettical lake OIT and tandingl. och dess variabla viiLggeiunelri 
gör det möjligt att vid starten falla ut vingarna for ge ytterligare 
lyft förmåga, 



RYMDFARKOSTER 



LANCELOT 

Loughton Lancelot Mk. IV är en liten hikust 
designad for interplanetär persontransport med 
restider på upp till en månad. Den har lyra kabi- 
ner med plats för åtta personer, ett litet pentry 
odi flertalet av de faciliteter som kan göra resan 
möjlig att utstå. Någon större bekvämlighet kan 
man dock inte hoppas pä att uppnä, oavsett vad 
Loughions marknadsavdelning försöker inbilla en. 

Lancektt kan om nödvändigt skötas av en 
ensam besättningsman, men denne ende pilot 
skulle tvingas vara i tjänst dygnet runt vilket gör 
det hela till en sanning med modifikation. 
farkosten sänds iväg med hjälp av katapult. 
Kabinerna ligger i skrovets främre ände och 
vatten och proviant (or lesan upptar dess bakre 
l 1 1 ■ I . i det lilla dtischtitrymmet linns vatten för 35 
snabbduschar. 

Liksom l.ttughron-foretagens övriga 
rymdlärkoster kräver l.aneelol en landnings- 
bana av minst 1000 meters längd Annars är 
farkosten mycket lätthanterlig och kan fly- 
gas med ett min nu .iv Inrberedelser, vil- 
ket gör den idealisk i skytteltrafik 

Mk. IV DL-versionen är med sina större 
utrymmen, sin autopilot och uppsjö av 
finesser som gör såväl flygandet som resan 
långt mer bekväm — den är dessutom cirka 
20* Snabbare In standardmodellen. 

Gl -versionen, känd som Luxury Linei, äi 
utrustad med efl tit mete) längre skrov för 
än större komfort, och ombord linns också 
en mängd bekvämligheter som gör resan till 
ett rent inr 



THE LANCELOT 

LÄNGD: 31. K in 
VINGRREDD: 15,9 m 
HÖJD: 7,6 m * 

SKROVETS LÄNGD: 30 m 
SKROVETS BBEDD: 5,4 irT 
SKROVET? HÖJD: 5,5 m 
BESÄTTNING: 1 
LASiTTinfME:3x2*2m 
MARKNADSPRIS; 14,490.000 



Farkosten måste ständigt vara bemannad äv- 
en pilot som mins! lun IV 4 i Rymdskepp otli 
Rymd navigering. 





COLOSSUS 

'.ll.tlS, Catossas (Hetmes 
t lögvördighets KyiirdSfceppi ör wt 
iiiii.ghfoit lyanesse III konstruerad 
vid WVtchrauuf/i Yardsfbr46 år sedan (br 
intcrplnnetarisk frakttrufik. Under sina 
första 19 år gick hon på handelsrutten till 
Venus immii htm köptes av flrixtraskapet 
nid under iramnel Smctiaa fogs lili 
Mors. Administrationen använde henne 
dar som fraktskepp mtn sålde henne för 
I d år seclmi till Vidathm Travets 
Managements fentmy VandcrbUt, som 
byggde mn l\emie till passagerarskepp ord 
satte henne på rutten Lana-Mars-Victurio. 
Colossus ar inte något modernt skepp, 
även om flertalet nya skepp byggs efter i 
princip satnnm design, tion vnr ett av de 
första VTCtetepp (Verlical Take-öff) sam 
eliminerade behovet av kalapnllrumper 
vid start. Istället di ta skeppet upp till 
rampens kant där motorerna värms upp 
Under 1:1 minuter för att sedan svängas 
ned mh med tull kraft skjuta npp henne i 
skyn (rampens flora* är dock fortfarande 
nödvändig vid starten, e^eraim skeppet 
sjunker något när man ändrar vinkeln på 
motorerna) Den stora tanken mellan 
nivttitiTnu innehåller bränsle nogfbr en 
noxstapfärd mellan Mars och Victoria, 
men inte mycket längre an så 

Ombord t alossus thms 96 dubbclsvi- 
ter i första kiasi. 12® dubbelrum i passa- 
gernrkiass och 1211 enkelrum i andra 
klass. Vidare finns en (eller två I reståu- 
nulger, en nattklubb, bar', kasino , bio- 
graf, simbassäng och sn/m am&ord ( Ull 
extrukostnad /ii/ passagerare i andra- 
kloss), förrådet av förnödenheter b 
nas räcka 22 dagar för fullbokat sk 
trots att resan endast tar IS dagar. 
Lastrummets 6H.2S0 kubikmeter ili» 
en last om maximalt -' IU0 ' 
llesötl ningen utgörs m äng 
man varav 15 piloter och na 
turer i (re skift om fem nian var- 
dera — övriga ar snvicepersr 
och rforkningsairjvonga. 

Modifiera inte restiderna. 
Skeppet kräver t re piloters IFV 
Rymdskepp minst 16) och en navi- 
gatörs IFV Rymdnavigeiing minst 16) 
ständiga närvar» i rad-pil. 
TOTAL LÄNGD; 245 ni 
TOTAL. VINGBRF.DD: 69 m 
7ÖTAI HÖJD: 64 ni 
SKROVETS lÅNGD: 198 m 
SKROVETS VINCMEDD; 40 m 
SKROVETS HÖJD: 38 m 
BESÄTTNING: 122 
lASTirrilYMMF.: 130x35x15 tu 



LANCELOT 



69 




Liksom alla vapen i Mu(on( Chrnmrfo anges 
vikt i kilogram och längd i centimeter. 

KLANSMANS 
CLAYMOHE 

Dessa buktade ivåhandssvärd har en näst- 
all religiös laddning bland klanemas kri- 
gare, som i strid ofta bär dem islallri R)i 
sidovapen. Del verkar inte Hnnas någon 
logisk inledning till detta, men svärden 



KLANSMAIsfs CLAYMORE 1 



(OBSERVERA KORREKT KOSTNAD) 



VIOLATORSVÄRD 



(EJ TILL SALU) 
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LYON & ATKINSON .50 AUTOCANNON 



L MAG 

120 19 ' 



FUNK RÄCKV 

A 1500 



SKA . PRIS 

IT6 + 10 ' 32.000 



sägs skydda bäraren frän den Mörka 
Symmelrins inflytande, ('lavinort' -svärd 
lill verkas av en mängd olika företag. De i 
särklass bästa kom från den numera deci- 
merade Gallag her-klanens smedjor, men 
idag smids de finaste av Murray-klanens 
vapenlillvejk.iii' I von K AlkimonfW)- 
många Claymom fiingerar jwn Violator- 
ivörd) 



VAPEN 



VIOLATOR-SVÄRD 

Violatom är ett elektriskt laddat slagsvärd 

som i ett och samma hugg kan slå liera 
motståndare. Alla angränsande niliir kan 
anfallas i en och samma handling, varvid 
separata attackslag slås för var fiende. 
Viokuur-svärdel äi ett kraftfullt vapen, 
men ogillas truts detta av vissa klankiiga- 
re som på grund av dess tekniska karaktär 
anser det vara ett «fiiskvapen». 

MK. 43 «INTRUDER» 
AUTOMATKARBIN 

Delta är originalversionen av il ni 
k-pisl som blivit känt for del vida- 
reutvecklade plasma-avfyrande 
vapnet. Det är elt fullgott vapen 
även i denna tidigare version, men 
Lyon gi Al kin sun säljei långt ller 
av den senare modellen. 



TUNG KULSPRUTA 
MK. XIXA -MEGA- 
CHARGER» 

Denna elvapipiga version av den 
myckel populära Cbargern liar 
tagits emot med öppen famn av 
litipeiialn va | >i i, uli- slyrkoi 
Vapnet är vanligtvis fordonsmon- 
u-i.iL m Ii bärs l MrlM sällan ,u 
en ensam soldal. Dess extrema 
eldhastighet och grova kaliber 
gäl den lill ett yllersl dödlig! 
vapen i händerna på en kunnig 
användare. 

LYON & ATKINSON 
.50 AUTOKANON 
«LUMBERJACK» 

Lumberjack aren ovanlig a kan i sä 
motto alt dess tvillingpipor sitter 
sida vid sida, istället for ovanpå 
varandra. Detta ger vapnet ert 
myckel vidare skoltfäll, och en 
cldstöi kan faktiskt avfyras mot 
två näraliggande mål utan negaliv 
modifikation (vapnei kan dock 
maximall avfyra ivå kulor pel eld- 
stöl). På grund av sin vikt och stor- 
lek är vapnet nästan alltid fordons- 
monterat. Lumberjack kan också 
fås i bältesmatad version (varvid 
SAI. ,a obegränsad I . 

OKS: Vid varje uliackhamlluig 

kan igen göras en attack med 

skada 1T6+I0 eller ivå attacker 
med skada IT10 vardera (med 
eventuell negaliv modifiering for 
eldslöl.) 



NIMROD 
AUTOKANON 

Nimrod är liten for an vara en 

automat kanon, och till skillnad 
från I in pen a Is andra vapen i 
denna kalegul i är dess bada pipor 
— som på de flesta andra akan — place- 
rade ovanpå varandra. Nimrod äi hög! 
uppskattad bland Doomlroopers for dess 
bäiharhel och fruktansvärda effektivitet. 

OBS: Vid varje attackhandling kan 
antingen göras en attack med skada 

IT6+6ellel tvnaUackel med skada I T 1 
vardera (med eventuell negativ modifie- 
ring foreldstöt.) 



DEATH- 
LOCKDRUM 

Deatlilockdrum är en enpipig automatka- 
non (kaliber .51)) med nmagasin som 

l e v e rera » komplett med granatkastare for 
samtidig verkanseld mot flera mål. 

Vapenkombiualionen har gjort Dealliloek- 

il u,f .-i populär bland tnippei som 

främst genomför strid i on, som Hennes 

Hogvördig h et s I ,ivd ra go ne r . 

GEHENNA PUKER 

Denna högteknologiska eldkastare spyr ut 

el i moln av brinnande plasma som för- 
vandlar allt i sin väg lill fräsande aska. 
Pukems plasmaladdningar kan avfyras på 
två sätt, varav det vanligaste är att med 
Inrullande ellekt koueenlieia slläleli mol 
ett enda mål, men natui ligtvis kan den 
också användas (ill att täcka större ytor. I 
det senare fallet tvingas användaren inte 
minska sin CL med -3, men de anfallna 
behåller sill (3, +3 i Undvika. Skadan från 
denna senare typ av attack är 1T6+6 på 
varje träffat mål. 







GASMASK 

Gasmasken är si andardu! rustning for 
Impcrials samtliga soldater, som naturligt- 
vis alltid måste vara på sin vakt mot gasan- 
fall — särskilt frän den Mörka Legionen, 
Gasmasken gei fullständigt skydd mot gas- 
anfall av alla slag — försåvitt man bär den 
pä. Det kan dessvärre vara förenat med ett 
(i u 1, 1. 1 11 svan si un obehag .il t bura den i 
va;ma klimat »rn exempelvis pä 
Mrrkurius' yta eller i Venus' djungler. Mer 
än en soldat hur därför efter gasanfall 
påträffats med gasmasken halvvägs utsli- 
ii.' sm vaska död. 

IRON MASTIFF 

Iron MastifT är en mekanisk bund som av 
ISCs FOXHOUND-sektion används för att 

spåra ni Ii infånga Kanan', i mel sällsynt a 
iall (as ihiilitimlaitui även till hjälp i mer 



IRON MAStlFF 




FÖRFLYTTNING: S'325 




SB:*l 




HANDLINGAR/SR: \ 


/ 


KP RUSTNING |RF) 


f 


HUVLll) 4 ja# 8 




Bl\i\4i 4 ståj a 


BRÖST 8 siäl ' 8 




ATTACKERtJteti (IV Ifii skada 1T6 + 2) Jb 




FÄRDIGHETER: snvi.ua 12. Vighet Ifi Klättra 14, Undvika 6. 


Perception 20 




SÄRSKILDA FÖRMÅGOR: Mörkersyn 





ÖVRIGT 



JETSKÄRM 

Jetskärmar är det ultimata hjälpmedlet för 
luftlandsättning som gör det möjligt for 
transportfarkosler snm exempelvis Doom- 
[nhlrn .ni landsätt,! itit|i|i pä de Modigaste 
slagfall nian nämnvärd förlust av liv. 
jet skärmarna gör det möjligt lör fallskärms- 
soldater att lämna transportfarkosten på 
nät .t i mg vilken böjd som helsl lör att där- 
efter falla fritt till dess de når en 
böjd av 50 meter. Pål kran en, som 
den si kärleksfullt kallas av fall- 
skärmssoldaterna, är utrustad med 
en atitoniiitritliisaie snm utlöses dä 
soldaten passerar 30 meter i full 
lustighet Flertalet soldater litar 
också till denna nödmekanism istäl- 
let för den egna bedömningslörmå- 
gan, eftersom marken rusar mot en 
med fruktansvärd hastighet vilket 
gol det myck- 
et svan att 
bedöma höj- 
den Ki sa sali 
kan de d«IUJ 
om på kortast 
möjliga tid na 
mark och där- 
efter skydd 
län Hemlig 
eld. 




Jetskärmen beslår av två 

ta kel motorer som på 10 meters 
höjd helt bromsat användarens 
fall och därefter sänker tted 
denne till marken i en mer lianleröar has- 
tighet. Upplevelsen kan sannerligen vara 
både smärtsam och öronbedövande, men 
är utan tvekan att föredra framför att 
sk i ut as i småbil ar medan man sakta dalar 
mot marken i den klassiska sidenfallskär- 
men 




värid si iga upp- 
gifter, men 
eftersom de är 
fruktansvärt 
dyra att fram- 
■alla hlir vänte- 
listorna för all 
få använda dem 
till iiui.i än det 
absolut mest 
nödvändiga oer- 
hört långa. 

Iron Mastiff tillverkas i rostfritt stål 
överdragen med artificiell brand- och slag- 
tålig päls. Dess lysande röda ögon ser i det 
allra djupaste mörker, och deras nosar kan 
urskilja och spåra en bil till och med i rus- 
ningstid på Lima. När målet väl trängts upp 
i ett hörn kan järnhunden bussas på sitt 
olyckliga oflei, men olfast hålls den tillbaka 
medan dess förare avslutar det hela. Det 
tinns ingen slörre anledning au riskera dyr- 
bar utrustning när en Aggressnr i rätt han- 
del duger lika bra. 



VÄRJKÄPP 

Väi jkäppen är ännu en produkt från 1S(. 
I'J Den ser ut som en vanlig promenad- 
kapp men näi användaren vridet hand- 
taget och drar ut det pä ett särskilt sätt 
fås en välja fram ur käppskali el. Vapnet 
är mycket populärt inom Imperiats diplo- 
matkår. 



NIMROD AUTOCANNON , 
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THE GEHENNA PUKER 
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RAINY DAYER 

Delta är etl specialvapen designat 
av ISC-19;s listiga v.tpentekniker. 
Det ser ut som ett paraply, men 
skaltet är i själva verket pipan ii II 
ett prickskyttegevär. När paraplyet 
— som utförts i skottsäker nylon 
- lallts upp fungerat del dessutom 
•-'un en skotisäkct sköld. 
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BULLDOG 

ulldng ur rll Lotightim Lodestar 
■VII interplanetärt mindre frakt- 
skepp byggt vid Witdunouth 
Yärds, MM /or univarwidr tjänstgör i 
asUroidbtltei Hon påminner om 
Colossus förutom att han är något min- 
dre »di ott allt tillgängligt utrymme 
används min lastrum, vilket gjort det 
nödvändigt att utrusta henne med kraf- 
tigare motar. 

Lastrummet aiäter 4S.735 kubikme- 
ter »dr fcmi In nr Maximal lastvikt om 
.-- 5.600 ton. Normalbesättningen består 
av 37 matt, varav 1 2 år piloter och 
navigatörer ftre skift om fyra man var- 
dera), 15 år tekniker och 16 docknings- 
ansvariga. 

Multiplicera restiden med 1,2. 
skeppet kräver en pilots (FV Rymdskepp 
minst lh) och en navigatörs (fY 
Rymdnavigering minst 1 6) ständiga när- 
tum i cockpit. 
TOTALLÄNGD: 13Sm 
TOTAL VINGRRLDD: « ra 
TOTAL IIOJI): 42 m 
SKROVETS LÄNGD: 104 m 
SKHf)\U\ IWDl): 32 m 
SKROVETS HÖJD: 30 m 
BESÄTTNING: 37 
iASTVTHYMME: 95 x 27 xl9m 



THE BULLDOG 



FjRJ 
FÖRKÄMPAR 



Frihetens fiit kiimpiu ji eu kort äveiityi lör erlarna Mutant 
Ommdes-spelare, Åtminstone en av spelarna bör till- 
höra ISC-3, ISC-5 eller Gendarmeriet. Övriga spelare 

kan spela i princip vilka ruller sinn helst, men det är en fördel om 
de är Imperialmedhorgare eller åtminstone Frilansar?. 

Kapillel äi uteslutande länkl lin spelledarens ögon, och spe- 
larna bör inte ens ögna igenom del. Spelaie som vet vjtl som 
kummel all hiiitda lar knappast något nöje av äventyret — fram- 
förallt är det tveksam! om de kan tillföra spelet något. 



l)n som spelledare bör d.minoi noggrant Lisa igenom kapillel 
sd all du i princip kan det utantill och kan leda det man problem. 

En del uppgifter överläts helt till dig. Om exempelvis beskriv- 
ningen av el l möle säger all spelarna attackeras av en grupp DLA- 
lerrorisler ;ir det tipp till dig art utifrån spelargnippens sivika 
avgöra bur många de anfallande är. ju starkare spelargnippen it, 
dettO iler DIA-lerrnrisler kan du vraka på dem. Är gruppen svag 
far du ta det lugnare. 



BAKGRUND 




tim ingen av rollpersonerna är ISC-agent kan del krävas en del av 
spelledaren lör att fa dem att sammanstråla inför äventyret, ISC 
kan hyra in Frilansare eller «låna» personal av någon spelares 
arbetsgivare for alt lösa ett uppdrag. När du arrangerat detta är 
del dags för spelarna att träffas på Victoria for genomgång före 
uppdrag. 

Kvinnan sum håller i genomgången är en viss Wilhelmina 
Paladine i ull personerna tilltalar henne som lady Paladine — 
som innehål (Il toppbefattning inom ISC och fungerar sum sam- 
bandskviiina mellan Högvördighelen och ISC-avdelningen i 
Paladine Palace, Lady Paladine informerar rollpersonerna om en 
mord som befalls pä ni luiisl pä Diem.insl.iiid. 

Turisten helle Portia Hartholomew, en ung Odugling och barn- 
barn till den nuvarande greve liarlholomew. Portia antastades och 
mördades inanföi Högvördiga Kasinot pii Diemaiisl.ind 
sedan bon smitit undan sina livvakter på Victoria for att 
ge sig ni pä en liten sightseeing i slumkvarteren Hon 
anmäldes som saknad och hade stått upptagen på de 
officiella listorna över saknade personer i två veckor när 
hennes kropp hittades for tre dagar sedan. 

Några vittnen til) brottet har man inte lyckats hitta. 
En obduktion visade att hon varit mycket berusad när 
hon dog. Dödsorsaken var en kula som avlossats mellan 
hennes ögon, och ell ballistiskt test har visat att kulan 
kom från den Aggrcssor man hittade slängd i en näralig- 
gande sopumna. Förmodligen hann hon aldrig ens förstå 
vad del val sum hände 

Den enda ledtråden billills i detta är mordvapnet, som spåra- 
des och fanns vara registrerat på Gulden Lions. ISC har varit i kon- 
takt med specialstyrkan sum hävdar alt vapnet tillhörde en soldat 
som dött på Mars, ncb att vapnel aldrig bidades efter hennes död, 
Som rollpersonerna vet administreras Colden I jons av klanen 
Murdocb. liarlholomew klanens fiende sedan den bittra Fejdens 
dagar. När greve liarlholomew informerades om läget blev han 
också rasande och svor på all föra Den stora förbi it ringen till nya 
och tidigare nsedda höjdei um del inte kunde bevisas att 
Murdocb- k lan en var oskyldig till hans barnbarns död. 

Det äi nu upp till rollpersonerna alt gå till botten med detta. 

TILL DIEMANSLAND 

När genomgången år över förs rollpersonerna till en Loughton 
Lanceloi Mk, IV för resan till Dicmansland, som beräknas ta 
knappt två dvgn. Om ingen av rollpersonerna är kapabla att flyga 

skeppel ges ile en pilul Konald Marslen 

Marslen är en ganska pralsam och trevlig typ, men han vet 



ingenting som kan hjälpa rollpersonerna i deras uppdrag. När de 
väl kommit till Diemanslaud kommer han inte att hjälpa dem på 
annat sätl än alt slå till tjänst med flygtransportering av dem. «Jag 
är pilot*, säger lian, -och ingen jädra gendarm. Allt sånt jobb lam- 
nar jag St folk som kan det — såna som ni.» 

1'ilulen i.ii tillfallet i akt att bekanta sig med omgivningarna 
medan mllpei sönerna untlersnkei lallei. Del ai .">()':. chans all han 
vid ett givet tillfälle är ombord skeppet och utfor mindre repara- 
tionei och liinkiiunskonliollei. Är Marslen inte ombord skeppel 
ai han i något av asteroidens dussintals kasinon tillsammans med 
gamla vänner — del är 10% chans att Matsten är i just det kasino 
inii|irisonerna letar efter honom i, Han är hyfsat lätt att upptäcka, 
eftersom han är nästan två meter lång. 

Kol I person erna kan stanna ombord skeppet eller litta in på 
Högvördiga Kasinot, Diemanslands lyxigaste kasino, Deras upp- 
dragsgivare står for alla utgifter, så det är helt upp till spelarna. 

VAD SOM EGENTLIGEN 
HÄNDE 

Ponia Hartholomew mördades av en Avfälling och medlem av t)l A 
vid namn Malcolm McDarwin. en smärt ung man med stnpigi ljus- 
rött hår och glesl skägg. McDarwins föräldrar var också medlemmar 
av DIA, men dödades av en atiackstyrka från Golden Lions undei el t 
av Imperiais periodiska försök att en glng fot atla rensa ul DLA hån 
Diemanslaud. McDarwin har i hela sitt liv varit for att DIA även ska 
attackera turister i sin kamp för an befria asteroideu frän Imperial. 

McDarwin anser all nar turistema en gäng skrämts bort lian 
asleioiden kommer Imperial inte längre alt ha någon anledning an 
behålla kontrollen i iver hans hemland. Så långt bar han också rätt. 
men när turisterna eu gång röravunnit kommet Diemanslands ekono- 
mi (ned all säkerhet att gå i botten. Detta är man från DIA;S sida 
naturligtvis inle intresserade av. och därför har befrielsekampen hela 
liden varit eu svår balansgång — en konst McDarwin inte behärskar. 

Genom personliga kontakter med några utom-asteroidboende 
Kättare har McDarwin lyckats komma över en Aggressor som tidi- 
gare tillhön Golden Lions. och till nyligen har han tålmodigt vän- 
tal på ett tillfälle att använda den. När han fick höra au en 
Hartholomew kommit till as leroiden utan personliga livvakter såg 
det ut som om hans chans hade kommit — och han tog den. 

Genom all lälsas flirta med henne lurade han med sig den 
unga damen ut i en gränd bakom kasinot där han sköt henne mel- 
lan ugonen. iiiik.nlr hng era vt rycken a\ ptaolen odi dingde vnp 
nel i en sopumna däi han visste att den skulle påträffas. Så lämna- 
de 1 1 ..si i lik. -I i av-.ki.idel tu h gitk iindei jorden i väntan pa all h.in- 
arbele skulle bära frukt. 



PA DIEMANSLAND 



När rollpersonerna anländer till Diemansland möts de av kommis- 
sarie Wilshire från det lokala gendarmeriet, Wilshire var t yngre år 
en vacker kvinna med ljusblå vakna Bgan och blont liar, och åren 
ui Ii klimatet på Diemansland liar varit varsamma nioi henne. Hon 
a i en utmärkt kommissarie, men har irols det inte kommit vidare 
långt med detta tall 

Wilshire bertest också for rollpersonerna att gendarmedet 

: inri fa framsteg i utred gen sedan knippen hittats Hittills hai 

hon lyckats hälla medta utanför det heta av ffukian lör de åter 
teikmngai historien skulle fä lör såväl kasinon som asteroideu i 
sin heltid om den kom ut. Förr eller senare kommer sanningen 
dock att läcka in, men när den dagen kommer är hon fast beslu- 
ten au ha lösl l.illei. 

Wilshire hir arrangerat eH mate mellan tollpei sönerna och en 
högre medlem av DLA vid namn Tom Blacksmund. Sedan mordel 
upptäckts kontaktade Blacksmund Wilshire och meddelade att 
han hade viss information angående mördarens identitet — men 

h. in vägrade all avslöja uppgifterna tor någon annan än en med- 
lem av IS( . Hella ,n alliså anledningen ill all rollpersonerna getts 
uppdraget. 

Tid och plats för mötet har besrämts till 22.00 samma kväll i 
mm 1435 på llögvördiga Kasinots hotell. Endasf rollpersonerna 
tar komma till mötet I k- h.n tillåtelse att om de så önskar bära 
vapen, eftersom Blacksmund och hans mannar kommer au vara 
hiT.ipnade. Wilshire understryker att rollpersonerna bör ta det 
mytkel lugnt och försikiigt eftersom plötsliga eller misstolkade 
loielsei förmodligen kommer all resultera i el! blodbad. 

Det lokala gendarmenel har olyckligtvis inga andra uppgiher 
om Blacksmund an all h.iu .i en kand medlem av Homelanders, 
en helt laglig och iippen grupp som misslänks fungera som sia 
öppen för folk som vill donera pengar ull, eller på annat sätt stöd 
ja. DIA. Man har inga som hels! skäl au ta in honom for förhör — 
och även om man hade haft del så har rollpersonernas undersök- 
ning myckel högre prinrilel. 

MÖTET 

\.n inllpeisoiierna kommer till rum 1495 möts de av en ung man 
vid namn Walter Rabbi i, vars uppgift del är au la dem till rum 
IS76 istället Del är allt han vet. och del är aflt han säger. 

I run. 1876 väntar Blacksmund <«li drygt dubbelt så många 
Hl \ terrorislei som rollpersoner — del är trängt i rummet, men 
lllaiksmund känner sig sakrare så. (in rad stolar står uppställda 
längs ena väggen, och Blacksmund ber med en gest rollpersoner- 
na att säua sig medan han själv slår sig ned pä en stol vid rum 
mets mot såna vägg. Hans mannar stål där de stSr. 

Blacksmund berättar för rollpersonerna au DLA Fatt veta ätt 
en av organisationens medlemmar, en Malcolm McDarwin, är 
den ansvarige foi mordet pä 1'orli.i llarlholnmew, Blacksmund 
lortsätter med att McDarwin har avsagt sig alla band med DLA, 
och au organisationen inte vill ha något med honom au göra. 
DIA kommer inte att ta på sig ansvaret för attacken, men 
Blacksmund försäkrar dock rollpersonerna om au man inom DIA 
lar hand om de sina. 

Skulle någon fråga honom vad han menar med det skrattar 
han till och berättar med en blick på sin armbandsklocka au man 
liiiiat McDarwins gömställe i ett övergivet hyreshus vid 
Washington Street i stadens utkanter. -Inom en halvtimme kom- 
mil den da i lille spolingen inte att vara något problem längre . 
lei han. 

Om rollpersonerna är nöjda med Blacksmunds problemlös- 
ning behöver de bara vänta, men de kan också lämna hotellrum- 
met och DLVfölkel. Hut som helst kommer de snart att fä vela 
all McDarwin lyckades undkomma DLA-attacken mot hans 
gnmsläile. 

Naturligtvis kan rollpersonerna också kasta sig iväg lör att 
försöka hinna först till McDarwins gömställe föl att förhöra 
honom — vad har de egentligen för skäl att lila pä lllacksmunds 
ord om McDarwins skuld? 

Ger de sig iväg för att rädda McDarwin skrallar Blacksmund 
bara åt dem. >(".ör som ni vill», säger han. *Ni kommer aldrig ätt 

I .i Ju i tid. men ni kan Ju alllid roa er med all sopa upp 

resterna.» 



GÖMSTÄLLET 

Del lustiga är bara an när DIA kommer till McDarwins gömställe 

it han av en slump ute och skaffar det han behöver lör sin plane- 
rade flykt. I gömstället linns dock eu man som äi lillräckligl lik 
McDarwin för all förvirra DLA-fölket — attacken kommer alliså 
att genomföras irots att McDarwin inte är dar, men om rollpersu 
neiua äi snabba nog kan de hinna i tid för alt rädda en (mer eller 
imiiiliel oskyldig mans liv, 

McDarwins kamrat Leo johnston sitter i en lägenhet i den 
sedan länge övergivna hyreskasernens femte och överslå våning 




och tittar pä tv. DLA-terroristerna (en lör var rollperson, beväpna 
de med Aggressorsl smyger upp för trapporna och knackar på 
dörren till lägenheten. Johnslon förslär alt någoi har gått snett 
och kastar sig ul via brandstegen. 

Precis när rollpersonerna dyker upp uianföi huset ser de hur 
DLA-letrorisiema öppnar eld mot jonhslon som vräker sig i skydd 
i en lägenhet på tredje våningen. Nu är det upp lilt spelarna vad 

som ska hända. 

(iilmston satsar naturligtvis allt på all la sig ned ull bollenvå 
ningen och ul ur huset innan DLA-folket hinner ifall honom, och 

lian kummei trollgen all slinta rakt in i rollpersone trapphu 

set . |agad och dödsförskräekl som han äi skjuter han vilt omkring 
sig med sin Aggressor — han har bara en enda tanke i huvudet, 
och del är att komma levande därifrån. 

1 u kas rollpersonerna övertyga honom om att de inte tillhoi 
l)|j\ (tletas dialekter borde vara nog för all han ska förstå att de 
inle är asteroidboi ) gei han sig omedelbaii m h hei dem tim hjälp. 



DIA leimiislema bryr sig dock inte värst mycket om vilk;i milper 

sorteras ar, De liar sina order, och om de tvinga* meja ned rottpei 

wnertia (or att komma åt sill mäl så Kr det roll person em as pro- 
blem, inte deras. 

Är rollpersonerna skicklig nog att komma undan meil 
(nlinsloii i livet liii de bli besvikna nit de tji höra att allt lian V«1 
om McOarwins planer är att denne tanker lämna asteroiden senare 



samma kväll, Han har inte berättat vart han tänker åka, men gav 
si}; iväg lör att .skaffa sina biljellej.. en knapp timnie innan DIA- 
terroristerna dök upp. Enligt johnston skulle Kan komma tillbaka 
for att hämta sin resväska, men efter allt det som nu hänt är detta 
minst sagt otroligt. 

McDarwins resväska innehåller ingenting av större intresse: 
kläder, pass och ytterligare en Aggressor. Inga ledtrådar där. 



GISSLANDRAMA 



När rollpersonerna kommer lillhakn till Högvärdiga Kasinot väntar 
McDarwin dock på dem där. Skulle rollpersonerna slösa med lid 
något) annanstans kommer de att kontaktas av Diemanslands gen- 
darmen, som meddelar all VI c Darwin lörskansal sig i kasinot med 
ett antal personer gisslan och hävdar att han har en bomb. 

När rollpersonerna anländer till kasinot hittar de McDarwin 
omgiven av sin gisslan. Han viftar med en Aggressor i höger hand 
och en utlösare med dödmansgrepp i vänster. 

Utlösaren är kopplad till ett smit knippe dynamit han bun- 
dit om hröslet, och lian varnar rollpersonerna an om han av 
ntgofl anledning skulle släppa knappen på utlösaren kommer 
dynamiten omedelbart att explodera. Han kommer naturligtvis 
att dö i explosionen, men gisslan och en stor del av kasinot 
kommer att gå samma väg — inklusive rollpersonerna om dessa 
står for nära, 

McDarwin har en lista med krav. Han vill tillsammans med tre 
medlemmar av gisslan få tillgång till en stanklar Loughton 
l.iim-loi med en pilol kedjad vid kontrollerna. Han vill dessutom 
ha en miljon Slerlings och garanterad iri lejd till en Cybeilmuic 
Utpost i asiemidbäliet. Verkar lollpn sönerna villiga att förhandla 



släpper McDarwin en efter en ur gisslan till dess att endast tre per- 
soner återstår. Dessa tre längslas samman med handklovar nint 
honom som en mänsklig sköld till dess han kommit ombord det 
begärda rymdskeppet. Han ger sig endast om det inte verkar fin- 
na-, någon annan utväg, men innan dess komniei han att goia allt 
for att övertyga rollpersonerna om att han är tu I It beredd alt dö. 

Det är upp till spelarna all ta sig ur situationen, och hur detta 
lyckas beror en hel del på deras rollpersoners personligheter och 

löimagor. Med lite nu k le dock komma tram ullan MiDaiwm 

bluffar — dynamiten är i själva verket bara rödmålade träpinnar. 
McDarwin är alltså inte fullt så beredd att gå i döden som han för- 
söker få rollpersonerna att tro. 

Spelarna bör dessutom vara införstådda med att undersök- 
ningen mer eller faller ihop om McDarwin dödas. Man har inte till- 
räckligt starka bevis — bara indicier och den lerrorisl misstänkte 
Blacksmunds ord — för att kunna övertyga Barthotomevt klanen 
i nu au det var McDarwin, och inte någon slags sammansvärjning 
irån Muidoi.fi klanens ellei IS(":> sida. som låg bakom moidet på 
Portia. Lyckas man inte övertyga Haitholomew om detta slår Den 
slora förbittringen tu i all sin fruktansvärda blom igen. 



AVSLUTNING 



Lvckas rollpersonerna hindra McDarwin från att fly kommer de att 
belönas frikostigt — särskilt om de dessutom lyckas förhindra för- 
luster av oskyldigas liv. Belöningen lör insatsen blir ännu stöne 
om de tar mördaren levande så att han kan förhöras. Som minsl 

bör de förutom sina hjällepoäng förklaras som alltid välkomna 
gistet till Diemansland och särskili då till liögvördiga kasinot, där 
en gratis botellsvit alllid slår till deras förfogande. 

McDarwin erkäunei sig skyldig till mordet på Portia 
Bartliolomew och vägrar kategoriskt att på något sätt dra in DLA i 
det hela. Del senare kommer förmodligen att rädda hans liv. efter- 
som tian annars förmodligen skull,- tia mördats i fängelset senare 
samma kväll. 

Misslyckas rollpersonenia kommer folket på Diemansland kan- 



ske inle att avkräva dem något ansvar for detta — men rollperso- 
nernas överordnade kominer definitivt att göra det. Eventuella 
bestraffningar beror helt och hållet på hur och varför de misslycka- 
des. Om en ii .i se .k till hilagning av gisslan misstvekadc-s försökte 
man åtminstone göra nägol, men om man baia tålei McDaivm sliu 
ka iväg kommer ISC-1 atl kräva rollpersonernas huvuden pä ett tal. 
Om McDarwin inle tillfångatas och fås att erkänna mordet på 
Portia kommer som tidigare sagts bevisningen mnt honom att till 

större delen bygga på indicier, och om Barttiolomew-klane te 

anser dessa vara övertygande nog kommer Den stora förbittringen 
all ta ny fart. Många liv kommer därmed att gå förlorade, och roll- 
personerna kommer att tvingas leva med att det är deras misslyck- 
ande som kan sagas ligga Lill grund lör detta. 
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VAPEN: Aggressor 

EXPERTISOMRÅREN: Strid 11, Eldhandvapen 13, Kommunikation 
7, Rörelse 9, Teknik 6. Undvika 5, Pereeption 5 



VAPEN: Aggressor, lälsk bomb 

EXPERTISOMRÅDEN: Strid 10, Eldhandvapen 13, Kommunikation 

12 (filulf 17), Rörelse S (Smyga 14), Teknik 6, Undvika 7, 

Pereeption 13 




Domedagens hjältar" ar ett snabbspelat, detaljera! odl dödligt 
brädspel som utspelar sig i Mutant Chranictes värld, närmare 
bestämt i terrängen runt Alakhais eiladell på Venus. I åtta 
uppdrag drabbar dina tre Wolfbane-grupper saminan med Alakhais 
Fördömda Legion: fem gmpper med centurionet och nekromutan- 
ter. Nedanstående regler beskriver dessutom hur du gör för att 
överfora din rollpersons speldala Iriin Mutad Cbronkles Koäsptlti 
ull hguisl.igsregleriia 

Dina offensiva och defensiva färdigheter kommer att omvand- 
las till tre stycken nya egenskaper: 

• Rustning 

• Närstrid 
■ Eldstrid 



Andra färdigheter kan omvandlas till Särskilda formågoi . Dina 
st ridsvärden överfors till handlingen pel stridsrunda och \U-.. 
per förllyttningshandling. 

Eftersom figurslagsreglerna i Romtilagfos hjältar är gjorda 
för att vara snabbspelade och slridsiniiktade. kan de här regler- 
na inte läcka upp din rollpersons alla särdrag, utan tar endast 
upp det mest väsentliga sä att ni kan komma igång, Speciella 
liiimågoi och bODUSsr lår dn ailvia fram efiei hand tillsammans 
med dina kamrater, allt efter egen smak och tycke. Det är din 
■pel 

I denna och framtida regehniiiiiilii l.u du dessutom speld.u.i 
Rir ett flertal specialförband att användas i Domedagens hjältar — 
del snabba oth hårda brädspelet i Mutant Cbronkles värld. 



RUSTNINGSTARN INGÅR 



Vilka riisimngsläimngar du har beror pä tvä egenskaper — din 
Rustniiigslakim och ditt FV i Undvika. 

RUSTNINGSFAKTORN 

Använd den ruslmngsfaktor som gällei föl den rustningstyp som 
du har på flest kroppsdelar. Om denna RF är lägre än antingen den 

kl ii h,u pii hioslet ellei Jen som dina axelskydd har. lägg ull en 
tärning, Dm RF:ii på både bröstet och axelsky tiden är lägre, dra 
hml ert tärning från angivelsen i tabellen här intill. 



rötan" iJir del Bitet tre fila tärningar. 

FV I UNDVIKA 

Ditt FV i Undvika Förbättrar dina Rustningstämingar. För varje till- 
ägg i tabellen intill får du byta ut en vit tärning mot en röd, eller, 
när alla tärningar är röda. en röd tärning mot en svart. Om alla 
dina tärningar är svarta, ger ett extra tillägg en extra vit tärning. 
Ytterligare lillägg förbättrar färgen pä eu ra tärningarna också, osv. 

LLÄGG 













FV 1 UNDVIKA 


TI 


RF 


RUSTNIN 


GSTÄ 


RN 


NGAR 


1-3 


1 


1-4 


1 vit 








4-6 


2 


5-7 


2 vita 








7-9 


3 


8-10 


Ii vita 








10-12 


■i 


11-12 


■i vila 








13-14 


r » 


13-14 


5 vita 








15-16 


t. 


+ 1 


+ 1 vit tärning 








IV IN 


7 


fii 










+ 1 


■ 1 



EXEMPEL: Irifujisnrwi Henry Drougan använder en stridsrusiniug 
Mk. I med Mk. Ill axelskydd. Den normala Hf:n fur Mk. l.un (täcker ben, 
unnar, irragr wh htästl är 7 15 fur skyddsplåtarna och 2 for nykxt-krupps- 
dräklen), vilket ger Drougan två vita Rustninptömingar, Mk. Ill axekkyd- 
dm har RF 8. ocb cjtroem detta or högre Inggrr finn trW en tärning. 



EXEMPEL: Henry Drougan dur IV 10 i Undvika, vilket gei 
Immun fyra tillägg. Det kostat tre tilhigg "It undra uliu lie vila tärning 
arna till röda. ort del fjärde tilläggcl böjer en röd tärnimi till en stwt 
Totalt blir alltså Rroaganj Ru.stnitij?sfHrnim;ar rn svart och två 
rödö. 



ATTACKTARNINGAR 



Den skada dm.i vapen gft beräknas i ivii slog. föist bestämmer dn 
antalet tärningar, beroende på vapnets skadenotering i rollspelet. 
därefter lar du dill FV i rätt vapenfärdighet för att förbättra färgen 
på tärningarna, precis som med Rustnings! ättlingarna. 

Men allra först miste du bestämma vilka vapen du användei. 
Delta begiänsas lent fysiskt av att du bara har två händer; om du 

ii.it i-ii v.ipru -.ihii dn måste använda med tvl bandet [STY-faat 

högre an din STY eller markerat med en «'■), kan du bara bära med 
dig del vapnet ut på slagfältet. Du far bara ha rvå vapen om bägge 
vapnenas STY-krav är lägre än eller lika med din egen STY. 



SKADENOTERINGEN 

I rollspelet slås så gott som samtliga vapens skatta med KM ingen 
en T4. en Th eller en TIO. Vilken tärning som används avgdr hur 
många Allacktämmgar du använder: 



SKADETÄRNING 


ATTACK- 


1 ROLLSPELET 


TÄRNINGAR 


IT4 


2 vita 


IT6 


1 vita 


1 1 in 


■1 vita 



HANDLINGAR 

Yöratmn furflyllfnni., M8I alla figu- 
rer kan göra.jums del ell anlal andra 
handlingar beroende på vopen och J2h'- 
digbeter, Dessa återfinns unnnatt på 
referenskarten (se bl. a. färgsidarna i 
denna nok). n\e« förklaras även hör. 

FÖRFLYTTNING 

KoSIor alltid en handling. ,-ljtlo/el 
steg dn /är gä perftirflyltningshandling 
ät detsannna som dill stridsvärde från 
rollspelet. Vissa foubgheter ach utrust- 
ning kun modifiera delin. 

NÄRSTRIDSATTACK 

Kan atjbras av figurer med närstrids- 
vapen. Med enbart fdirfrniiwna slår dn 
IMJ rita. (Jim du nämnder ell vapen som 
tillbygge slår du tre vita tärningar. Om 
du bar FV i en speciell närstridsteknik,' 
exempelvis Woljixmenänlrid, får du 
göia tillägg pnxis som vanligt. 

ELDSTRIDS ATTACK 

Kon uf/orai ov figurer med ett skjul- 
Vapen. 

ELDSKUR 

Kun utfaras avfigvirr ined ell skjul- 
vapen ined nlunklhm: II, A rller.'j», Cer 
Hönnufl en ntludbonus pii Ivii rudu tär- 
ningar, slå tre svarta tårningm /<» 
Arimunitioaskoutiolt 

MEJNING 

Km ntjiirus av figurer med ett skjut- 
vapen med tfankUnn: A*. €er normalt 
endast rndmngsliomu pil en srnrl lor- 
aingfar den som blir beskjuten. SW 

Antnwni/iiiu.vlidntru// (In 1 svarta tär- 
ningar) for varje mål du beskjuter, 
Vapen som ej liar ctl SAL-ntide exj 
ror otn du får Sllii PÅ 'U/MO två gång- 
er i en orh samino alinck 

FULL AUTO 

Kan ut/oros ar figurer med ett skjut- 
vapen som har 'Funktion: A» oeh elt 
Ml-vnrdr. (-er nminull en atlackiiouus 
på en röd tärning. Slå tre svarta tär- 
ningar fnrAmmu nilmnskontrull för 
varje mål du beskjuter. 

ATTACK MED 
SIKTNING 

Kan göras i alla attacker atom eld- 
skur, mejning. tnll oato eller nåjjol 
slags ulfall. Ger normalt en nllorknomrj 



^ 



m 



UiM 



på en svart tärning. Om du använder ett 
prickskytlegevar ulan siktning står du 
alltid enbart vila tärningar. Om du där- 
tmot siktar slår du nlltid enbart svarta 
tärningnt (plus den extra svarta). 

OMLADDNING 

Kan ntfiiras av alla figurer med ett 
skjutvapen. Använd samma värde som i 
rollspelet. 

GÅ UPP UR STAVÄRN 

Kan utföras ov alla figurer mal 
någorlunda uonnal kroppsbyggnad. 

UTFALL 

för att kunna göra ett utfall imSsfe 
du ha mimt IV 15 / en sptdtll stridstek- 
nik, exempelvis Wolfbane-närstrid. 



Du kommer också att lå göra tillägg för varje •+» din vapen har i 
skadenoteringen, men deua beramas senare. 

EXEMPEL: ftilwuurvn I lent y Diougun hut ST\' 14 ni Ii mliei 
alt beväpna sig ined ett 1'umsher-kortsvärd «fh en MP-J05 k-pht. Han 
Itade helst velat ha en CAK-2-1 k-pisl i stället, men eftersom dess STY- 

krav är 15 Itade han i sä jul! ittie knmitil ha ell nurstridsvapen också. 

ihtf som helst, Drougan f&t (re vita tärningar i både närstrid och 
eldstrid, eftersom bägge vapnena slår sin skada med 76. 

FV I VAPENFÄRDIGHETER 

Därefter är del dags att bestämma färgen pä tärningarna. Detta 
beror främst på din FV i den vapenfärdighet som passar bäst. För 
alla vapen som liar ett -A- 1 Funktions-kolumnen skall du använda 

en Autnmatvapenfärdighct. Fiir andra e kl handvapen, använd 
antingen dill FV i Pistol, Gevär eller Axelavskjutna vapen. För när- 
stridsvapen använder du ditt FV i Närslridsvapen. 

Tilläggen används på samma vis snm för Rustningstamingarna, 



FV 


TILLÄGG 


1-5 





6-10 


1 


1 1— IS 


2 


16-20 


3 


21-22 


1 


+ 2 


i 1 



Dessutom liii du en tillagg för vartannat » + » i ditt vapens skade- 
norering, avrunda uppåt (en Imcrceptor k -pist med en skade note- 
ring på 1 16+ 2 ger alltså ett extra tillägg; en Invader aulomatkar- 
bin med en skadenotering på IT6+3 ger två extra tillägg). 
Skit ligen gei varje *+» du bar i din skadebonus ett tillägg till dina 
Närsiridsiäi uinga r. 

EXEMPEL: Han v Ihtmgan un Hinder sill FV i Närslridsvapen 
for att avgöra tårningskodeit i Närstrid. l : V:l tir bara 6. och rit a wm 
Pumsher-kartsvårdet inte dar iffljpM rf« i skadetmteringen ger detta 
bara ett tillägg, lyckligtvis har Henry en skadebonus pä «+ I», så de tre 
vita träningarna blir två röda uch en eil i stället. 



for MP-Nttan rwvönder Drougan sitl FV i Lätta automatvapen 
(vapnet har ifunktkm: fl» och STY-krtiv lägre än 17). Iklta FV äi il. 
och skadenoteringen jtir vapnet är «1T6 + ti, så Henry får I re tillägg. De 

,■'.:' l-.-frl .' r u. I.i.-!: r J ." ,- i . I liljl III' rildll KÖnth gfllfljl HIVch'1 bålllV. 

GRANATKASTARE 

De flesta aulouinlkarbiner ucli k-pistar har inbyggda eller löstag 
bara granatkastare. När du skjuter en granat med en granatkasta- 
re, måste du alltid slå ett IrälTbestäiuningsslag för att se var gra- 
naten lundar, lör en attack med stkting är delta alttid en svart 
i.ii iiuig; för vanliga attacker är det två svarta tärningar. För varje 
miss lär den spelare som blir beskjuten flytta granaten en ruta i 
valfri riktning. 

Skadetämingarna beror på granatens speldala: 



MAX 


IMAL SKADA 


ANTAL 


FÖR GRANATEN 


TÄ 


RNINGAR 


4 eller mindre 


1 




5-9 




2 




10-15 




3 




Ki eller mer 


■1 




#TO 


FÄRG PÄ TÄ 


RN 


INGARNA 


in 


vi ta 






i 


löda 






i ii> 


svarta 







Splillcrytan ar densamma som i rollspelet. Angränsande rutor 
trätläs av ert snäpp sämre tärningar, och Figurer två rutor bort 
träffas av vita tärningar, förutsall alt Splittcrylan är 2 och #TO är 
116 1 = svarta tärningar i explosionsrutan). 

Fiir handgranater som man kastar, giii Uäfllieräknuigsslug 
precis som för Brainbusters i de vanliga reglerna i Domedagens 
hjältar. Beräkna granatens uttacktärningar som vanligt (en Brain- 
bnster bar .Skada: IT10»;«#TO: I r& odi »SY; It), 



FÖRFLYTTNING & HANDLINGAR 



Antalet handlingar du lår göra per stridsrunda och det anlal steg du lår per lörilyttningshandling är exakt samma som i rollspelet (använd 
stridsvärdena »Rörelseförmåga» och »Handlingar per runda»!. 



SÄRSKILDA FÖRMÅGOR 



som generell regel kan sägas att endast en färdighet med ett FV 

på minst 15 avspeglar sig stim en särskild förmåga, 



LEDARSKAP OCH KOMMANDON. Baseras på 

dill FV i färdigheten Militär taktik mindre förband. 



FORFLYTTNINGBONUSAR. Färdigheten Over- 
levnad kan sänka dina förflyttnings kost nåder För vissa lerrängty- 

per. Med ell FV på II i-lk-i nu-i i Överlevnad djungel sänks din fÖr- 
tlyliningskoslnad i djungel med I ; med ett FV på 1 5 eller mer i 
Överlevnad berg sanks din liirflyllningskoslnad i kullai med I och 
det kostar inget extra att 'Gå upp på kulle». 

MEDICIN. Om ditt FV i Medicin är 15 eller mel har du 
samma särskilda förmåga som medieen i Blond lieiets 

PARERA. Högl FV i denna Färdighet ger dig en bonus på 
Rustningsslagel när du blir anfallen i närstrid: 15-20: en vit: 

1 1 ' j. e ti; 26+: en svall. 



FV 


LEDARSKAPSTÄRNINGAR 




OCH KOMMANDON 


ti 


1 nia ledarskapstärningar 


II, 


2 röda 


1? 


3 vila 


18 


3 röda 


I'J 


2 svarta 


20 


3 svarta 


21-25 


3 svarta; 1 Kommando/runda 


26-30 


3 svarta; 2 Kommandon/runda 


31 + 


3 svarta; 3 Kommandonlrunda 



STARNINGAR 



Plocka bland de bonnsar som anges här och i vanliga reglerna i Domedagens hjältar. De llesta hör direkt samman med en viss terränglv|> 
eller ell visst slags attack. Andra beror på en speciell ulrustningsdelalj eller en särskild lörmåga. 




SPECIALREGLER 

En Blood Berets-grupp består av ert sergeant, två soldater 
samt en medic. Varje gruppmedlem har tre handlingar per 
runda och får fyra steg per förflyttningshandling. Gruppen 
kan inte ta emot extrahandlingar från andra gruppers Klan 
hövdingar, men den kan ta emot Kommandon från en Kom 
mendör. 

Genom att använda en handling kan en soldat använda 
sin scanner. Om det lyckas får han exakt avstånd och rikt 
ning till ett mål som han själv väljer, vilket ger honom en re 
jäl attackbonus (fungerar endast i eldstridsattackerj. 

En figur som elimineras med en enda träff |t ex. om en fig 
ur träffas av tre träffar, och hans rustningsslag bara ger två 
träffar) tas inte bort från spelplanen, I stället lägger man om- 
kull honom i sin ruta, medvetslös och döende. Om medicen 
går in i en angränsande ruta och spenderar sammanlagt tre 
handlingar i föl|d på Första hjälpen, läks den liggande figuren 
och får fortsätta striden som vanligt. Denna regel gäller samt- 
liga imperial-figurer så länge medicen finns på spelplanen. 

Medvetslösa figurer kan anfallas, och anfallaren får dä 
en attackbonus på två svarta tärningar. Om den medvetslöse 
anfalls i narstrid elimineras han automatiskt. 

Medicen och sergeanten har Chainripper-svärd som fun- 
gerar som Violatorsvärd. 




BLOOD BERETS™ 

Blood Berets har blivit berömda i 
hela solsystemet genom både lång- 
filmer och värvningsannonser. Grad- 
beteckningen och lAF-emblemet 
bärs på vänster axel av alla gruppbe- 
fäl, och Blood Berets använder det 
allmänna emblemet för «special 
forces» på den andra axeln. Smör- 
jan av bläck och motorolja som syns 
på kinderna är till för att förhindra 
solreflexer och skall inte förväxlas 
med Wolfbanes krigsmålning. 



r^src 



BLOOD BERETS 



RUST- 
NING 



NAR- 
STRID 



ELD- 
STRID 



SÄRSKILD 
FÖRMÅGA 



SERGEANT 
SOLDAT 

MEDIC 

FÖRFLYTTNING HANDLINGAR HANDLINGAR 

Öppen terräng 1 Förflyttning 1 Attack med 

Djungel 1 Närstridsattack 1 stktning 

Kullar 2 Eldstridsattack 1 Första hjälpen 

Gä upp på kulle +1 Eldskur 2 Ledarskapsslag 

Gå över ruinvägg +1 Mejning 1 Omladdning 

Scannring 1 Gå upp ur ståvärn 1 

sc A N N R i N G: Slå 2 svarta tärningar Två 

träffar = LYCKAD SCANNRING. 



eee 



BON USA R PÅ ANFALLSSLAGET 

Närstridsattack mot figur i ståvärn 

2 ElrJskur 

3 Attack med stktning 

Eldstridsattack från toppen av en kulle 

1 Närstridsattack nedför toppen av en kul le 
Attack omedelbart efter lyckad scannring 

(endast eldstrid) 
Skjuter på medvetslös figur 



Ledarskap 
Scannring 
^J Första hjälpen 

BONUSAR PÅ RUSTNINGSSLAGET 

Anfallen över en ruinvägg (när- & eldstrid) Q| fil 
I djungelruta (nar- & eldstrid! \ -^f 5 ] 

Attackerad med mejning % 

I ett ståvärn (endast eldstrid) 
Uppe pä kulle (när- Si eldstrid) 
Beskjuten uppifrån kulle 
Inuti byggnad (när- & eldstrid) 

(SLUT PÅ AMMO: se de vanliga reglerna) 




SPECIALREGLER 

En Golden Lions-grupp består av en fanjunkare, två solda 
ter samt er understödsspecialist. Varje gruppmedlem 
har tre handlingar per runda och får fyra steg per förf lytt 
ningshandling, Gruppern kan inte ta emot extrahandling 
ar från andra gruppers Klanhövdingar, men den kan ta 
emot Kommandon från en Kommendör. 

Soldaterna har Plasma Intruders som kan skjuta så- 
väl plasmaammunition som vanliga blykulor. Figurer 
som står i en angränsande ruta till ett mål träffas därför 
också, av en träff mindre än målet. Du kan inte skjuta 
eldskurar eller mejning med plasmaammunitionen. 

Southpawen skjuter granater som anfaller med 4 
svarta tärningar i den ruta där du träffar. Slå alltid ett 
träffbestämningsslag. Rutor som angränsar till träffru- 
tan tar fyra röda tärningar i skada, och mål som befinner 
sig två rutor bort tar fyra vita tärningar i skada. Om du 
skjuter en eldskur, lägg till två attacktärningar i både 
träffrutan och rutorna runtomkring. En mejriingsattack 
påverkar inte tärningarna, men rutorna runt omkring tar 
skada som vanligt. Man kan inte skjuta en eldskur eller 
mejning med siktning. 




GOLDEN LIONS™ 

Klanen Murdochs specialför- 
band Golden Lions känns lätt 
igen på det röd-grå-randiga . 
Mars-kammot. Liksom inom alla . 
lAF-enheter bär regementsoffn 
cerarna sina gradbeteckningar 
pä både höger axel och på hand- 
ederna. På vänster axel syns 
det allmänna »special forces»-' 
emblemet. Övrig standard- 
utrustning är TR-145-interkom- j 
met, solbrillorna, karbinen Mk. ; 
43 Intruder, en stridsoverall i ' 
läder och tajta gummihandskar [ 
för bästa grepp. Som regel an-, 
vänds baskrar av alla officerare , 



och alla medlemmar 
forces». 



«speci 



aH 



GOLDEN LlONS 



RUST- 
NING 



NAR- 
STRID 



STRID 



SÄRSKILD 
FÖRMÅGA 



FANJUNKARE 

SOLDAT 

UNDERSTÖDS- 
SPECIALIST 

FÖRFLYTTNING HANDLINGAR 



Öppen terräng 1 Förflyttning 
Djungel 2 Närstridsattack 

Kullar 1 Eldstridsattack 

Gä upp på kulle ±0 Eldskur 
Gå över ruinvägg +1 

Träffbestämning 

southpaw: Attack med siktning 
Utan siktning 






Handlingar Bonusar på anfallsslaget 

Attack med Närstridsattack mot figur i ståväm 

siktning 2 Eldskur ££ 

Mejning 2 Eldskur med Southpaw 

Ledarskapsslag Attack med siktning 

Omladdning 1 Eldstridsattack från toppen av en kulle 

Gå upp ur ståväm 1 Närstridsattack nedför toppen av en kulle 
i 

(SLUT PÅ AMMO: se de vanliga reglerna) 



Ledarskap 
Plasma Intruders 
Southpaw 



Bonusar på rustningsslaget 

Anfallen över en ruinvägg (när- & eldstrid} M Cl 

I djmigelruta (när- & eldstrid) f^JIP 

Attackerad med mejning 

I ett ståväm (endast eldstrid) I 

Uppe på kulle (när- &elrJstrid| 

Beskjuten uppifrån kulle 

Inuti byggnad (när- & eldstrid! 



32. Skytte- 
gravs- 
bataljonen™ 

32. skyttegravsbataljonens em- 
blem är en stiliserad vit skytte- 
grav. Ursprungligen vette öpp- 
ningen åt höger som i boksta- 
ven «E», men under Hellhole 
Ridge-offensiven började Cap- 
itol-styrkor uppträda i erövrade 
rustningar och Imperial-soldater- 
na vände sina axelskydd för att 
kunna skilja vän från fiende. 
Ryggsäcken innehåller allt som 
krävs för två veckors skyttegravs- 
tjänst, den buteljgröna skottsäk- 
ra trenchcoaten skyddar mot 
kyla, regn och kulor. Gasmasken 
är Imperials standardutrustning 
vid uppträdande i områden som 
besmittats av den Mörka Legio- 
nen. Den lätta ksp;n Mk. XXIII 
Destroyer är också standard. 





SPECIALREGLER 

En grupp ur 32. skyttegravsbata I jo- 
nen består av en sergeant, två in- 
fanterister och en ksp-skytt Varje 
gruppmedlem har tre handling-ar 
per runda och får fyra steg per för- 
flyttningshandling. Gruppen kan 
inte ta emot extrahandlingar från 
andra gruppers Klanhövdingar, men 
den kan ta emot Kommandon frän 
en Kommendör. 

Genom att spendera tre handling- 
ar kan en infanterist ordna skydd i 
den ruta han står, om han befiner 
sig i öppen terräng. Skyddet funger- 
ar som ett stävärn (lägg dit en stå- 
väms-markör i rutan). När infanteris- 
ten går därifrån, finns skyddet kvar 
och kan användas av andra figurer. 
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32. SKYTTEGRAVS- 
BATALJONEN 

SERGEANT 

INFANTERIST 

KSP-SKYTT 



Rust- 
ning 



När- 
strid 

••• 



Eld- särskild 
strid förmåga 



Ledarskap I M| 

Ordna skydd 

Full Auto 



FÖRFLYTTNING HANDLINGAR HANDLINGAR BONUSAR PÅ ANFALLSSLAGET 



Öppen terräng 1 Förflyttning 1 Attack med 

Djungel 2 Närstridsattack 1 siktnmg 2 

Kulle 2 Eldstridsattack 1 Ordna skydd 3 

Gå upp pä kulle +1 Eldskur 2 Ledarskapsslag 

Gå över ruinvägg +1 Mejning 2 Omladdning 1 

Full Auto 3 Gå upp ur ståvärn 1 

ISLUT PÅ AMMO se de vanliga reglerna) 



Närstridsattack mot figur i slåvärn Q 
Eldskur 1 

Full auto 

Attack med siktning 

Eldstridsattack frän toppen sv en. kulle 

Närstridsattack nedför toppen av en kulle 



BONUSAR PA RUSTNINGSSLAGET 

Anfallen över en ruinvägg {när- & eldstrid) %^ j 
t djungelruta [när- & eldstrid) ÖOC 

Attackerad med me|[ii!ii] il 

I ett ståvärn (endast eldstrid) 
Uppe på kulle (när- & eldstrid) 
Beskjuten uppifrån kulle 
Inuti byggnad (när- & eldstrid) 



stlHä 







The Wolfbanes™ 

Det mest utmärkande draget i en Wolfbanes utstyr- 
sel är förbandsinsigrtiat (på höger axelskydd) och 
pälsmanteln. Nedan beskrivs Sean Gallagher, Klan- 
hövding och Kommendör i Wolfbanes. Gallaghers 
bär av tradition björnpälsar, men varg, räv, blåräv 
och hermelin förekommer i andra grupper. Färgerna 
på de härdade läderhandskarna, knä- och arm- 
bågsskydden i kevlarit och stridskängorna är indivi- 
duella för varje grupp. Seans svärd är en familjekle- 
nod, «Runstavenn. Endast Klanhövdingar är berätti- 
gade att använda blå stridsmålning. 



SPECIALREGLER 

Sean Gallagher kan fungera antingen som en Klanhövding (används då 
precis som vanligt; ignorera de regler för Kommandon som ges här) eller 
som en Kommendör. I så fall är han inte längre del av någon grupp; ytan 
använder en egen initiativbricka (du kan i så fall byta ut Klanhövdingen i 
Gallagher-gruppen mot någon annan). Sean har tre handlingar per strids- 
runda och får fyra steg per förflyttningshandling. Han får dessutom ut- 
dela två kommandon varje gång hans initiativbricka dras. 

Kommandon delas tit av Kommendörer och ska inte blandas ihop 
med extrahandlingar, som delas ut av Klanhövdingar. Ett kommando 
kan ges till vilken figur som helst inom sex rutor och detta fungerar exakt 
som om denne skulle få en extrahandling. Om kommandot däremot ges 
till en Klanhövding (eller en annan figur med den särskilda förmågan Le- 
darskap), får denne göra ett Ledarskapsslag i stället för en handling 
(delta Ledarskapsslag fungerar precis som normalt). En Klanhövding 
kan inte ta emot mer än ett kommando i en och samma stridsrunda. En 
annan Kommendör (eller en annan figur med den särskilda förmågan 
Kommando) kan ta emot ett kommando, men han får själv bara utdela 
kommandon när han drar sin initiativbricka. Om Sean ger ett kommando 
till sig själv, gör han helt enkelt en vanlig extrahandling. 

Wolfbane-utfallet går till precis som en nekromutants skalpell-utfall. 

Seans svärd fungerar som ett Violatorsvärd. Om han använder det i 
ett Wolfbane-utfall blir det ett av de mest kraftfulla vapnen på hela 
spelplanen. 



SEAN GALLAGHER™ RusT . 
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N AR- 
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Eld- 
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SÄRSKILD 
FÖRMÅGA 

2 Kommandon / runda 



FÖRFLYTTNING 


Handlingar 


Handlingar 




Bonusar pa anfallsslaget 


Öppen terräng 


I 


Förflyttning 


1 Mejning 


2 


Närstridsattack mot figur i ståväm f 


Djungel 


2 


Närstridsattack 


1 Wolfbane-utfall 


3 


Eldskur | 


Kullar 


1 


Eldstridsattack 


1 Ledarskapsslag 





Attack med siktning 


Gå upp pä kulle 


±0 


Eldskur 


2 Omladdning 


1 


Eldstridsattack från toppen av en kulle 


Gå över ruinvägg 


+1 


Attack med siktning 


2 Gå upp ur ståväm 1 


Närstridsattack nedför toppen av en kulle 


(SLUT PÅ AMMO: se de vanliga 


reglerna) 




Wolfbane-utfall % 



bonusar på rustningsslaget 
Anfallen över en ruinvägg (när- & eldstrid) 
I djungelruta (när- & eldstrid) 

Attackerad med mejning 
I ett stävärn (endast eldstrid) 
Uppe på kulle (när- & eldstrid) 
Beskjuten uppifrån kulle 
Inuti byggnad (när- & eldstrid) 
Anfallen i närstrid 



PA den tiden, dä de tre första 

KORPORATIONERNA- CAPITQL, BAUHAUS OCH 

MISHIMA - REDAN ERÖVRAT DET MESTA AV 

SOLSYSTEMET OCH GJORT DET TILL SIN EGENDOM 

SLÖT SIG ETT ANTAL KLANER SAMMAN TILL ATT BLI 

DEN FJÄRDE AV DESSA ALLOMFATTANDE MAKTER: 

IMPERIAL 

DENNA NYA KLART STRÅLANDE STJÄRNA KASTADE 
NYFIKENHETENS UUS UT I INTIGHETENS MÖRKER. 
OCH MAN FANN DEN TIONDE PLANETEN NEflO OCH 

UTESTÄNGANDETS FÖRSTA SIGILL, SOM DE BRÖT 
GENOM SIN BLOTTA NÄRVARO, OCH LÖSGJORDE DEN 

MÖRKA SJÄLEN PÅ EN SORGLÖS MÄNSKLIGHET 

ALLTSEDAN DESS HAR KLANERNA OFÖRTRUTET 
KRIGAT MOT ONDSKAN FRÄN BORTOM DIT VÅR SOLS 

VARMA STRÅLGLANS NÅR MEN DERAS 

HÄNGIVENHET TILL SLAGFÄLTET HAR UPPTAGITS AV 

ANDRA STRIDER: DRABBNINGAR MED DE ANDRA 

KORPORATIONERNA OCH TILL OCH MED KRIG 

KLANERNA EMELLAN — DEN BITTRA FEJDEN — OCH 

DEN PÅFÖLJANDE STORA FÖRBITTRINGEN. 

MEN NU ÄR TIDEN KOMMEN ATT LÄGGA DESSA 

SMÅAKTIGA STRIDIGHETER ÅT SIDAN. FÖR ATT ENAS 

KRING HENNES HÖGVÖRDIGHET MOT DET STORA 

MÖRKRET. 

DET ÄR EN TID FÖR HJÄLTAR. 

Upplev asteroidbältets mysterier, makten hos de 
ärevördiga klanerna, Hennes Högvördighets 
strålglans, «The Young Guards» ära, hemligheter- 
na hos Imperial Security Command, den okuvliga 
styrkan hos Blood Berets, eldkraften hos «Mega- 
Chargern», det vilda bärsärkaraseriet hos Wolf- 
banes och spänningen i «Frihetens förkämpar», 
ett snabbi och hemlighetsfullt äventyr. Förutom 
en detaljerad beskrivning av själva megakorpora- 
tioner innehåller «lmperial» regler för hur du ska- 
par din egen Imperial-klansman, mer regler för 
rymdfart, en beskrivning av asteraiden Victoria, 
mer vapen, mer färdigheter, mer regler och myck- 
et annat för både spelare och spelledare, 

OBS: För att kunna använda «lmperial» måste du 
ha tillgång till «Mutant Chronicles™ Rollspelet». 
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